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PROJECT:

NOww BLINDG

www.projectsnowblind.com

DER SHOOTINGSTAR 2005.

Alle mit dem Sniper aus dem Hinterhalt erledigen?
Oder mit der Rail Gun in die Gegnermenge stiirmen?
Oder mit mehreren Riot Walls einkesseln und eine
Granate draufwerfen? Oder eine EMP-Granate auf
einen Spiderbot montieren und in die Menge laufen
lassen? Oder lieber ganz anders? Man hat die Qual
der Wahl der Qual.

D 3 2| PlayStation.2 cidoSy»

www.eidos.com




JETZT FOR PS2 UND XBOX
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A
VON HANS IPPISCH

JA, WIR HABEN SIE:

LUST AUF SPIELE!

GTA, Killzone, GoldenEye & Co. sei Dank!

28. OKTOBER 2004

Ein Tag, den Spielefans sicherlich nicht so schnell vergessen werden. Denn an
diesem Tag erschien mit GTA San Andreas ein Spiel, das von Millionen Gamern
seit nahezu zwei Jahren mit Spannung erwartet wurde. Und das zu Recht. Titel
wie GTA San Andreas, Killzone, Need for Speed Underground 2, Pro Evolution Soccer
4 oder Star Wars Battlefront machen einfach Lust auf Spiele. Das ist auch unser
Ziel. Wir wollen mit PLAYZONE kein beliebiges Spielemagazin produzieren,
an dem nur die Prozentzahlen in den Wertungskésten interessant sind und
das ansonsten genau das bietet, was man schon seit zehn Jahren kennt: Tests
auf maximal zwei Seiten mit ein paar Screenshots, ein paar Prozentzahlen und
etwas Text. Wir wollen ein Magazin machen, das die Lust auf Spiele steigert.
Das herausragenden Spielen besonderen Platz einrdumt. Und das deutlich vor
schlechten Spielen warnt. Aus diesem Grund versuchen wir auch Monat fiir
Monat, mit neuen Ideen zu {iberraschen. Wir bieten zu jedem grofen Test
ausfiihrliche Detail-Checks sowie informative Controller-Checks und raumen
einem Test auch mal vier, fiinf oder gar sechs Seiten ein. Wir wiirdigen au-
Bergewohnliche Spiele in 24-seitigen Sonderheften mit eigenem Layout. Wir
versuchen mit Entdecker-Heft-Eroffnungen (siehe Der Herr der Ringe: Das dritte
Zeitalter in der letzten Ausgabe) oder Wendecovern auch mal ganz ungewohn-
liche Sachen, die es vorher noch nicht gab. Oder rufen mit PLAYZONE Live
eine richtige Spiele-Show ins Leben. Offenbar mit Erfolg. Die verbreitete Auf-
lage der PLAYZONE stieg namlich im letzten Quartal um rund 20 Prozent auf

19 Einzelspieler-Missione
die 17 besten aus der PC-Version
plus zwei neue, exklusiv fir Konsolen.

Kommandiere eine Elite-Einheit

GTA SAN ANDREAS lSTgDA! §2.520 Exemplare (IVW, II1. Quartal 2004). HoF Soueial Forces urnd nutie
Endlich: Der neue Knilller deine taktischen Fahigkeiten.
von Rockstar legte die ‘WIR SAGEN DANKE!
Redaktionsarbeit teilwei- Als besonderes ,Dankeschon” spendieren wir lhnen auf der aufgebohrten
se lahm, Dass dieses Heft Doppel-DVD den Action-Streifen Jackie Brown von Kult-Regisseur Quentin Ta-
trotzdem vor linen liegt, rantino. Und einen 52-seitigen Shopping Guide mit den besten Spielen fiir alle
ist fast ein Wunder. Systeme gibt es noch obendrauf. Gute Unterhaltung und eine schéne Zeit!

Ihr Hans Ippisch
Redaktiondirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Stefanie Schetter (DVD-Redaktion)
Stefanie Samann (Layout)

Wolfgang Fischer (Redaktion)
Oiver Beck (Redaktion)

Uwe Honig (Redaktion)

Britta Rasp (Layout)

Alexander Funke (Redaktion)
Christian Schanlein (Redaktion)

Original Sixties Soundtrack mit Musik
von Iggy Pop and The Staoges,
Deep Purple, The Standells u.v.a. ..

PlayStation.2 X Li1ve

Von links nach rechts, vordere Reihe:
Hans Ippisch (Redaktion)

Robert Heller (DVD-Redaktion)
Matthias Schoffel(Layout)

Nico Lindner (Redaktion)

Maik Biltefiir (Redaktion)

Udo Grojak (Redaktion)

Michael Pruchnicki (Redaktion)
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Nicht mit auf dem Bild
David Mola (Layout)




D€LL DIMENSION" >< =

Wer spielt, br:
“einen schnell

GRATIS:

Wihlen Sie selbst*:
— Creative Muvo MP3 Player oder
| - Logitech™ Webcam oder
— Dell™ A920 Drucker

Giiftigiei Online-Bestellung eines der hieraufgefiirten Dlmanslumder Inspiron™

Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde in der Zeitom 2311, bis 214 ks

S =
GRATIS - =
Axim X30

Standard bei * P I M U s*
Online-Bestellung
25 R

* Intel® Pentium® 4 F 540 mit HT-Te

(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

 Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”; CD?)
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
 Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fiir 614 €
« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
256 MB PCI-Express nVidia® GeForce 6800

Angebot ohne Manitor

o Creative Audigy” 2 te, IEEE 1394 Anschl
- = 3 < 1" WXGA( ——  48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software
DELL"INSPIRON" 9200 *SUPERB 1440900 1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag"

« Intel* Centrino” Mobiltechnologie, Intel* Pentium’ M
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHZ FSB)
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

« Microsoft* Windows” XP Home Edition (OEM"; CD')

512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

© Microsoft® Works 7.0 (OEM”; CD?)
 Multimedia” Tastatur & Dell” Maus, 8x USB 2.0
+60 GB** Fesiplatie

1 1699 € JEIII ml! GRATIS Axlm X30
« 17" UtraSharp™ WXGA+ TFT-Display (1440x300)
128 MB ATi* Mobility Radeon 9700 Grafik
 Modulares 8 DVD AW Loufwerk [—) Krasse Upgraes (—) Krasse Upgrades

* 4xUUSB20, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card
« Lithiumlonen Akl mit S3Wh + 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, « 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nachster Arbeitstag +138€

. g baitstag +3n€ « Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM"; CD7) + 256 €
WEGrosdnm Worka DN G « MicrosoftOffce 2003 Small Business Edion

« Intel” Pentium* 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

(0EM, CD?) + 256 € 9
« 100 G8** Festplatte pir (340 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + Be
« 17 WUXGA (1920x1200) TFT-Display +116€ + 256 MB ATi* Radeon” X800 XT + Qe
 Planet 21 Leder Satteltasche + 100 € « 2 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, RAID (0/1) + 182 €

ki MwSt, 229175 € Ver:
1 599 € Jetzt mit GRATIS Zubshor  E-Value's PPDES 12625 E-Value™: PPDE5-D12XP5

Hinweis fiir Der bleibt wirksam, wenn Sie die auf des Vertrages geris il a nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt, z2gl. 75 € Versand, sind nicht rabatiierfahig nach Rahmenvertragen und giltig vom 24.11.04 bis 21.12.04. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die aligemeinen
Geschitisbecingungen de DelGoH. Angebot kan van Abbidung abweichen. Anderungen,Druckfefla und Irder vorbehalan. Kundendaten unteriegen der elktonischen Datenverarboiung Monitorabbildungen sind modellahnlich. Del”,
das Dell” Logo, Axim”, Dimension” und Inspiron” sind Marken der Del gene Marke der Microsof” Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dl ab Wrk vorinstalotund aptmiart. Inel,das Il
Lago, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Ints! Cenrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, tanium und Pentium
den USA und in anderen Lindern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetate
im Einzeifall aufgrund besonterer Umstande (2 8. erforderiiche Ersatateilbeschaffung) sbgewichen wer

kann nur auf Del™ Computern installiert werden.*Einige in diesem Computer entha o
richt zuvor die Aktivierungsmainahmen fur das Produk: durchfihren. Die A

orporation, Microsoft” ist eine ein

d Marken oder gmggvh\glﬂp’\ 7
Die angegebenen Z
adarherstellung der Saftwar
" Softwareprodukte sind moglicherweise durch technische MaBnahmen kopiergeschitzt. Solche Produkts kinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie
t* Datenschuizpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten

1 kann. “Zum Lieferumfang gehoren eine Re

des bzw. der oder bei bestimmten des Computers ausfihrlich feben und kinnen dber Internet oder Telefon vervolistandigt werden (dabei kbnnen Telefongebihr
anfallen). 'Eumnh\mﬁeve'Ve:s\chrrnrgsdeckunqkarmrmv in Verbindung mit sinem Servicevertrag gleicher Laufzeit erwor Dieser Service wird fir Dimension” Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CampleteCare™
kann nicht fir bersits bestehende Systame al CompleteCare™ kann nur wahrend der dhlichen Geschfiszeiten in Anspruch genommen werden, Versicherer des CompleteCare™ Schutzes ist LG {Londor
Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt. "Versand barets im Komplekiangebot enthalten, sind nur g beim Kauft eines Del” Systems,“Nutzen Sie unser spesislles Angebatim Dezember: Kaufen Sie JETZT per R rung und zahien Sie
die erste Rate erst ab Juli 2005, Effektiver Jahreszins nur 99 %. Galtig bis 30.11.04 sb 300 € Bestellwert fir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschiand. Ein Angebat der CC-B:

Manchengladbach, unserer Partnarbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitat varausg

jesstzt. Zubehdrprodukte inkl. MwSt, zzgl. 13 € Ve

d, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Moni




Und? Juckt es schon in den Fingern wegen des ganzen Spiele-

Equipments, das Sie sich zu Weihnachten wiinschen. Dell liefert

Ihnen einen Grund, um schon friiher aufzuriisten - sensationelle : : o
Sonderangebote bei unseren High-End Spiele-PCs und dem b 3 | - Bl Lavfwerke ©
passenden Dell-Zubehdr. Wie unsere pfeilschnellen Dimension™ ARY B B S n.n,"i:,fi;.s.“'m”
XPS Systeme, vollgepackt mit atemberaubenden Spiele- ie il ] y e
Komponenten, wie dem Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT- piebsiowi

Technologie, Microsoft* Windows® XP Home Edition und PCI

Express Grafikkarten. Das Ganze in einem extrem coolen Chassis 460 Watt i : Lda 4

: : Netzteil ©
inklusive eingebautem Cyberlight und vielen Erweiterungs- H:e‘sll;f:nemz 7 O i g

maglichkeiten — damit ist der Dimension” XPS auch | i o oSk
fiir die Zukunft geriistet. Ausgestattet mit auBergewahnlicher e e
Rechenleistung und unglaublicher Performance. Zusétzlich :

konnen Sie 24 Stunden am Tag auf den Support unseres XPS- rﬂ ol p,,,,,,,' Grafikkarten @

. e - 'y Fiir den Dir ion™ XPS steh Reihe hochle hi
Experten-Teams zuriickgreifen. Was wiinscht man sich mehr? e R iario = oot oo ot ME O oS T

Dell” Fotodrucker 540
Drucken Sie sich

10x15 Fotos in Laborqualitat

it einem Keinen,
benutzerfreundichen und_3
tragbaren Drucker

§ Kompatibel mit den am

haufigsten eingesetzten
Digitalkameras oder lhrem PC.

Statt 193 €
jetzt nur 1
inkl. MwSt. £17 € Versand
Axim" X50v Wireless 624 MHz
* Intel XScale® Technologie mit 624 MHz
DELL™ DIMENSION" 4700 *TESTSIEGER-PC* DELL" DIMENSION™ 8400 *ESSENTIAL*  DELL™ DIMENSION" 8400 *SUPERIOR® Mt il
gstaior I
« Intel” Pentium* 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie « Intel® Pentium* 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie * Intel® Pentium* 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie * Integriertes WLAN
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) (2.80 GHz, 800 MHz FSB, 1 MB Cache) (3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz L ‘“/Eﬂ“*:w’ p——
« Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM*; CD')  » Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM’); CD) < Mcrusan® Windows® F Home Edton (UEM CD ) AT
+ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz + 512 MB Dual-Channel DDR2 SORAM, 400 MHz . Zﬁzfsg"&”‘“ﬁsfr:‘;";fﬂggf}égzw L s
« 160 6B** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min « 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 7200 U/Min, Stpe Ratt nur 532 €
« Optional - 17" TFT-Display, Dell” 1704FP fir 521 € « Optional - 19° CRT-Monitor M93 nur 186 € ©otondt T Dty D6l 15577 € inkl Mt +13 € Versand
« Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready + Integrierter Broadcom® PCle Gigabit * Inegrierer Broadcam” PCle Gig =
* 128 MB PCI-Express ATI* Radeon® X300 SE™, TV0ut& DVl Netzwerkanschluss Netzwerkanschluss Dell™ 2300MP

 Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschiuss  » 128 MB PCI-Express AT® Radeor” X300 SE*, TV Out&DVI  *128 MB PCI-Express ATI*Radeon® X300 SE*, TV 0ut&DVI || Micro-
T . i « Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschiuss Micro-portabler

« 16 Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x « Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlasung p i
DVD-ROM Laufwerk + 48« CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl Software ‘D"‘G‘DM;M"Q‘FD“‘ Layer DVD-Brenner & 16x s:f?]lgﬁ!‘z‘:gnaﬁ -
+ 1 Jahr Abhol-Reparatur Service + 1 Jahr Abhol-Reparatur Service <Lt Aol Repatr Serice Prjektor bistet suBsrgewdimiche
* Microsoft® Works 7.0 (EM; CD) * Microsaft* Works 7.0 (EM”; CD?) + Microsoft* Works 7.0 (OENF; DY) Fealues n inem Keinen undlichten
+ Dell” Tastatur, Dell” Maus, Bx USB 20 « Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 20 < el 2080 - 31 Sountystar s 95 Wat Gehuse: beeindruckende Heligheit (2300
ANSI Lumen}, en Kontrast (2100:1)

Systempreis ohne Maritor Syt hre ont Systamprais ohne Moritor vy bl gl
799 € i St 20175 € Varsand 699 € I WSt 2,75 Vorsand 1 099 €\ Wt .75 € Vorsand ol A Ao oo 47
Jetzt mit GRATIS Zubehdr® Jotat mit GRATIS Zubehor* " Jetzt mit GRATIS Zubehir* e | Sat1739€

jetzt nur 1.565 €

(=) Krasse Upgrades (=) Krasse Upgrades (~) Krasse Upgrades Dell” W2500 LCD-TV* .

Briliante Bider mit

* Transfer my PC + 50€" «3Jahre Complete Care™ Unfallschutz + 67€*  * Home Installation mit Internetanbindung und hachster
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition Datentransfer + Soundqualitat. Der
(OEM” CD*) +2€  (0EM”, CD?) €« Microsol® Office 2003 SmallBusiness Edion neus Dell 26 LCO TV
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €" = Intel* Pentium" 4 Prozessor 530 mit HT- Techna\ogre OEM +256€" W yeriigt ibor sinen
* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt  + 81€*  (3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) BE  cintel Pemmm 4 Prozessor 550 mit HT- Tet"ﬂﬂ'w! § integrierten TV-Tuner,
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€ +160GB*" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min  + 81 € (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 81€" | 163 Format 6 cm Bilddiaganale und
« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 256 MB PCL-Bxpros nVida* GeForce 6300+ 151 € verschiedene Anschlussmbglichkeiten (VGA
Anschluss + 70€" = Symantec Norton AntiVirus™ Vollversion + 57€" W py) Scant, S-Video, etc.).
nur 1.709 €
' il MwSt.+ 23 € Versand
E-Value™: PPDE5-D12476 E-Value™: PPDES-D12845 E-Value™: PPDES-D12846 0% Finanzierung.

Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten
auriick, ohne einen Cent dazu zu
bezahien. Ein Angsbot der CC-Bank AG
Lautzeit§ Monate. Es fallen keine Zinsen
und Gebihren an. Bonitét vorausgesetat.

oidepficht ausissen

www.dell.de

E-Value-Code:

Zusitzlich |ede_Woche - attraktive Schneller am Ziel dank E-Value®.
0800 / 5 33 55 60 3 Sparvorteile bei Online-Bestellung Mit der Eingabe des E-Value
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de unter www.dell.de

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulitarif

™

Easy as

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47- 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch



08 Allgemeine News
12 Japan-News
14 Online-Gaming-News

30 Viewtiful-Joe-Gewinnspiel

77 Resident-Evil

107 Hardware-Gewinnspiel

RUBRIKEN

11, 83,123,129 Abo-Angebote
112 Feedback

106 Hardware/Zubehor

50 Info-Center Most Wanted

53. litto-Centor Terming Zu Besuch bei den Entwicklern:

BY ifo-CantoriDlobostan Splele sechs Seiten zu TimeSplitters 3.
56 Info-Center Die Redaktion E—

57 Info-Center Testiibersicht
128 Impressum

128 Inserentenverzeichnis
108 Leserbriefe

130 Vorschau

111 X-Port-Spielstande

127 Zeugnis

SPIELEREGISTER

Backyard Wrestling 2.
Batman Begins .....
BDFL Manager 2005
Crash '’ Burn......

Future Tactics: The Uprisin
GoldenEye: Rogue Agent....
Grand Theft Auto San Andreas
Grand Theft Auto Vice City
GroBe Haie — Kleine Fische.
Jackie Chan Adventure:
Jak 3......
Kao the Kangaroo: Round
Killzone .

fiir die PS2: Capcom
hat die Umsetzung
angekiindigt.

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude..

Madden NFL 2005 ...
Megaman X Command Mission.. 9
Metal Gear Solid 4

Metal Slug 3 ..
Mortal Kombat Deception.
Prince of Persia: Warrior Within..
Project: Snowblin
Resident Evil 4
Shadow of Rome
Syberia l...
The Getaway: Black Monday..

The King of Fighters 2000/2001
TimeSplitters Future Perfect.
Ty der tasmanische Tiger 2.
WWE SmackDown! vs. Ray




TIIALI GRAND THEFT AIITII

H Q
\

Unser Titelthema: Guerrilla liefert
den besten PSZ Ego Shooter ab
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Crystal Dynamics' Ego-Shooter-Knaler im Detail
22 Resident Evil 4

Capcoms Kultserie wird auch auf der PS2 fortgesetzt.
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PLAYZONE

1. PSP-PREIS

Sony legt einen aggressiven
Preis fiir Japan fest.

2. SAN ANDREAS

Was fiir ein Spiel! Rockstar
Games setzt neue MaBstébe.
3. KURSWECHSEL

BEI CAPCOM

Resident Evil 4 kommt nun
doch fiir die PS2!

4. MEHR FUR IHR GELD
Jackie Brown: Ein kompletter
Spieffilm auf der PLAYZONE-DVD!
5. SOFTWARE-FLUT 1

Die Auswahl an neuen Spielen
ist Uberwéltigend.

1. GRAN TURISMO 2005

Sony verschiebt Gran Turismo 4
nun doch aufs nachste Jahr.
2.7U SPAT

Testversion von Ghost Recon 2
verpasste den Redaktionsschiuss.
3. VERFLOGEN?

THQs Aliens sind spat dran:
Destroy All Humans von Januar
auf April verschoben.

4. SOFTWARE-FLUT 2

Die Auswahl ist toll, doch gehen
dadurch viele gute Titel unter.
5. EXCLAIM ODER NICHT?

Die Zukunft von Acclaim ist
weiterhin unsicher.

Full Spectrum Wagror's

e

mner Xbox-Hit kommt auf die PlayStation 2! &=

==
I'HQ wird uns immer sympathischer.
Erst schnappte man sich die attrakti-
ve Juiced-Lizenz vom krinkelnden
Publisher Acclaim, jetzt konnten wir
einem Geschiftsbericht des Unter-
nehmens entnehmen, dass Full Spect-
rum Warrior fiir die PS2 erscheinen
soll — und das schon im Marz 2005!
Auf der Xbox konnte der Titel bereits
mit frischem Gameplay und dichter
Atmosphire Uberzeugen. Ohne je-
mals selbst einen Schuss abzugeben,
steuert man seine Trupps durch Kri-
sengebiete und nutzt dabei realisti- &
sche Taktiken der echten Armee. Wir
sind gespannt, wann THQ erste Bilder
oder Videos der Umsetzung prasen-
tiert, diese stammen noch von der
Xbox-Fassung. Auflerdem hoffen wir,
dass es der Online-Modus in die Um- =
setzung schafft. (mb)
Hersteller: THQ
Internet: www.thg.de
Termin: Mérz 2005

+++ DER KILLER KEHRT ZURUCK Eidos' beriihmt-be-
riichtigter Auftragskiller 47 wird im Friihjahr 2005 unter
anderem auf die PS2 zuriickkehren — in Hitman: Blood
Money. Entwickelt wird der vierte Teil wie schon die Vor-
génger von lo Interactive fiir Eidos. AuBer der Story, die
sich um einen blutigen Konkurrenzkampf zweier Killer-
Agenturen dreht, ist derzeit nur bekannt, dass sich der
Spielverlauf abhéngig von den gekauften Waffen dndern

soll. Technisch basiert der Titel auf der Glacier-Engine von
lo. +++ GERECHTE SACHE Die Avalanche Studios arbei-
ten fiir Eidos an einem Action-Titel namens Just Cause,
der im néchsten Jahr fiir Xbox, PS2 und PC erscheinen
soll. + + + KOMMT EIN NEUES MEDAL OF HONOR?
Unbestatigten Meldungen zufolge werkelt EA an einem
neuen Teil der Medal of Honor-Reihe, der vielleicht sogar
noch im 1. Quartal 2005 erscheinen soll. + + +



S DUELL Ronaldo

FIFA Street

mmraﬂen- und Hi ick fiir

Zuriick zu den Basics — das wird sich EA bei der Konzeption des
neuesten Ablegers der FIFA-Reihe gedacht haben. Bei FIFA Street
dreht sich alles um coole Tricks und viele, viele Tore. Gekickt
wird ausnahmsweise nicht in prall gefiillten Stadien, sondern
auf hartem Asphalt oder staubigen Hinterhofen. Gliicklicher-
weise miissen Fuballfans dennoch nicht auf ihre Lieblinge ver-
zichten. Wie die FIFA Football-Reihe verfiigt auch das Freestyle-
Strafenkick-Pendant iiber die komplette Lizenzausstattung.
4-gegen-4-Duelle zwischen Weltstars stehen also auf dem Pro-
gramm. Einen genaueren Termin als ,2005“ konnte uns Elec-
tronic Arts aber noch nicht nennen. (wf)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de
Termin: 2005

HINTERHOFDUELL Das.
néchtliche Amsterdam ist ein
perfekter Ort nna Kicken.

Besteliwert von 80 -€ liefern wir versandkostenfreil! - Sidgames, Komharpenerstr. 217, 44791 Bochum

PLAYSTATION 2

PROMI Akay \'l"un Overground spielte
eine Runde'Rro Evolution Soccer 3 mil

|/321:131[3:{:)) Die besten Spieler sind ermittelt! |

Am 16. Oktober verwandelte sich die Union-Halle in Frankfurt zum
Mekka fiir knapp 400 Videospieler. Der Best Players Cup wurde fiir sie
zur grofen Zocker-Party. An unzihligen Konsolen aller Hersteller ver-
gniigten sich Daddler mit Titeln wie Pro Evolution Soccer 4 (Xbox und
PlayStation 2), Gran Turismo 3 (PlayStation 2) sowie Mario Kart: Doub-
le Dash!! und Donkey Konga (beide GameCube). Neben den aus ganz
Deutschland angereisten Videospielern kamen sogar der Musiker
Akay von der Band Overground, der Produzent Moses P. sowie der
Rapper [llmatic zur Veranstaltung. Besonders freuen durften sich An-
tonino Lo-Re, Jean-Marie Rathje und Daniel Viebrock, die sich am
Ende des Tages als deutsche Meister in Pro Evolution Soccer 3, Gran
Turismo 3 und Mario Kart: Double Dash!! feiern lieRen. Eine ordentli-
che Party im Anschluss an die virtuellen Duelle durfte natiirlich nicht
fehlen. Wer diesen Termin verpasst hat, kann sich schon einmal auf
das ndchste Turnier kommendes Jahr vorbereiten. (fs/nl)

Der Gewinnspiel-Wegweiser
Hier kinnen Sie was gewinnen!

Wo/welches Spigi2s . Zu gewinnen gibt es:
Call of Duty: Finest Hour (Sonderheft) Spiele T-Shirts

Grand Theft Auto San Andreas Losunasbiicher

Most Wanted/Leser-Charts %

Zeugnis Spiele




AKTUELLES AUS DEN USA

Heinrich

berichtet.

Danke, Nintendo!

Al die schlauen US-Wirtschafts-
analysten, welche in den letzten
Monaten einen PSP-Preis von
um die 300 Dollar prophezeiten,
diirfen sich eine GroBpackung
Asche zur Hauptbestaubung
genehmigen. Die Ende Oktober
von Sony verlautbarten japani-
schen Preise erlauben weitaus
konkretere und vor allem
niedrigere Prognosen: Aktuelle
Um- und Hochrechnungen las-
sen auf einen US-PSP-Verkaufs-
preis von 150 bis 200 Dollar
schlieen. Fiir diese moderate
Preispolitik diirfen wir uns
wahrscheinlich bei Nintendo
bedanken: Der derzeit einsame
Throninhaber bei Unterwegs-
Daddelkisten senkte den Preis
seines Dauerbrenners Game
Boy Advance SP auf 80 Dollar
und wird ab Ende November
sein innovatives DS-System

fiir 150 Dollar anbieten. Da
scheint Sony berechtigte Angst
vor einer zu groBen Erschwing-
lichkeitsliicke bekommen zu
haben und positioniert den PSP
als etwas teureres, aber nicht
unerschwingliches Premium-
gerat in diesem Marktsegment.
Der Konkurrenzkampf wird
jedenfalls hart und spannend
werden. In den USA hat Nin-
tendo nicht nur die Gnade der
friihen Geburt (der Launch-Ter-
min 21.11. kommt genau richtig
zum Start der heiBen Phase des
Weihnachtsgeschafts). Mit einer
40 Millionen Dollar schweren
Werbekampagne will man auch
verstarkt just die méannlichen,
jungen Erwachsenen anbag-
gern, denen Sony nachstes
Jahr sein PSP verkaufen will.
Neben Kino- und TV-Spots
zeugen kesse DS-Werbemotive
in Magazinen wie Maxim davon,
dass Nintendo es ernst damit
meint, Kauferschichten jenseits
von Kiddies und Alt-Fans anzu-
sprechen. Sony wird 2005 eine
Aufholjagd um Marktanteile be-
vorstehen, die dank des , Besser
als befiirchtet“-Verkaufspreises
kein aussichtsloses Unterfangen
ist. Gewonnen haben jedenfalls
die Spieler, denen zwei ebenso
unterschiedliche wie bezahlbare
Mitnehm-SpaBmaschinen be-
vorstehen.

Lenhardt

ALTGLASENTSORGUNG Der Erfin-
der d&S Molotowcocktails hitte
seine wahre Freude.

ALLE DREI ZUSAMMEN
Ahnlich wie bei den Taktik-
Vorgangern kommen Sie
nur im Team ans Ziel. 3

Commantos Strike Force

Taktiker kennen die dreiteilige  Vorfreude. Nicht, dass es zu we-  der drei Helden kombiniert, er-
Commandos-Serie  auf ~ PCs, nige Shooter im Szenario des reicht das Missionsziel. Auf
schlieRlich wanderten Millio- Zweiten Weltkriegs gibe, we- dem Programm steht unter an-
nen von Exemplaren tiber die sentlich interessanter sind die  derem, Nazischiffe zu versen-
Ladentheken der Spielehindler.  neuen Ideen bei Strike Force. Ab-  ken, franzdsischen  Freischar-
Warum sich Eidos nun ent- wechselnd ziehen Sie als Green  lern aus der Patsche zu helfen
schlossen hat, einen Comman-  Beret, Scharfschiitze und Spion  oder gar einen General zu ent-
dos-Ego-Shooter zu entwickeln, —ins Gefecht. Jeder Charakter fithren. (uh)

entzieht sich unserer Kenntnis  spielt sich anders und eroffnet  Hersteller: Eidos

— aber die ersten Eindriicke sor-  verschiedene Losungswege -  Internet: www.eidos.de

gen schon jetzt fiir reichlich und nur wer die Fihigkeiten Termin: Frihjahr 2005

Ski Racing 2005

featuring Hermann Maier
[ V4

In den Disziplinen Abfahrt,

Slalom, Riesenslalom und Su-
per-G heizen Sie bei Ski Racing
2005 alle offiziellen Strecken
der Saison 2004/2005 hinun-
ter. Damit die Pisten ihren be-
kannten Vorbildern dhnlich
sehen, haben die Entwickler
alle Besonderheiten der jewei-
ligen Strecken pixelgenau ins
Spiel tibertragen. Die Grafik
sieht momentan noch etwas
detailarm aus, Gberzeugt aber
schon jetzt mit einer tollen
Weitsicht. (wf)

Hersteller: JoWood

Internet: www.skiracing2005.com
Termin: Dezember

ins Actinn-Lager!J

VOLLGAS Bei 96 km/h ist
Konzentration angesagt!

L O

+ + + VUD LOST SICH AUF Der Verband der Unterhaltungssoft-  wollte Sega rechtliche Probleme vermeiden, da einige Vorlagen
ware Deutschiand (VUD) wird endgilltig aufgeldst. Dieser Be-  der gleichnamigen Arcade-Reihe indiziert sind. Schade, hatte das
schluss wurde auf einer itg| in  H Spiel bei Sega Superstars spielerisch doch fast nichts mit
Frankfurt einstimmig gefasst. Details tiber die Hintergriinde der  den Ego-Shootern gemein. +++ NEUER PUBLISHER East Enter-
ungewdhnlichen Entscheidung gibt es leider nicht. +++ KEIN  tainment Media ist der Name eines neuen Spiele-Publishers, der
TOTENHAUS FUR DEUTSCHLAND Im Gegensatz zu der Aussage  in Erfurt seinen Sitz haben wird. Die neue Company plant, Spiele
in unserem Test im letzten Heft enthélt die deutsche Version von  fiir alle gangigen Plattformen zu verdffentiichen. Eine genaue
Sega Superstars nicht das Spiel House of the Dead. Offenbar  Titelliste gibt es noch nicht. +++




PLAYZONE: PlayStation-2-Einkaufsfiihrer
Das neue PLAYZONE-Sonderheft bietet
Testvideos zu sage und schreibe 450 Play-
Station-2-Titeln. Das Sonderheft eignet sich
daher nicht nur als perfekte Einkaufshilfe
fiir Einsteiger, es ist auch ein vollstindiges
DVD-Nachschlagewerk mit allen PS2-Hits.
Aber auch fiir Schndppchenjager ist das
aktuelle Sonderheft dank der kompletten
Liste aller erhdltlichen Budget-Titel ein
absolutes Muss.

PLAYZONE: Tipps&Tricks-Sonderheft

In diesem Heft finden Sie neben detaillier-
ten Komplettlésungen und knackigen Kurz-
tipps zahlreiche Cheats zu den besten und
meistverkauften Spielen der letzten Mona-
te. Zu den Top-Titel zdhlen Final Fantasy X-
2, James Bond 007: Alles oder nichts oder True
Crime Streets of L.A.. Dank einer gezielten
Auswahl an Titeln der verschiedensten
Genres ist garantiert fiir jeden Geschmack
etwas mit dabei.

MINIABO W BO

ISR i

PLAYZONE: Tipps&Tricks-Sonderheft fiir PSone
Alte Liebe rostet nicht. Darum haben die
Tipps&Tricks-Profis der PLAYZONE dieses
Special fiir Sonys PSone, dem meistverkauf-
ten Videospielsystem in Deutschland,
zusammengestellt. Darin finden Sie umfang-
reiche Komplettlésungen zu den besten
Titeln verschiedener Genres. Darunter sind
unter anderen Final Fantasy VIII und IX,
Tomb Raider: Die Chronik, Gran Turismo 2,
Tony Hawk's Pro Skater 2.

Coupon ausgefllt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fur Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10,A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277

Einfach und bequem

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:

x JA, ich méchte das Miniabo der PLAYZONE.
Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE und ein

(bitte nur ein Heft ankre

online abonnieren:

Sonderheft fiir 9,90 €! W PLAYZONE: PlayStation-2-Einkaufsfilhrer (art.-nr. 002314)
W PLAYZONE: Tipps=&Tricks (Art-H 00240)
Absender: W PLAYZONE: Tipps&Tricks fiir Psone (Art-nw. o02327)

Lieferung, solange der Vorrat reicht.
Gewiinschte Zahlungweise des Abos:
' Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Name, Vorname

Dort finden Sie auch eine

Ubersicht samtlicher Abo- State, . e - it ———

‘Angebote von PLAYZONE Koo: L L] _
und weiterer COMPUTEC- 1 pz.vomwen - =
Magazme Bankleitzahl e L2

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) Kontoinhaber: — =

— Gefallt mir PLAYZONE, 1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
2m Preis von i € BN (€ dﬁu/nmq ) Ausland € 68 40/12 Ausg;Ostereich €
842012 Geld fir
H_A Son s et Al i G A
Envarten — —
von ca Datum, Unterschift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
it dor gesetzicher Vertreter)
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Harrod
berichtet.

Die PSP kommt!

Nachdem man sich lange in
Schweigen gehiillt hat, gab
Sony endlich Details zum
Release der PSP in Japan
bekannt. Die PlayStation fiir
unterwegs wird nun am 12
Dezember, genau eine Woche
nach Release von Nintendos
Konkurrenz-Handheld DS, zum
Preis von 20,790 Yen (etwa
150 Euro) erscheinen. Batterien
und ein Stromadapter liegen
bei. AuBerdem wird ein 26,040
Yen (etwa 190 Euro) teures

Set angeboten, das zusétzlich
einen 32-MB-Memory-Stick,
Kopfhdrer sowie eine Trage-
tasche enthalt.

Weiterhin hat Sony eine

Liste von 21 Spielen bekannt
gegeben, die piinktlich

zum Release-Termin in den
Ladentheken stehen sollen. Als
die wichtigsten dieser Launch-
Titel gelten in Japan Vampire
Chronicle (Capcom), Dynasty
Warriors (Koei), Metal Gear
Acid (Konami), Puyo Puyo Fever
(Sega), Hot Shots Portable
(Sony) Armored Core Formula
Front (From Software) und
Ridge Racer (Namco).

1 Mobile Suit Gundam Seed:
Oranai Ashitae

Naruto: Narutimet Hero 2
Berserk: Millennium Falcon
Tales of Symphonia

Sengoku Musou Moushouden
Space Battleship Yamato
Final Approach

Operation Sanctuary

Jissen Pachislot Hisshouhou
Hokutonoken

10 Kengo 3

CEND O s WN

Die Berserk-Anime, -Manga und -Spiele haben

vor allem eins gemeinsam: sehr viel Blut.

AHKA

=
In Japan sind Weihnachtshaume dieses

Jahr verdammt hart umkampft.

Berserk: Millennium Falcon

X vom Dreamcast auf die PS2: blutige Mang

Die Versoftung der auch hier-
zulande sehr beliebten Ber-
serk-Mangas basiert auf

bietet
etliche
Hand-

selbigen,
aber
neue

+++ VERKAUFSSCHLAGER Noch bevor Dragon Quest
Vil in den Ladenregalen steht, ist es bereits ein voller Ver-
kaufserfolg. Das Ende November erscheinende Rollenspiel
wurde inzwischen bereits iiber 700.000 Mal vorbestellt oder

cha el mit Schwe

man

lungsstrange und Charakte-
re. Hauptfigur ist nattr-
lich der aus den Comics
bekannte
Gattsu,

Haudrauf
den
schon

tkémpfer Gattsu.

auf dem Dreamcast durch
ein dhnlich actiongeladenes
Hack&Slash-Abenteuer
ern durfte. Das Gameplay
wurde fast 1:1 von diesem
Spiel iibernommen. Selbst die
Berserk-Leiste,
ten Zustand ungeahnte Kréfte
des Hauptcharakters auslost,
kennen Fans Vor-
ganger. Neu ist hingegen das
Partner-Assault-System, durch
das man sich einige Mitstrei-
ter an seine Seite rufen kann,
die einem im Kampf durch
Angriffs- oder Heilzauber un-
terstiitzen. (wh/cs)

Hersteller: Sammy

Internet: www.sammy.co.jp

Termin: Erhéltlich (Japan).

die im gefiill-

aus dem

TISCH Die Endbosse

sind knackig und imposant.

in Fachmrkten reserviert. +++ NEUES RPG VON LEVEL 5
Die Entwickler von Dragon Quest Vill haben derweil bekannt
gegeben, an einem neuen Rollenspielprojekt fiir die PSP zu
arbeiten. +++ NEUER FINAL-FANTASY-VII-TITEL Square-

steu-



Romancing Sa6a
Minstrel Song

Die SaGa-Serie umfasst bereits
zehn Titel, ist damit so um-
fangreich wie Square-Enix’
Vorzeigeserie Final Fantasy und
in Japan sogar fast ebenso er-
folgreich wie diese. Mit Romanc-
ing SaGa Minstrel Song steht
der japanischen Fangemeinde

etliche neue Charaktere, Events
und Gameplay-Elemente zu
bieten. Beim Gameplay will
sich Square-Enix scheinbar an
dem auch hierzulande erschie-
nenen Unlimited SaGa orien-
tieren. Durch das so genannte
Free-Scenario-System  ist es

Musashi Samurai Legend

mwone-Samurai ziickt erneut das Schwert. }

Bei diesem Titel handelt es sich
um den Nachfolger des PSone-
Action-Adventures Brave Fencer
Musashi, das seinerzeit auch hier-
zulande erschien und etliche gute
Wertungen einheimsen konnte.
Der zweite Teil der Serie soll durch
viele neue Kampftechniken und
Fihigkeiten erweitert werden,
die dem Samurai zum Beispiel er-
lauben, die Angriffe der Gegner

angeblich durch eine neue Cell-
Shading-Technik im schonsten
Anime-Stil erstrahlen. Wihrend
die Figuren durch kraftige Farben
und Kklar unterscheidbare Farbzo-
nen dargestellt werden, werden
fiir Umgebungen und Hintergriin-
de feine, flieRende Farben einge-
setzt. (wh/cs)

Hersteller: Square-Enix

Internet: www.square-enix.co.jp

aber kein neuer Titel ins Haus,
vielmehr ist es ein Remake des
vierten Teils, der bislang als der
beste der Serie gilt. Dieser wur-
de fiir das PS2-Release gehorig
aufgepeppt und erstrahlt nicht
nur in vollig neuer, zeitgema-
Rer Optik, sondern hat auch

dem Spieler vollig freigestellt,
zu welchem Zeitpunkt er sich
wohin bewegt. Jede Entschei-
dung des Spielers wird dabei die
Spielwelt beeinflussen. (wh/cs)
Hersteller: Square-Enix

Internet: www.square-enix.co.jp
Termin: Friihling 2005 (Japan)

PAN ERSCHEINUNGSTERMINE

Zuletzt erschienen:

Ace Combat 5 Action 21. Oktober
Harvest Moon: A Wonderful Life Simulation 11. November
Standard Daisenryaku: Dengekisen  Action 11. November
StellaDeus Rollenspiel 28. Oktober
The King of Fighters 2003 Beat ‘em Up 28. Oktober
The Before Chri Action-Adventure 21. Oktober
To Heart 2 Adventure 28. Oktober
Erscheint demnéchst:

Beatmania IIDX 8th Style Musikspiel 18. November
Dragon Quest VIl Rollenspiel 27. November
Detective Conan: Daiei Teikoku no Isan Adventure 18. November
Hudson Selection Vol. 3: PC Genjin  Jump & Run 18. November
Hudson Selection Vol. 4: Adventure Island ~ Adventure 18. November
Kamen Rider Blade Action 25. November
Kessen Il Action-Strategie 25. November
Magna Carta Rollenspiel 11. November
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure 20. November
Mobile Suit Gundam Action 2. Dezember
Taiko no Tatsujin 5 Musikspiel 25. November

Enix hat einen weiteren Nachfolger zu Final Fantasy Vil angekiindigt. Neben dem Film
Advent Children, dem PS2-Action-RPG Dirge of Cerebus und dem Handyspiel Before
Crisis wird mit Crisis Core auch ein Titel fiir die PSP erscheinen. +++ NEUES MONS-
TER HUNTER Bei uns ist Monster Hunter noch nicht einmal auf dem Markt, in Japan

zu kopieren. Der Grafikstil wird ~ Termin: 2005 (Japan)

ACTION Das
Echtzeitkampfsystem soll
schnellere Gefechte

als beim Vorganger
ermdglichen.

Arg the Lad Generation
TR Neues Kampfsystem fir die RPG-Serie |

Mit etlicher Verspitung erschien dieses Jahr ein Titel der Arc the
Lad-Serie auch bei uns; in Japan werkelt man derweil bereits an
einem neuen Teil. Zwei neue Features sollen Fans dieser Serie bei
Laune halten. So wird es in Arc the Lad Generation ein neuartiges,
actionlastigeres Echtzeitkampfsystem geben, in dem man seiner
Gruppe Befehle erteilen kann. Wer sich nicht auf die Ki-gesteu-
erten Mitstreiter verlassen will, darf aber auch mit bis zu drei
weiteren menschlichen Mitspielern in einem Online-Modus in
die Schlacht ziehen. (wh/cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.jp

Termin: Erhéltlich (Japan)

erscheint Januar 2005 bereits der Nachfolger namens Monster Hunter G. Spielsténde
des Vorgdngers sollen in die Fortsetzung importiert werden konnen. +++ SPIEL DES
JAHRES Die japanische Computer Entertainment Supplier's Association hat Monster
Hunter iibrigens obendrein zum Spiel des Jahres 2004 erklért.




Biitefiir

Umleitung

Wer regelmaBig online spielt,
der kennt diese Probleme:
schlechte Verbindungen, dber
den Bildschirm zuckelnde
Mitspieler und abgehackte
oder verzerrte Sprachaus-
gabe. Da kann die Lust am
Ballern oder Rennfahren
schnell vergehen. Die Griinde
dafiir liegen aber meist nicht
etwa in defekten Headsets
oder schlecht programmier-
ten Spielen begriindet, haufig
sind es die Spieler selbst,

die eine Partie zur Diashow
werden lassen. Wer seine
Konsole nicht direkt ans
DSL-Modem angeschlossen
hat, wird zwangsldufig einen
Router oder Switch benutzen.
Dagegen ist grundsétzlich
auch nichts einzuwenden

— doch was passiert, wenn
mehrere Gerate gleichzeitig
regen Gebrauch von der
Internetanbindung machen?
Richtig, die vorhandene
Bandbreite reicht nicht aus
und es kommt zu Engpés-
sen. Wenn der kleine Bruder
gerade wieder Gigabytes von
Daten herunterladt oder die
Mutti ihre Internetauktionen
iiberwacht, dann wirkt sich
das auch auf das Spielerleb-
nis bei Ihren Online-Partien
aus. Wenn Sie also Wert auf
fliissige und storungsfreie
Online-Spiele legen, dann
sollten Sie auch immer

dafiir Sorge tragen, dass lhre
Internetverbindung nicht zur
gleichen Zeit zu stark von an-
deren Geraten belastet wird.
Wenn Sie schon nicht auf ICQ
und Co. verzichten kénnen,
dann schalten Sie wenigstens
alle Filesharing-Programme
aus. Ihre Mitspieler werden
es lhnen danken!

berichtet.

Sitzung verlassen

Warten aut Reanstart durch tos| Q un

DTM Race Ill'l\lel' 2

zu Gran Turismo 4.

RENNSPIEL QT3

Die einzig wahre Rennsimula-
tion mag Gran Turismo 4 immer
noch werden, online iberldsst
Polyphony Digital jedoch der
Konkurrenz das Feld. Und die
nutzt die gebotene Chance mit
Bravour. Codemasters beschert
Online-Fans aber nicht einfach
nur die Moglichkeit, im Inter-
net gegen andere Fahrer anzu-
treten, sondern verpasste DTM
Race Driver 2 zudem eine prima
Lobby, eine ordentliche Netz-
werkqualitit und vor allen Din-

gen viel Spaf. Bis zu acht Spie-
ler rasen gleichzeitig in den
verschiedenen Rennklassen um
die Wette und konnen sich
wihrend der Fahrt mit in der
Nihe befindlichen Konkurren-
ten unterhalten. Das senkt die
Belastung fiir das Netzwerk und
schafft auf der anderen Seite
mehr Ruhe. Die ist auch notig,
denn im Gegensatz zu Burnout
3 verlangen die meisten Boli-
den hier einen zarten Gasfufl
Mit Vollgas rast man in der ers-

““Effifl" ﬁ

+++ ENDLICH SERVER FUR BATTLEFRONT Star Wars
Battlefrontist em genlales Spiel, doch online triiben méBige

HARTER KAMPF Positionskampfe sind bel |11/ 1.1/

Achvtslon will reagweren und in Kiirze eigene dedizierte Ser-
ver aufstellen. Damit sollten auch haufiger groBere Partien

den SpaB.

ten Kurve hochstens von der
Strecke und fahrt nur noch
hinterher. Vorsicht ist das
oberste Motto und riipelhafte
Rammaktionen sind nicht gern
Die Fahigkeiten des
eigenen Internetanschlusses
bestimmen die Anzahl der
maoglichen Teilnehmer und wer
sein Limit tiberschreitet, der
wird des Ofteren andere Fahrer
wild iiber die Strecke hoppeln
sehen. Wer keinen Bock auf
Takedowns hat und echten

gesehen.

Rennsport mag, der sollte sich
DTM Race Driver 2 unbedingt
ins Regal stellen. (mb)
Hersteller: Codemasters

Internet: www.codemasters.de
Termin: Erhaltlich

ONLINE-TEST

Spieleranzahl online: 8

Netzwerkqualitat: *hok
Lobby/Chat: HeH ok
Ak

Netzwerkkonfiguration: - Headset-Unterstiitzung:
Neustart erforderlich

.Auch online eines der besten Rennspiele
auf der PlayStation 2. Eine hervorragende
Alternative zu Gran Turismo 4!

moglich sein und die Performance diirfte gesteigert wer-
den +++ DAS AUS FUR DDA Die wilde Fahrzeugschlacht
Derby Arenas kann natirlich auch weiterhin
online gespielt werden, in Sonys PlayStation-Liga musste
der Titel dennoch DTM Race Driver 2 weichen. +++
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A [LETH VU TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

Uir Space-Marine Cortez ist es nicht S0
" wichtig, WO sich seine Gegner verstecken —
viel wichtiger ist das WANN.

Irgendwann im kommen-
den Frithjahr wird Free
das dritte Time-
benteuer fertig
gestellt haben - die in
diesem Satz verwen-
dete und zugleich ti-
telgebende Zeitform
Future Perfect, zu
Deutsch vollendete
Zukunft oder auch
Futur 2,
baldi;

GESCHAFFT Dank
unserer Hilfe hat

Spllltu
1 der Serie fort,

TIPPER: Laser glasse
good as X-Ray glasse
: pretty cool!




um die Zu-

kunft der

Menschheit

doch noch per-

t zu gestalten. Zwar

geht es letztendlich nur darum,
das Problem mit den TimeSplit-
ters, auferirdischen Aggresso-
ren, an der Wurzel zu packen,
doch will man diesmal deutlich
mehr Wert auf die Story des
Spiels legen. Das Versprechen
der Entwickler, nun endlich die
ganze Handlung der Serie zu er-
en, wirkt zwar ein wenig

e spite Entschuldigung

fiir entsprechende Liicken bei
den Vorgidngern, aber man
sollte dies nicht iiber-
mifig negativ sehen -
Ego-Shooter leben
schlieRlich in den

seltensten Fallen

von ihrer Hin-
tergrundge-

schichte

Sollte  Fu-

TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

ElRERIEE

‘ INFO ZEITPARADOXA ALS SPIEL-ELEMENT

Wo werden Sie gewesen sein?

VORSCHAU

Das Futur 2, auch Futur Perfekt genannt, ist zwar eine selten verwendete
Zeitform, doch angesichts der zeitlich schwer nachvoliziehbaren Ereignisse
im Spiel konnte es eine Renaissance erieben.

Spatestens seit den Zurtick in die Zukunft-Filmen ist Kiar,
dass es bei Zeitreisen selbst mit perfekt funktionierender
Technologie vermutlich einen groBen Haken gabe — was
wiirde wohl passieren, wenn man sich in einer anderen
Zeit selbst begegnete? Im Spiel TimeSplitters Future Per-
fect werden Sie mit einer solchen Situation hufig kon-
frontiert. So kann es passieren, dass Sie einen anderen
Cortez treffen, der vor lhren Augen Dinge tut, die Sie erst
in der Zukunft tun werden. Andersherum kann es ange-
sichts der zahireichen Zeitspriinge auch geschehen,
dass Sie einem Cortez aus der Vergangenheit Feuer-

SELBSTHILFE Ein Cortez aus einer anderen
Zeit braucht seine eigene (= Ihre!) Hilfe.

schutz geben miissen, um sicherzustellen, dass Sie
iiberhaupt so weit gekommen sein werden, um fiir den
ndtigen Feuerschutz zu sorgen. Klingt konfus? Ist es
auch, Vielleicht werden uns die Entwickler die dahinter
steckende Logik bis zur Fertigstellung des Spiels ja noch
genauer erkldrt haben. In der Praxis diirfte aber aufgrund
der klar definierten Levelziele ohnehin stets Klar sein,
was zu tun ist, um nicht mit ansehen zu miissen, wie
man in wenigen Minuten ins Gras beiBen wird. Und letzt-
endlich gilt hier: Egal wann welcher Cortez stirbt, die
Mission gilt sodann als gescheitert.

HALLO, DU BIST'S! Ihr Alter Ego aus der
Zukunft gibt Ihnen niitzliche Tipps.

RUCKENDECKUNG
- Oben rechts sehen
Sie die Energie
Ihres Partners.

17
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INFO CORTEZ’ HELFER

orgen arbeitet schon heute
mit Bekannten von gestern
zusammen.

Bereits der Vorganger begeisterte durch
einen vollwertigen Kooperations-Modus,
bei dem man die Einzelspieler-Levels
zusammen mit einem Freund in Angriff
nehmen konnte. TimeSplitters Future
Perfect geht noch einen Schritt weiter
und stellt selbst Solo-Spielern in vielen
Situationen einen Helfer zur Seite, dessen
Steuerung von der Konsole ibernom-
men wird. In vielen Féllen handelt es
sich dabei um alte Bekannte aus
dem TimeSplitters-Universum. So
konnten wir zum Beispiel an der
Seite von Captain Ash in ein
Schloss eindringen und zusammen
mit dem James-Bond-Verschnitt Harry
Tipper Abenteuer erleben. Durch diese
Neuerung war es den Entwicklern mog-
lich, einige der Kooperations-Features
aus dem Multiplayer-Modus auch
in die Einzelspieler-Missionen zu
integrieren. Sie iiberlassen zum
Beispiel Ihrem Partner die Steue-
rung eines Autos, wahrend Sie selbst von der Ladefldche aus ein
Maschinengewehr bedienen. Alternativ diirfen Sie sich aber genauso
gut selbst hinters Steuer klemmen und das Zielen dibernimmt der von
der CPU kontrollierte Kollege. Und natiirlich kdnnen Sie auch in ganz
gewdhnlichen Feuerkampfen ohne Fahrzeuge auf die tatkraftige Unter-
stiitzung dieser Helfer zahlen

- 32

e e e -
| (IBERRASCHUNG! Dieser Gegner ahnt noch nicht, dass unser
elfer vom Geheimdienst schon hinter ihm steht.

ture Perfect in dieser Hinsicht
also tatsachlich mehr als ande-
re Ego-Shooter bieten, so ware
dies begriiffenswert. Free Radi-
cal spricht iibrigens von einer
Art Detektivgeschichte, bei der
man nach und nach mehr tiber
den Ursprung der TimeSplitters
erfahrt.

DIE NEUEN REGELN

DES ZEITREISENS
Wihrend Sie bei den Vorgin-
gern noch je nach Level in ver-

schiedene Rollen schliipften,
steuern Sie diesmal immer
Cortez selbst und jagen die Ti-
meSplitters durch Raum und
Zeit. Dessen futuristisches Aus-
sehen hat nattrlich Auswir-
kungen darauf, wie die ande-
ren Charaktere im Spiel auf Thr

UNVERKENNBAR Das Gegner-Design bleibt dem TimeSplitters-Stil treu.

Auftauchen reagieren, was fiir
einige Lacher gut ist — ein
Space-Marine wirkt in einem
Level, der zu Anfang des 20.
Jahrhunderts spielt, nun ein-
mal etwas deplatziert und pro-
voziert allerlei Kommentare.
Da sich die TimeSplitters-Serie
selbst noch nie vollig ernst ge-
nommen hat, fiigt sich dies
gut ins Gesamtbild ein. Bemer-
kenswert wire in Sachen Hu-
mor auflerdem der Roboter
R110, der lThnen beim Kampf
gegen seine ,Artgenossen”
hilft und seine Attacken mit
sIch stelle mir einfach vor, es
wiren Menschen - das macht
es leichter!” kommentiert.

Der Titel hat natiirlich wieder
das typische Free-Radical-Aus-



1as kiirzlich erschienene Second =
t pragte, und bei diesem ¢o=
micartigen Stil sind solche wi
zigen Einlagen ganz passen
In dem Spiel geht es auch weni-
ger als in anderen Genrevertre-
tern darum, eine beklemmende
Atmosphire zu schaffen. Dafiir
1t der Handlungsort viel
zu hdufig und auferdem sind

wech:

die Levels in véllig unterschied-
lichen Gegenden und Zei

nen angesiedelt. Dies ist auch
genauso beabsichtigt, denn die
Entwickler sind froh um die

stalterische Vielfalt, die die
Zeitreisen-Hintergrundge-
schichte mit sich bringt. Man-
che Levels sind offensichtlich
von Abenteuerfilmen wie den
Indiana Jones- oder James Bond-

oA A T

{

Ssi
spielen oder Sie in ein Horro

film-Szenario versetzen. Das al-
les kann man gar nicht richtig
unter einen Hut bringen, also
macht man aus der Not eine
Tugend — das Ergebnis ist ein
grafisch wie spielerisch unge-
wohnt
Ego-Shooter.

abwechslungsreicher

BEWAHRTES WIRD
BEIBEHALTEN
Grundsatzlich

sich TimeSplitters Future Perfect
gar nicht mal so stark vom Vor-

unterscheidet

Ubernommen wurde
Steuerung,

bei der Sie auf Knopfdruck

ganger
beispielsweise die
an-
statt Threr Spielfigur das Faden-

¥

MMW

TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

VORSCHAU
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+ES gehit um Durch-
selzungsvermngen.“

8ep:

4 ree”, weil wir ja Rare verlas-
~sen haben und nun unsere eige-
ne Firma hatten. Und ,Radical”
sollte den Leuten klarmachen,
‘dass wir keine fiinf Jahre brau-
“chen, um unser erstes Spiel zu
machen - es geht um Durchset-

zungsvermogen. In der Chemie
beschreibt man mit freien Radi-
kalen sehr aktive Gruppen ...

PLAYZONE: Das werden wir
spiter mal genau nachschau-
en, das weifdt du hoffentlich.

Worterbuch steht als Bescnxei-
bung dazu: ,ein kurzlebiges,

‘hoch zerstorerisches Partikel”

(lacm)

\YZONE: Wer 1st elgent»

David Doak: Cortez

nicht zu halten - wenn der
einmal loslegt, dann kann ihn
nichts mehr stoppen. Er ist
ein Mann, der Action liebt —
und darum geht’s ja eigent-
lich in TimeSplitters Future
Perfect.

Karl Hilton: Auflerdem neh-
‘men sich ein paar andere Shoo-

~ ter etwas zu ernst — wihrend

bei TimeSplitters eher Spa und

»Ein paar andere Shooter nehmen sich zu

ernst — hier geht’s um SpaB und Ironie.”

eine technisch sehr erfahrene
Wissenschaftlerin und steht

Cortez wihrend seiner Missio-
nen tiber eine Uplink-Funkver-
bindung zur Seite, Sie redet mit
ihm, wihrend sich der Spieler
durch die Levels schieft.

Karl Hilton: Sie ist so etwas wie
sein gutes Gewissen.

Ironie an erster Stelle stehen.
In anderen Shootern spielt
man ja oft einen richtig taf-
fen, fantastischen Helden, aber
Cortez ist eben nicht so helle
wie die anderen. Wie das Spiel
nimmt auch er selbst sich nicht
so richtig ernst, und das bringt
eben eine Menge Spaf3.

Glatze ‘und Son-

nebrille — der Vergleich zu

Vin Diesel liegt doch auf der
Hand, oder nicht? .
David Doak: Wir fanden, die
Sonnenbrille und die Glatze
passen ganz gut zu einem
Space-Marine. Eigentlich haben
wir Cortez aus einer Menge ver-
schiedener Charaktere ausge-
sucht, quasi als Parodie auf vie-
le andere Space-Marines.

PLAYZONE: Welche Charak-
tere standen denn noch zur
Auswahl?

David Doak: Es hatte wirklich
jeder sein konnen, zum Bei-
spiel Harry Tipper. Wir haben
uns fiir den Space-Marine-
Look entschieden, weil er
auch eine Parodie auf die tbli-
chen harten Armee-Typen aus
Doom 3 oder den Unreal-Spie-
len ist. Diese typische Hard-
core-Metall-Leder-Welt  und
die immer gleichen Charakte-
re finde ich personlich sehr

kreuz auf dem Bildschirm bewe-
gen konnen, um Ziele moglichst
genau anzuvisieren. Auch die
zahlreichen freischaltbaren Bo-
nusfeatures, der Multiplayer-
Modus (fiir bis zu vier Spieler
im Splitscreen-Modus und vo-
raussichtlich bis zu 16 online,
computergesteuerte Bots
zuschaltbar) und der

sind
Karten-
finden in erweiterter
Form ihren Weg ins
Spiel. Speziell der
te wihrend

Editor
erneut
Editor mach-
Studio-
besuchs bei Free Radical schon
einen sehr guten Eindruck. Ob
die geplante Moglichkeit,
Levels mit

unseres

on-
line selbst kreierte
Freunden auszutauschen, auch
in die
das ist allerdings noch
nicht sicher — auf Details rund

PS2-Online-Features
sich die Entwickler

PS2-Fassung integriert

wird,

um die
wollten

noch nicht festlegen. Schon
beim Vorginger war es mog-
lich,
mit eigenen
recht komplexen Aufgaben zu
Diesmal konnen Sie

relativ aufwendige Levels
Texten und teils

erstellen
Levels fiinf Ebenen hoch gestal-
ten und ein intelligentes Gra-
fiksystem sorgt dafiir, dass das
Endergebnis nicht
hitten Sie bloR vorgefertigte
Elemente aneinander gereiht.
Durch eine Vielzahl nutzbarer
Grafiksets
dhnlich abwechslungsreich sein
wie die vorgefertigten aus dem
Wildwestszena-
rien sind ebenso moglich wie

wirkt, als

werden die Levels

Story-Modus;

komplexe Science-Fiction-Laby-
rinthe. Zwar hat uns Free Radi-
cal noch keine Screenshots da-
von zur Verfiigung gestellt,
doch in unserem DVD-Beitrag
konnen Sie trotzdem einen
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Bei unserem Studiobesuch unterhielten
wir uns mit Director David Doak und Gam
Designer Karl Hilton Gber ihr neues Spiel.

eintonig - mit Cortez bringen
> etwas frischen Wind
Wenn man also so einen
Iden spielen will, dann geht
- das. Wenn man aber eine klei-
ne Elfe oder einen Affen spie-
len will, dann geht das eben
auch - im Multiplayer-Modus
kann man seine Spielfigur
selbst aussuchen und ist nicht
auf Cortez festgelegt. Dem
Mehrspielerbereich haben wir
immer den Vorzug gegeben,
auch wenn der Story-Modus
Klasse ist. Als Spieler will man
doch eigentlich etwas haben,
das man nach dem Durchspie-
len noch einmal aus dem Regal
herausholt, wenn die Kumpel
zu Besuch kommen. Da braucht
man schlieflich etwas, mit
dem man sich selbst ausdrii-
cken kann. Wenn man bei den
Charakteren nur die Auswahl
zwischen dem roten, dem
schwarzen oder dem griinen
Space Marine hat, dann wird'’s
eben schnell langweilig.

PLAYZONE: Wie entscheidet
ihr eigentlich, welche der
doch sehr unterschiedlichen
Levelszenarien ins  Spiel
kommen?

Karl Hilton: Wenn wir einmal
wissen, wie die Handlung im
Spiel fortschreitet, setzen wir
uns ziemlich frith in der Ent-
wicklungsphase mit den Hin-
tergrund- und Charakterdesi-
gnern zusammen und {iber-

WIDESCREEN Auf so einem prachtigen Fernseher
fiihrt David Doak sein Spiel noch lieber vor.

legen, was machbar ist. Wir
besprechen dann, anhand wel-
cher Filme man diese Umge-
bungen umsetzen kann, sodass
die Kollegen dann anfangen
koénnen, bestimmte Szenarien
zu entwerfen.

PLAYZONE: Haben Filme
wirklich einen so grofen Ein-
fluss auf das Spiel?

Karl Hilton: Natiirlich, denn

~
DER LEVEL-EDITOR ... der Entwickler ist natiirlich
wesentlich komplexer als der fiir die Spieler.

schlieflich reden wir jeden T
tiber Filme. Jeder kennt sich i 3
dem Bereich etwas aus — es i
eben eine sehr interessante
Wihrung, mit der man herum-
spielen kann. Anstatt sich einer
einzigen Filmumsetzung zu
widmen, macht es deutlich
mehr Spaf, sich hier und da die
coolsten Sachen zusammenzu-
suchen. Genau das ist unsere
grofe Inspiration,

Blick auf die Funktionsweise

des Editors werfen

PERFORMANCE GEHT
WEITERHIN VOR

Eines der wichtigsten Merk-
male des Vorgingers bleibt
ebenso erhalten: die superfliis-
sige Darstellung mit 60 Bildern
pro Sekunde. Wihrend sich
TimeSplitters 2 dies noch mit
ziemlich matschigen Texturen
erkaufte, prasentiert sich der
Nachfolger schon um einiges
schirfer. Insgesamt scheint der
Titel konsequent auf den Stir-
ken des zweiten Teils aufzubau-
en, wobei es interessant wird,
zu sehen, welche der in Erwi-
gung gezogenen Online-Fea-
tures bei der PS2-Fassung letzt-
endlich enthalten sein werden.
Nur ein Problem sehen wir bei
der ganzen Geschichte: Wer

schon TimeSplitters 2 nicht
mochte, der kénnte auch hier
an der falschen Adresse sein.

MICHAEL PRUCHNICKI

VORSCHAU TIMESPLITTERS 3
ic Arts

Electrot

Free Radical
Ego-Shooter
Sprach Deutsch
Umfang: Steht noch nicht fest

Internet: www.freeradical.co.uk

Spieler: Termin:
1-4 (bis 16 online) 1. Quartal 2005

»Hervorragend spielbare und
superfliissige Ballerei mit
betrachtlichem Umfang.”

KOMM NUR NAHER! Diese Nahkampfwaffe richtet groBen Schaden an.
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RESIDENT EVIL 4

Ich  gruselige
euigkeit  fiir

aber was fiir eine freudige
Botschaft fiir PlayStation-2-
Besitzer: Resident Evil 4 kommt
Ende 2005 auch fiir die Play-
Station 2. Bislang war der Titel
exklusiv fiir den GameCube
geplant. Als Griinde fiir den
Sinneswandel gibt Capcom
in einer offiziellen Mitteilung
den starken Wunsch der Fans
sowie der Aktionire nach ei-
ner PlayStation-2-Version von
Resident Evil an.

EIN ALTER BEKANNTER
Resident Evil 4 spielt sechs
Jahre nach den Geschehnis-

BODYGUARD Wenn Sie die
Prasidententochter gefunden
haben, miissen Sie sie beschiitz

sen in Raccoon City, bei de-
nen die Stadt vollstindig zer-
stort wurde — und mit ihr die
Umbrella Corporation, de-
ren Forschungsprodukt Men-
schen in Zombies verwandelte.
Hauptcharakter in Resident
Evil 4 ist Leon S. Kennedy, der
erstmals als Nachwuchsord-
nungshiiter im zweiten Teil
der Horror-Serie auftauchte.
Mittlerweile hat Leon beim
amerikanischen Geheimdienst
angeheuert und soll in einem
kleinen Dorf irgendwo in Ost-
europa die vermisste Tochter
des Prisidenten finden. Die
Rettungsaktion gestaltet sich
allerdings schwieriger als ge-
dacht, denn als Leon das Dorf



MYSTERIL
in diesem Kiost
vorgehen?

betritt, beginnt eine wahre Hetz-
jagd aufihn. Mit Sensen und Mist-
gabeln nehmen die Dorfbewoh-
ner die Verfolgung von Leon auf,
der sich gerade noch in ein Haus
retten kann. Irgendwo heult eine
Kettensage auf. Leon verrammelt
die Tiir, schnappt sich eine an der
Wand hiangende Schrotflinte und
sammelt ein paar herumliegende
Granaten ein. Keine Sekunde zu
frith! Ein Dorfbewohner hat eine
herumstehende Leiter genutzt, ist
durch das Fenster im ersten Stock
hereingeklettert schwingt
seine Sense, um Leon den Garaus
zu machen.

und

ZOMBIES ADE

Panik! Dieses Gefiihl soll der
Spieler beim Spielen von Resident
Evil 4 bekommen. Die Entwick-
ler wollen den neuesten Teil der
Serie schockierender denn je ma-
chen. Der von uns beschriebene
erste Abschnitt des Spiels zeigt
die neue, actionlastigere Ausrich-
tung von Resident Evil 4. Vorbei
sind die Zeiten, in denen man

RESIDENT EVIL 4 R'[1:{3+ V1]

DETAILLIERT Die
Charaktermodelle
sehen fantastisch aus.

Charakter umstindlich
durch vorgerenderte Szenarien
mit starren Kamerawinkeln steu-
erte. Resident Evil 4 wird komplett
in Echtzeit berechnet und spielt
sich wesentlich dynamischer als
die Vorganger. Sie kontrollieren
Leon aus einer Third-Person-Per-
spektive, die Kamera folgt auto-
matisch der Spielfigur. Die Steue-
rung wurde komplett iiberarbeitet
und ist deutlich intuitiver. Zum
erhohten Spieltempo tragen die
haufiger vorkommenden Kimpfe
bei. ,Leon bekampft eine neue
Art von Gegnern. Es sind keine
Zombies — auch wenn sie danach
aussehen. Sie erinnern eher an
Menschen, was ihre Gerissenheit
angeht: Sie holen Verstirkung,
versuchen Leon zu umkreisen
und weichen seinen Attacken
aus. Was in dem Dorf geschehen
ist, wollen wir allerdings noch
nicht verraten®, sagt Resident Evil
4-Produzent Hiroyuki Kobayashi.
Die Gegner verfiigen tiber Treffer-
zonen mit verschiedenen Auswir-
kungen. Wenn Sie einen Gegner

seinen

am Arm treffen, lasst er die Waf-
fe fallen, verletzen Sie sein Bein,
dann humpelt er. Hilfreich bei
der Feindesbekampfung ist das
Waffenarsenal, das von der Shot-
gun iiber Granaten bis hin zu Uzi
und Raketenwerfer reicht und gut
gefillt ist. Aber Vorsicht: Genau
wie in den Vorgingern kénnen
Sie nur eine bestimmte Menge
an Gegenstanden mitschleppen.
Allerdings soll das Inventar dieses
Mal deutlich grofer sein als bei
den Vorgingern. Modifizieren
mochte Capcom auch die Rit-
sel, welche dieses Mal tiber das
aus den Vorgingern bekannte
,Gegenstande untersuchen und
kombinieren” hinausgehen soll.
Unsere Vorschau basiert auf der
GameCube-Version des Spiels,
welche kurz vor der Fertigstel-
lung steht. Capcom zeigte bis-
lang keine Screenshots oder gar
eine spielbare Version von Re-
sident Evil 4 auf der PlayStation
2. Die GameCube-Fassung sieht
allerdings grandios aus. Die Licht-
effekte sind fantastisch, die Cha-

raktermodelle unglaublich detail-
liert und die Areale sind riesig.
Wenn die Entwickler es schaffen,
diese grafische und auch spieleri-
sche Pracht auf die PlayStation 2
hiniiberzuretten, dann steht uns
ein Kracher und der mit Abstand
beste Resident Evil-Teil ins Haus.
FABIAN SLUGA

VORSCHAU RESIDENT EVIL

Hersteller:  Capcom
Entwickler: Capcom
Genre: Action-Adventure
Englisch
15 Stunden

Internet: www.capcom.com/resevil4

¥ Termin:
Ende 2005

Spieler:
1

.Schoner und schockierender
— Resident Evil 4 wird auch auf der
PlayStation 2 ein Kracher!“

TREFFERZONEN Neuerdings .

kinnen Sie gezielt Arme, Beine
i Kopgieg Yiiel ngimien.

’ ¥ 1 N
/  ALTERSFRAGE Capcom hofft, Resident Evil 4

| hierzulande unzensiert mit einer Freigabe ah
' {18 Jahren verdffentlichen zu kinnen.

A
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Metal Gear Solid 3
Shalie Eatep

Langsam fliegt die Tarnung auf. Wir
haben uns den nahenden Blockbuster noch
einmal und viel genauer angeschaut.

ei Konami wird zu bieten, die allesamt eine

B gehypt, was sehr gute Stimmung vermit-
das Zeug hilt. telten. Ein bis auf die Grund-
Nachdem wir Ihnen bereits in  mauern zerfallenes Lager- oder
Ausgabe 09/2004 erste Spiel-  Fabrikgebaude war ebenso Teil

y eindriicke zu Metal Gear der Dschungel-Sightseeingtour
Ji.  Solid 3: Snake Eater liefern ~ wie ein Basiscamp mit stati-
/i’ konnten, hat uns Kona- onidren MG-Geschiitzen und
mi zu einer weiteren Pro-  ein  gespenstisches Hohlen-
berunde eingeladen, bei system, das stellenweise nur
der wir einen Blick auf kriechend oder schwimmend
eine zu 90 Prozent fertig erkundet werden konnte. Au-
gestellte Version werfen fRerdem wurden wir Zeuge
konnten. zweier  besonderer Kampfe.
Der zur Verfiigung stehen-  Ocelot, in Teil 3 noch blutjung
de Abschnitt hatte einige und in den Vorgangern Snakes
Umgebungen abseits des be- erbitterter Erzfeind, verwickel-
kannten Dschungel-Szenarios te uns in ein packendes Duell,

BOSSFIGHT The Pain hat einen ganzen Schwarm fieser Hornissen an
seiner Seite, die er auf vielerlei Arten gegen Snake richten kann.




= 2S¢ 5 A k
DER PREIS DER WILDNIS Dieser Typ hat ein kidgliches Ende gefunden.

Hoffentlich bieibt Snake dieses Schicksal erspart.

bei dem wir und unser Wider-
sacher durch eine Schlucht
getrennt waren. Geschicktes
Deckungsuchen ist in dieser
Situation zusammen mit guter
Reaktion der Schliissel zum
Sieg. Am Ende des Hohlensys-
tems mussten wir uns The Pain,
einem neuen Erzbosewicht,
stellen, der einen riesigen
Schwarm Hornissen als Waffe
benutzte. Die Insekten materi-
alisierten sich in seiner Hand
entweder zu einer Bleispritze
oder zu Granaten und gingen
zwischendurch auch direkt
auf Snake los. Ein beherzter
Sprung ins Wasser war hier un-
sere Rettung. Beide Bosskamp-
fe waren Metal Gear-typisch
hervorragend inszeniert und
boten ebenfalls mehrere Wege,
um dem Gegeniiber den Gar-
aus zu machen.

SCHATZ, PACK

DIE SCHLANGE EIN!
Neben einem komplett neuen
Spielabschnitt konnten wir
das Gameplay genauer unter
die Lupe nehmen. Kenner der
Vorgénger wird es freuen, dass
das bekannte Menii, aufrufbar
uber die L- und R-Schulter-
tasten, wieder mit dabei ist.
Neu ist die Platzlimitierung:
Sowohl das Inventar fur die
Gegenstande als auch das
fiir Waffen umfasst nur noch
acht Platze. Alles, was man an
Items oder Waffen zusatzlich
einsammelt, wird im Rucksack
deponiert. Im Survival View-
er — so haben die Entwick-
ler das Hauptmenii getauft
- entscheidet man unter dem
Punkt ,Backpack”, was man in
den L- und R-Meniis griffbereit
haben méchte. Eingefangene

HIGH NOON In diesem filmreifen Duell nimmt es Ocelot das erste Mal mit

seinem charakteristischen Revolver mit uns auf, Nur niitzt es ihm nichts. Bord,

D 3: SNAKE EATER

VORSCHAU
e

III PERFEKT FUR ZWISCHENDURCH

S0 ein Affentheater

Abseits vom eigentlichen Spielerlebnis kénnen

Sie sich die Zeit auch mit den aus Ape Escape
bekannten Affen vertreiben.

Das Hauptmen enthiillt nach genauer Inspektion einen {iberaus passend
betitelten Punkt: Snake vs. Ape. Zu Beginn stehen drei Umgebungen zur
Auswahl, in denen es gilt, unter Zeitdruck die kleinen Primaten einzu-
fangen. Die Vorgehensweise ist dabei denkbar einfach: Hat man eines
dieser Viecher entdeckt, wird es mit einem gezielten Schuss aus einer
speziellen Betdubungspistole lahm gelegt und kann eingesammelt wer-
den. Das Entdecken féllt bei einigen der Tierchen ungemein leicht, da sie
sich deutlich von der Umgebung abheben und sofort ins Auge stechen
Andere wiederum verstecken sich so geschickt, dass man zu griindli-
chem Suchen gezwungen wird. Kommt Snake den Affen allerdings zu
nahe, bemerken sie ihn nicht nur, sondern laufen auch aufgeregt umher
und versuchen andere zu Als winken

Goodies, die Konami aber noch nicht naher erldutern wollte.

SEHR GUT
VERSTECKT
Die kieinen
Primaten
suchen sich
iiberaus
seltsame
Verstecke.

PANIKMACHE
Jetzt aber
schnell,
sonst weiB
die ganze
Affenbande




IEETITITIT METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER )

TUCKISCHES NASS In diesem Sumpf hat es Snake nicht nur mit
Krokodilen zu tun, sondern auch mit ekligen Blutegeln.

Schlangen kénnen im Rahmen
der Ausstattung auch als Waffe
ausgertistet werden, um spater
als Ablenkung feindlicher Ein-
heiten zu dienen.

DOKTORSPIELCHEN
IM DSCHUNGEL

Verletzungen sind in einer
derart unwirtlichen Umge-
bung wie in Metal Gear Solid 3:
Snake Eater an der Tagesord-
nung. Dieses Mal werden
Blessuren nicht einfach durch
die Einnahme einer Ration
geheilt. Snake erleidet unter-
schiedliche Verletzungen, wel-
che im Meniipunkt ,Cure” des
Survival Viewers auf individu-
elle Art geheilt werden miis-
sen. Anhand von Snakes Abbil-
dung werden der Ort und die
Art der Verletzung angezeigt.

ANGRIFF mersummrammdsum-mmmmw
Spater materialisieren sie sich sogar zu einer Waffe.

Eine Schusswunde muss bei-
spielsweise  folgendermaflen
versorgt werden: Mit einem
Messer wird zunachst das Pro-
jektil aus der Wunde entfernt.
Um eine Sepsis zu vermeiden,
wird als Nichstes ordentlich
desinfiziert. Den Abschluss
der erfolgreichen Behandlung
stellt eine Bandage dar. Wei-
terhin ist man nach einem Bad
in einem Sumpf oftmals nicht
mehr alleine unterwegs. Um
lastige Blutegel zu entfernen,
reicht es vollkommen aus,
Snakes Zigarre zu benutzen
und den widerlichen Parasiten
einzuheizen. Das Heldenda-
sein wird aber nicht nur durch
anhingliches Viechzeug er-
schwert, sondern auch durch
stets prisente Soldaten, deren
KI behutsames Vorgehen ab-

solut notwendig macht. Der
kiinstliche Hirnschmalz der
Feinde ist so gut, dass sie in
einem Feuergefecht, falls sie
alleine sind, zuriickhaltend
Deckung suchen, wihrend
sie als Gruppe formiert Snake
deutlich aggressiver auf die
Pelle riicken.

Leider konnte uns Konami
noch immer kein genaues
Datum fiir einen Europa-Re-
lease verraten, allerdings be-
schrinkte man sich immerhin
auf die Monate Februar und
Mirz. Ebenfalls unklar ist, ob
die Synchronisation komplett
in Deutsch sein wird. Eines ist
auf jeden Fall sicher: In der
néchsten Ausgabe erwartet Sie
ein ausfiihrlicher Spielbericht

tiber die fertige US-Version,_

um die lange Wartezeit bis

GROTTIG M:nchmal muss man sich einfach ein hlsselun Zeﬂﬂkl(lrp-m
nehmen. Man hat ja sonst nicht die Gelegenheit dazu.

zum Europa-Release ertrégli-
cher zu machen. B -
UDO CRNJAK

VORSCHAU ) MGS 3: SNAKE EATER

Konami

Konami
Action-Adventure
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.konami-europe.de

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:
Umfang:

Termin:

Spieler:
1 Februar/Mérz 2005

,Technisch und spielerisch gran-
dios. MGS 3 hat das Zeug dazu, der
beste Teil der Serie zu werden.”
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Worte sind genug g hselt, lasst Taten sp 1 Belagere Deine Feinde
und errichte méchtige F Nutze gewdhnlich fiese Waffen, um
Deine nutzlosen Gegner in vier Epochen zu zerschmettern. Das erste Worms
mit Festungsbau. Erobere oder werde erobert!
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VORSCHAU

£
'3 uf der Insel

/\ Yenching ist
ISchluss  mit
Friede, Freude,
Eierkuchen: Lebten die

Volker der Katzen, Frosche,
Hasen und Pandas bislang in
Harmonie
weicht diese Eintracht mit der
Zeit Tristesse und mieser Laune.
Magische Quellen, die den Be-
wohnern vormals Kraft gegeben
hatten, versiegen mit einem Mal
und versanden. Als ob das nicht
schon genug wire, steht den Be-
wohnern weiterer Arger ins Haus:
Ratten und Gorillas nehmen po-
belnd alles in Besitz, was nicht
niet- und nagelfest ist. Alleine
der legendire Katzenkrieger aus
einer Prophezeiung
konntedafiirsorgen,
dass wieder alles ins
Lot kommt. Prak-
tisch, dass Sie genau zu
diesem Zeitpunkt als Kater
Kay ins Geschehen eingrei-
fen. An Ihnen liegt es jetzt, den
Ureinwohnern wieder zur alten
Stdrke zu verhelfen und die Har-

nebeneinander, so

“*BRUTZEL Kay kann

Gegnern auch mit Magie
einen heiBen Hintern

Als Kampfkater bringen Sie
die Welt von Yenching
wieder ins Lot!

monie wiederherzustellen. Bevor
Kay das schafft, warten freilich
zahlreiche Strapazen auf
Um die zahlreichen Missionen
zu absolvieren, schwingen, kra-
xeln und springen Sie als agiler
Kater munter durch die Levels.
Zuvor miissen Sie das freilich
erst lernen. Gliicklicherweise er-
kldren benutzerfreundliche, klei-
ne Tutorials die Steuerung, ehe
es ans Eingemachte geht. Daftir,
dass Sie sich dabei nicht verirren,
sorgt eine zoombare Karte. Diese
zeigt Thnen auch immer, wo die
nachste Mission zu erledigen ist
und wo genau die quer durch die
Levels verteilten Speicherpunkte
liegen.

ihn:

SCHLAGENDE
ARGUMENTE
Kay wiire kein Samurai im Kat-
zenformat, wenn er bei Kimpfen
nur seine Tatzen ziicken wiirde.
Neben dem Schwert, das er von
Anfang an benutzen kann, er-
hilt er mit der Zeit auch einen
méchtigen Hammer und Metall-
krallen, wobei Letztere besonders




AB DIE POST Regelma-
Big schwingen Sie sich
auf den Riicken von Wal-
fen und Schweinen.

fiir schnelle Treffer geeignet sind.
Alle Hau- und Stechwerkzeu-
ge diirfen mit der Zeit verstarkt
werden und durch das Aufsam-
meln farbiger Kristalle kann Kay
seinen Feinden auflerdem mit
Magie den Pelz verbrennen — der
blaue Blitz brutzelt beispielswei-
se gleich mehrere Gegner ins
Land der Traume, vorausgesetzt,
Sie haben gentigend Exempla-
re der farbigen Energiespender
aufgesammelt. Sollten Thnen
einmal selber die Lebenskrafte
ausgehen, ist das auch kein Bein-
bruch: RegelmaRig stoRt Kay auf
kleine Shops, in denen er niitz-
liche Dinge kaufen kann: Neben
Energietrinken und portablen
Hornissenschwérmen finden
sich hier unter anderem neue
Riistungen, die dem Schnurr-
haartrager zu einer dickeren
Haut verhelfen. Oder er goénnt
sich gleich mehr permanente Le-
bensenergie. Bezahlt werden alle
Verbesserungen mit Miinzen,
welche Kay im Spielverlauf durch
das Erschlagen von Gegnern und
Loésen von Aufgaben bekommt.

Flinke Finger am Controller soll-
ten dem Spieler dabei schnell in
Fleisch und Blut tibergehen: Be-
siegt man einen Gegner, beginnt
ein Combo-Zahler zu zdhlen - je
mehr Gegner Sie nun in schneller
Folge iiberdauern, um so starker
ist der Schaden, den Sie verur-
sachen. Passend zum fernostli-
chen Style fliegen Sie dann auf
Knopfdruck formlich von Feind
zu Feind, um dort weitere Treffer
zu landen. Diese Flugeinlagen
lassen sich auch auf Gegenstande
anwenden - ab und an kommen
Sie nur so zu entlegenen Berei-
chen eines Levels, in dem Sie sich
nach Combo A zu Gegenstand B
hangeln.

LEBENDIGE SPIELWELT
MIT CHARME

Prasentationstechnisch  machte
Legend of Kay bereits einen gu-
ten Eindruck auf uns: Durch zahl-
reiche Details wie umhersurrende
Bienen und sich wiegende Blu-
men wirkt die grafisch generell
hiibsch gestaltete Spielwelt sehr
lebendig. Die Charaktere sind

VORSCHAU

AUF HEISSEN PFOTEN
Hier sollten wir uns.
in Acht nehmen.

auch noch weg.

HUBSCH Die Welt von
Legend of Kay ist schon
anzusehen.

WITZIG Die unterschiedlichen
Sprachen sind absolut hérenswert.

=

Gu: Mon dieu, die Truppén plindern
Froschdorfé! Die meisten Hauser
stehen in Feuer! Unsere Sprosslinge
sind in grande Gefahr!

X Mehr SchlieBen




[LLCTTTUN LEGEND OF KAY )

ansprechend animiert und be-
sitzen sogar individuelle Sprech-
weisen. Generell nimmt sich das
Spiel selbst nicht allzu ernst: In
den zahlreichen Dialogen steck
immer auch eine Portion Witz.
Amiisant sind auch manche der
Minispiele, mit denen man sich
die Zeit vertreiben kann. So diir-
fen Sie zum Beispiel auf Wild-
schweinen und Wolfen reiten.
Extrakurse bieten Gelegenheit,
die Tierchen iber Banden und
durch Ringe springen zu lassen
und schlieRlich die verdiente
Belohnung zu kassieren. Auch
wenn man angesichts der Optik
dieses originellen Spiels vielleicht
vermuten mag, dass es auch in
einem Kinderzimmer Platz fin-
den konnte, ist es bei weitem
nicht kinderleicht: Gerade fiir
die Kampfe und Hiipfaktionen in

spéteren Levels braucht es einiges
an Fingerfertig

NICO LINDNER

VORSCHAU LEGEND OF KAY

Hersteller:  JoWood

Entwickler: Neon Studios
Gen Action-Adventure
Sprache Deutsch

Umfan, 40+ Abschnitte
Internet: www.legendofkay.de
Spieler: " Termin:

1 Februar 2005

,Ein mégliches Highlight fiir
Fans von Jump & Runs — gerade die
Spielwelt begeistert schon jetzt.”

INTERVIEW PETE WALENTIN, PROJEKTLEITER LEGEND OF KAY

Wir sind hegeisterte Fans von
Eastern und Martial-Arts-Filmen™

Pete Walentin ist Leiter des 20-kdpfigen Teams von Neon Studios, das in
Offenbach an Legend of Kay werkelt. Unter anderem erklart er uns, was
Tierversuche mit Legend of Kay zu tun haben.

PLAYZONE: Die putzigen Figuren kdnnten auch aus
einem Titel fiir jiingere Spieler entstammen, die
Kampfe und die Jump&Run-Einlagen werden mit
der Zeit aber recht anspruchsvoll. Welche Zielgruppe
habt ihr vor Augen?

Pete Walentin: Was am Anfang noch putzig ist, wird
spéter richtig bedrohlich. Wenn Kay einem komplett
ausgeriisteten Gorilla oder einem der riesigen Endgeg-
ner gegeniiberstent, sieht der einfach nicht mehr putzig
aus. Dass Legend of Kay kein Spiel fiir Sechsjahrige ist,
sieht man schon an der USK-12-Einstufung. Uns war es
wichtig, eine groBe Zielgruppe zu erreichen, daher haben
wir vier verschiedene Schwierigkeitsgrade ins Spiel
eingebaut. Der Gelegenheitsspieler kann das Spiel auf
LLeicht" oder ,Normal* spielen und wird nicht frustriert
das Pad fallen lassen. Der Harcore-Gamer kann sich bei
,Hard" oder im Nightmare-Mode beweisen.

PLAYZONE: Warum habt ihr Legends of Kay gerade in
diesem ferndstlichen Setting angesiedelt? Was hat
euch inspiriert?

Pete Walentin: Wir sind begeisterte Fans von Eastern
und Martial-Arts-Filmen. Besonders haben uns hier Filme
wie Tiger & Dragon oder Chinese Ghost Story inspiriert.

PLAYZONE: Gab es bereits angedachte Spielelemen-
te, die ihr wieder verworfen oder auch durch neue
ersetzt habt? Einen Mehrspieler-Modus haben wir
zum Beispiel nicht gefunden.

Pete Walentin: Natiirlich gab es auch ein paar Spiel-
elemente, die nicht so funktionierten, wie wir das
geplant hatten. Die Entwicklung eines Spieles ist immer

ein sehr i Prozess, nur selten oniert ein
Spielelement auf Anhieb perfekt. Deshalb haben wir die
gesamte Entwicklung mit Fokusgruppen-Tests begleitet,
wir haben also immer wieder aktuelle Versionen des
Spiels zum Testen an unsere Zielgruppe gegeben. Die
Ergebnisse sind dann wieder in die Entwicklung ein-
geflossen und wir haben Spielelemente, die nicht gut
angekommen sind, verworfen und stattdessen andere
Bereiche weiter ausgebaut.

PLAYZONE: Was wird deiner Meinung nach Legend
of Kay von anderen Action-Adventures abheben?

PLAYZONE: Was wird denn in eurem Studio in Offen-
bach entwickelt? Das gesamte Spiel? Oder sind Teile
davon ,, AuBer Haus“-Produktionen?

Pete Walentin: Das Spiel wurde weitestgehend bei uns
intern entwickelt. Einige Dinge wurden unter unserer
Regie von externen Spezialisten entwickelt, zum Beispiel
das Character Design, das wir in Zusammenarbeit mit
Henrik Fetz ausgearbeitet haben, der unter anderem
auch schon fiir Disney gearbeitet hat. Oder die Musik,
die Jake Kaufmann aus den USA gemacht hat. Ebenso
wurden wir bei der Storyentwicklung von Noah Falstein
unterstiitzt, unter dessen Regie die Sprachaufnahmen in

Pete Walentin: Das sind ganz Klar die Mar-
tial-Arts-Kampfe. Es macht schon sehr viel SpaB, mit
den akrobatischen Moves von Kay ganze Horden von
Gegnern zu vermobeln. Wenn du das Spiel zudem in
,Hard“ spielst, wirst du mit einfachem Button-Smashing
nicht sehr weit kommen. Kay hat verschiedenste Mag-
lichkeiten, seine Gegner zu besiegen, und wer bestehen

den USA lihrt wurden.

PLAYZONE: Legend of Kay ist euer erstes Spiel fiir
die PS2. Macht ihr euch schon Gedanken iiber das
Danach?

Pete Walentin: Natiirlich denken wir iiber einen Nach-
folger von Legend of Kay und iber die néchste Konso-
ion nach. Kommen wird da bestimmt etwas

machte, muss sich diverser bedienen.
Vor allem dann, wenn 20, 30 oder mehr Gegner um Kay
herumwirbeln. Da heiBt es dann, den Uberblick zu behal-
ten. Ein anderer wichtiger Punkt ist die Tatsache, dass
wir uns sehr viel Miihe bei der itung des Cha-

— dariiber reden wir lieber erst, wenn es spruchreif ist.

PLAYZONE: Kay reitet Wildschweine, die nach Pepe-
schneller werden. Sicherlich habt ihr

rakters der Gegner und der anderen Charaktere gegeben
haben. Hierbei bestechen vor allem die Animationen, wir
haben aber auch besonderen Wert darauf gelegt, dass
alle eine eigene Stimme haben. So gibt es Charaktere,

Tierversuche gestartet, um das herauszufinden ...

Pete Walentin: Wir hatten stark gehofft, dass ihr diesen
Punkt nicht ansprecht. Doch ich muss leider sagen: Ja.
Einen GroBteil der Entwicklung haben wir im Wald ver-

die lispeln, oder solche, deren
gefarbt ist. Die Ratten sprechen zum Beispiel alle mit
starkem Akzent ... diesbeziiglich ist eine groBe Vielfalt
im Spiel zu finden.

bracht, Wil und Versuche durch-
gefilhrt. Das mit den Wildschweinen ging noch, aber was
meint ihr, wie lange es gedauert hat, einen Drachen zu
finden. Der wollte sich erst gar nicht reiten lassen ...
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GRATIS-COUPON Nr. 1

Bei Vorbestellung des Spiels Halo 2 und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhdltst du eine hochwertige Halo 2
Master Chief Action-Figur im exklusiven
Battle Damaged Design* gratis!

Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!
(Figur voraussichtlich ab 20.12.2004 verfiigbar.)

.ation,

Need for Speed Underground
Platinum

Fir Xbox und GameCube je 29,99,
Fiir Xbox und GameCube je 5499 fiir PC 1499

g%@/ kﬁf:f.]':."

. NHL 2005 L 99 J
Fupball Manager 2005 4 L' g Fiir PS2, Xbox und
& GameCube je 5499
Fiir PS2, Xbox und
GameCube je 5499

Fiir PS2 und Xbox je 5499
Fiir PSone 24,99, fiir Xbox
und GameCube je 54,99,
fiir GBA und PC je 4499

GRATIS-COUPON Nr. 2

Beim Kauf eines EA Sports-Spiels und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhdltst du ein s

EA Sports-Schliisselband gratis!

Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

3 7 /3> Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele
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Playstation.2 EyeToy: cnat

NUR ONLINE SPIELBAR
L= Ab sofort: kostenlos* mit PlayStation 2

telefonieren! Sogar mit Bild!

EveToy: Chat ist die erste Videofon-Applikation auf einer Videospiele-
konsole und ertiffnet eine vdllig neue Welt der Kommunikations-
unterhaltung.

EyeTuv Chat inkl. Netzwerk-
adapter 2999,

Eye Toy Chat inkl. Netzwerk-
adapter und Kamera 4999

72099
[\\“1‘& y ‘9' L)

PIaySlanon =

o r“;

yfllﬂl/ L

L
Werde Teil des Spiels!

@25 -5 | Thisis Foothall 2005

- g
e NG ) TIF 2005 ist die welt-
[\@ weit erste Fupball-

« g simulation, in der der
& 2 PS2-Spieler mit der
Sly Raccoon 2 - EyeToy USB-Kamera*
Band Of Thieves sein Gesicht als 3D-

Kopfmodell ins Spiel
kopieren kann.

USK: keine
Jugendfreigabe

Bei Vorbestellung des Spiels Killzone
und gleichzeitiger Vorlage dieses

Coupons erhaltst du einen exklusiven
Killzone-Rucksack gratis!
Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

MEDIA>

Mc

|.|M|T|ERT‘

‘ Bei Yorlage des Grats-Coupos . 3. ‘|' GRA“S‘

| USK: keine Jugendfreigabe. i BN s b (5 : X 3
® w ‘ g { R — »
Mitspielen und | KILLZONE 354 e ¥\ ' 8 ii§ '

qewmnen

A
GEWINN- COUPON McMEDIA verlost 3 von weltweit 200 exklusiven Kilizone Nixon Uhren im Wert von je 175 Euro!

Schicken Sie den ausgefiiliten Coupon an: McMEDIA, Stichwort ,McMEDIA-Gewinnspiel“, Daimlerring 4, 31135 Hildesheim. Oder im McMEDIA-Shop abgeben. Einsendeschluss sst der 15.11.2004.

Wie viele Gratis-Coupons enthalt der fuiieme Nechnane:
McMEDIA-Herbstprospekt ? StraPe und Hausnummer:

-
2

L3 =
Postleitzahl: 4 o

5 -

=

iiber 10 Abgegeben im McMEDIA-Shop:

Tellnahmebedingunger:
Die Teiinahme ist unabhangig vom Kaut. Mitarbeiter von MMEDIA und deren Angehirige dirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden schriftich benachrichtigt, ine Barauszahiung des Gewinns st nicht mogiich. Der Rechtswe ist ausgeschiossen.



GRATIS-COUPON Nr. 4

Bei Vorbestellung des Spiels Mortal

| Kombat: Deception und gleichzeitiger
Vorlage dieses Coupons erhaltst du ein
exklusives T-Shirt zum Spiel gratis!
Giltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

PlayStation c

O T PR

Mortal Kombat:
Deception + T-Shirt
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 4.

USK: keine Jugendfreigabe.

Fiir Xbox 59,99

2 GRATIS-COUPON Nr. 5

—| Beim Kauf des Spiels Pro Evolution

3| Soccer 4 und gleichzeitiger Vorlage die-
ses Coupons erhdltst du (je nach Ver-
fligharkeit) ein exklusives T-Shirt oder
ein Schliisselband zum Spiel gratis!
Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht! -

~

O
s
=

Pro Evolution Soccer 4
+ T-Shirt oder Schliisselband

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 5.

Fiir Xbox 59,99, filr PC 39,99

GRATIS-COUPON Nr. 6
Beim Kauf des Spiels Tony Hawk's
| Underground 2 und gleichzeitiger
Vorlage dieses Coupons erhaltst du ein
~ T-Shirt zum Spiel gratis!
= Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

WKt/

Tony Hawk's Underground 2
+ T-Shirt
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 6.

Fiir Xbox und GameCube je 59.99,

iy (

fiir GBA 44,99, fiir PC 3999

- GRATIS-COUPON Nr. 7

Beim Kauf des Spiels Flat Out und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhaltst du ein "Anti Stress Car"

zum Spiel gratis!
Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

Flat Out + Anti Stress Car
Bei Vortage des Gratis-Coupons Nr. 7.

Filir Xbox 5999, fiir PC 4499

Yu-Gi-Oh! Ilescllef der Zerstorer
1. 3 limitierte Sammelkarten!

Yu-Gi-Oh! Power of Chaos:
Joey the Passion
Inlll. 3 limitierte Sammelkarten!

Silent Hill 4 - The Room

USK: keine Jugendfreigabe.
Fiir Xbox 54,99, fiir PC 39,99

= == -
Grosse Haie-Kleine Fische

PS2 und Xbox je 5999, GBA 4499, PC 3999
/

L
ﬁrlms!ymn
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Counter Strike -  Project Gotham Racing 2 Top Spin - Classics
Classics - Classics

Xbox + 1 Controller + FIFA 2005

J

L_i'\‘/ﬂE

starter Kit

i eal GRATISSI’IE[

box Live Starter Kit + Gratisspiel

Playzone

GRA"S CI)IIPON Nr 8 Beim Kauf des Xbox Live Starter Kits und gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons erhaltst du

ein Xbox-! Splel deiner Wahl gratls' Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht! Es kann nur ein Coupon pro Person eingeldst werden! Bitte das gewtinschte
GRATISSPIEL ankreuzen und im McMEDIA-Shop abgeben.

Vorname: Nachname:

Strafe:

Postleitzahl: Stadt:

McMEQIAS

bgegeben im McMEDIA-Shop:



Duel Masters
Inkl. 5 limitierte Inkl. 5 limitierte
Sammelkarten! Sammelkarten!

PlayStation.

Duel Masters: Sempai Legends

SEGA Superstars - Eye Toy Xeox PR
Der ultimative Party-Spa! -
1 fantastische SEGA-Spiele fiir PS2.

RATHS]

e

Sid Meier s Pirates! Axis & Allies

&

A GRA“S'cOUPON NT. 9 Fiir diesen Coupon erhéltst du die neuste Ausgabe der

| McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD gratis! von gepackt mit topaktuellen Spieledemos,
Videos, Tipps & Tricks und mehr - inkl. spielbarer Demo des Toptitels Knights of Honor. Freu dich auf
heiBe Spiele-News fiir alle Systeme! Mit den brandaktuellen Top-Trailern Medal of Honor: Pacific Assault,
Starship Troopers, Full Spectrum Warrior, Releaselisten, Spieletests uv.m. Einfach den Coupon ausschneiden
und ab ins nachste McMEDIA-Fachgesch'éft! Es kann nur ein Coupon pro Person eingeltst werden! USK: ab 16 Jahren. Solange Vorrat reicht!
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Pokémon Feuerrot
+ Wireless Adapter + Wireless Adapter

= VK
’

NELIHELT
Paper Mario 2

| SPAREN

-59*

F-Zero 6X

Telda - The Windwaker

Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele




ﬁokémn EX Trainer Kit dt.

" Betritt die neue Welt des Pokémon-Sammelkartenspiels!
Pokémon EX Feuerrot & Blattgriin Booster dt.

Pokémon EX Feuerrot & Blattgriin Themendeck dt.

GRATIS-COUPON Nr. 10

Neue Karten fiir die heipesten Duel Maste

Beim Kauf eines Sammelkartenspiels
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhaltst du eine

Duel Masters Spielunterlage gratis!
Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

/Bul Masters Evo-Exterminatoren
Themendeck dt.

Duel Masters Evo-Exterminatoren Booster dt. )
+ Spielunterfage

/

GRATIS-COUPON Nr. 11

Willkommen im Universum von Warhammer 40.000!

Beim Kauf des Artikels , Warhammer
40.000 - Der Kampf um Macragge” und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhaltst du ein exklusives

Warhammer-Poster gratis!
Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

\

Warhammer 40.000 - Der Kampf um Macragge "/ Warhammer 40.000 - Starterfarbset
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A\ [ LEH PUS PROJECT: SNOWBLIND

Eidos gewahrte uns
einen eingehenden Blick
auf den kommenden

Action-Hammer.

40



PROJECT: SNOWBLIND R'ILE{H J.J

dnlnkeit sieht man auch den
7, Sichtradius der Kameras.

i

05

GAS

&

MACHTIGE GEGNER Hier
machen wir uns auf einen
Raketeneinschlag gefasst. -

n den Kopfen
[ einiger  Mitar-
| beiter von Eidos

und Crystal Dynamics formte
sich vor nicht allzu langer Zeit
die Idee zu einem Action-Spiel
aus dem Universum der er-
folgreichen und innovativen
Deus Ex-Reihe. Ein schneller
und harter Shooter sollte es
sein, der den Begriff ,Action

UND WIEDER

GUT GEGEN BOSE

Der Begriff ,Snowblind“ be-
zieht sich dabei nicht auf das
Phinomen, das in der kalten
Jahreszeit auftritt. Er bezeich-
net vielmehr jenes Bild- und
Tonrauschen, das biomecha-
nisch verianderte Menschen
spiiren, wenn sie elektro-
magnetischen  Strahlungen
t sind. Fir uns in

in Vi Sp neu

sollte. Doch irgendwie wollte
die Idee eines geradlinigen Ac-
tionkrachers nicht so recht in
das komplexe Universum von
Deus Ex passen. So entschied
man sich friih in der Planungs-
phase, das Spiel auf eigene
Beine zu stellen und ein neues
Franchise zu entwickeln: Pro-
ject: Snowblind war geboren.

der Gegenwart verwurzelte
Menschen ist dieser Effekt
allenfalls aus Cyberpunk-Sze-
narien bekannt, Nathan Frost
aber ist ein Produkt dieser
modernen, biomechanischen
Medizin. Auf diese Weise zum
Supersoldat mutiert, ist er

ein wichtiges Mitglied einer
Spezialeinheit, die im Jahr

KREUZFEUER Dies ist nicht
das einzige Mal, dass Frost
schwer unter Beschuss steht.

T -
2ua {

w

INFO MULTIPLAYER

Krieg per DSL-Leitung

Wem die Team-Action im Solo-Modus zu lang-
weilig ist, der kampft einfach mit und gegen
menschliche Gegner im Netzwerk.

Fiir alle Netzwerk-Fans wurde dem Spiel ein vielversprechender Mul-
tiplayer-Modus beigepackt. Die Entwickler arbeiten mit Hochdruck an
der perfekten Spielbalance, damit uns online noch mehr Spielspa
erwartet. Dort treten maximal 16 Spieler an, die sich in den iiblichen
Modi wie Capture the Flag und Deathmatch austoben kdnnen. Dariiber
hinaus wird der Titel aber auch neue Spieltypen enthalten. Spielbar war
bereits Capture the Flag, in dem sechs verschiedene Charakterklassen
zur Auswahl stehen, von denen jede eine besondere Fahigkeit haben
wird. So kdnnen sich Scouts unsichtbar machen, wahrend der Heavy
Agent mit einem Raketenwerfer ausgestattet ist. Dort kdnnen auch
fahrbare Untersatze aller Art verwendet werden. Wir sind jedenfalls
schon sehr gespannt auf die endgiiltige Version.

GUT DURCH, BITTE! Per Haftkugel
wird der Feind neben uns gegrillt.

M
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JECT: SNOWBLIND

ENDZEIT Atmosphirisch dichte Szenari-

en vermitteln die passende Stimmung.

Y

2065 in einen blutigen mili-
tarischen Konflikt verstrickt
wird. Genau hier — wie sollte
es anders sein? — beginnt das
Spiel.

FROST KANN

SCHNEEBLIND MACHEN
Um den Gegnern gehorig
den Garaus zu machen, steht
Frost ein riesiges Arsenal
an Waffen zur Verfiigung.
Dazu gehoren traditionelle
Bleispritzen wie ein Scharf-
schiitzengewehr, Raketen-
werfer und eine Shotgun,
aber auch neu Konzipierte
Waffen wie ein Gewehr, das
Blitze verschief3t, oder eines,
das durch Winde oder Stei-
ne Frosts Feinde ausloschen
kann. Jede dieser Waffen hat
eine besondere, innovative
Sekundarfunktion. So kann
die Flechette beispielswei-
se einen bienendhnlichen

Schwarm Kkleinerer, elektro-
isch 1 Ku-

HOCHSTE SHOTS-
PER-MINUTE-RATE?

Doch warum all dieser Auf-
wand? Project: Snowblind
lasst sich vor allem durch eine
Eigenschaft charakterisieren:
eine Unmenge von Feinden.
Da diese Nathan Frost und
seinen Teamkameraden, die
ihn tatkriftig in den meis-
ten Missionen unterstiitzen,
griindlich ans Leder wol-
len, ist auf dem Bildschirm
sprichwortlich die Holle los
~ Sie erleben die wohl hochs-
te Shots-per-minute-Rate, die
man je bei einem PS2-Ego-
Shooter zu sehen bekam. Um
hier heil rauszukommen,
empfiehlt sich nicht nur der
rege Gebrauch Thres Waffen-
sortimentes, sondern auch
der kluge Einsatz Ihrer ande-
ren Gadgets. Nathan besitzt
eine Reihe unterschiedlicher
Waurfgeschosse (Granaten und
{hnlich die teils ebenso

geln verschieBen, die einen
Gegner angreifen, brutzeln
und danach den nichsten
Bosewicht elektrisch bearbei-
ten. Dank des Icepicks kon-
nen Sicherheitssysteme und
nichtmenschliche Gegner
gehackt werden. Im Fall von
Robotern bedeutet das, dass
Sie dadurch Kontrolle iiber
teilweise méchtige Kampfma-
schinen bekommen konnen,
die sich dann, von Ihnen ge-
steuert, um Ihre Gegner kiim-
mern konnen. Jede Waffe aus
dem reichhaltigen Arsenal zu
beschreiben, wiirde den Rah-
men dieser Vorschau spren-
gen, aber wenn die Entwick-
ler das halten, was sie mit der
kiirzlich gezeigten Version
versprechen, steht Fans von
innovativen Schiefeisen ein
wahres Fest bevor.

CAR-ACTION Mit herumstehenden
Autos kann man schon Rabatzmachen.

innovativ sind wie die Waf-
fen. Besonders interessant:

Diese niitzlichen Eigenschaf-
ten ermdéglichen ihm unter
anderem Nachtsicht ohne
Hilfsmittel, die auch Wider-
sacher hinter Winden und
anderen  Sichthindernissen
durch ein Flackern anzeigt.
Das ist besonders bei unsicht-
baren Gegnern duflerst prak-
tisch. Dariiber hinaus kann
Frost sich unter anderem
durch einen Schild schiitzen
oder selbst unsichtbar ma-
chen. Das ist gerade fiir die
Solomissionen, in denen Sie
ohne Unterstiitzung unter-
wegs sind, hilfreich. All diese
Fahigkeiten kommen Thnen
aber auch im Einsatz mit Th-
rem Team zugute, worauf das
Spiel eindeutig den Fokus legt.
Bei all dieser Fiille an beson-
deren Funktionen iiberrascht
es, dass die Steuerung einfach
und schnell von der Hand
geht. Das ist aber Grundvo-
raussetzung, gerade im Mul-
tiplayer-Part (siehe Kasten).
Trotz all der Action, der zu-

leibend E Fceloe

nen, die Nathan eine Weile
folgen und sich unterwegs
um auftauchende Widersa-
cher kiimmern. Besonders
gemein ist es, wenn man die
kleinen Helferlein mit elektri-
schen Haftkugeln ausstattet,
denn dann wird den bosen
Jungs gleich doppelt einge-
heizt. Grundsatzlich gilt hier,
dass Kombinationen teilweise
iiberraschende Ergebnisse er-
zielen. Waffennarren mit Ex-
peri ierfreude

r
cher, der heftig-schénen Ex-
plosionen, unglaublich guter
Licht- und Spiegeleffekte und
der mitunter heftig rumbal-
lernden Bosewichter haben
die Entwickler die Konsole
zu jedem Zeitpunkt im Griff.
Ruckler und ein allzu drama-
tisches Absinken der Bildrate
waren trotz der teils fantasti-
schen Grafik in unserer Pre-
view-Version kaum spiirbar.
Kombiniert mit einer coolen
ung, Blade

auf diese Weise auf

ihre Kosten.

SUPERSOLDAT FROST
Letztendlich sind es jedoch
die Nano-Fahigkei die

R At und in-
telligentem Missionsdesign,
ist Project: Snowblind fiir.alle
Action-Fans der Pflichttitel
im ersten Quartal des nichs-
ten Jahres.

Frost so einzigartig machen.

ALEXANDER FUNKE

VORSCHAU | PROJECT: SNOWBLIND

Action
Deutsch
g:  11levels
Internet: www.projectsnowblind.com

pieler: Termin:

1-16 (online) 1. Quartal 2005

Action bis zum Abwinken:
innovativen Waffen und fettem
Multiplayer-Part zum Shooter-Hit
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Blut und Spiele:
Capcoms Hoffnungstrager
flirs Frithjahr wirft seinen Schatten voraus.

g~ |nimusha3istnoch
O gar nicht so lange

auf dem Markt,

da naht auch schon das nichste
Capcom-Abenteuer, das unter
der Regie von Produzent Keiji
Inafune entsteht. Zwar haben wir
Shadow of Rome schon vor Mona-
ten mal eine Vorschau gewid-
met, doch der Titel blieb bisher
weitgehend unbeachtet. Hochste
Zeit, lhnen die nun endlich frei-
gegebene spielbare Version des
Titels noch mal genauer vorzu-
stellen! Denn das Spiel ist nicht
nur duBerst vielversprechend,
sondern soll auch bereits Anfang
des kommenden Jahres in die

Liaden kommen. Bei Onimusha
3 ging es um Spriinge durch die
Zeit und auch das neue Inafune-
Abenteuer nimmt Sie mit auf
cine Zeitreise, allerdings eine
der anderen Art: Shadow of Rome
spielt im alten Rom, wo die Toga
noch der letzte Schrei und Julius
Cisar gerade Staatschef ist. Wir
wissen derzeit nicht, ob die Toga
im Spielverlauf noch aus der
Mode kommt, aber Césars Karri-
ere endet schon nach kurzer Zeit,
natiirlich nicht ohne das unver-
meidliche ,Et tu, Brute?” als ab-
schlieBendem Satz. Dieser Mord
setzt eine Reihe von Ereignissen
in Gang, woraufhin die beiden

Hauptfiguren ~der Handlung
ins Spiel kommen: der Krieger
Agrippa und sein guter Freund,
der eher schmichtige Jiingling
Octavianus. Agrippas Vater wird
namlich des Mordes an Casar
angeklagt und fiir Octavianus ist
sofort klar: Hier kann es sich nur
um eine Verschworung handeln.
Im weiteren Spielverlauf steuern
Sie abwechselnd mal Agrippa bei
seinen Feldziigen im Ausland
und anderen Schlachten, mal Oc-
tavianus, der die Sache vor Ort in
Rom untersucht. Die Geschichte
wird allerdings nicht streng chro-
nologisch erzihlt und beginnt
mit einem Wendepunkt:

AUSGEWICHERAGEHH
auch gegen wilde Tiere wie
Tiger und Elefanten antreten.



SHADOW OF ROME R'[/1:E1H V.11}

Ben Hur Iasst griiGen

Ziinftige Wagenrennen diirfen bei einem Epos
rund ums alte Rom natiirlich nicht fehlen.

" Zwei eigenstandige Spieffiguren waren den Capcom-Entwicklern noch
nicht genug und so kam ein drittes Spiel-Element dazu: das Wagen-
rennen. Wie im Filmklassiker Ben Hur peitschen Sie Ihre Pferde zu
Hochstleistungen und setzen sich gleichzeitig gegen tatliche Angriffe der
Konkurrenten zur Wehr. Wer seine Pferde zu sehr belastet, der verliert,
und ein Schadensmodell fiir die Wagen sorgt dafiir, dass Ihr Gefahrt mit
allzu eiernden Rédern irgendwann den Geist aufgibt. Neben diesen bei-
den Arten, ein Rennen zu gewinnen, filhren zwei weitere Wege zum Sieg:
Wer als Erster ins Ziel kommt, kann ebenso gewinnen wie jemand, der
einfach vor Ablauf des Rennens samtliche Konkurrenten erledigt.

VORSICHTIG Octavianus hat
sich die Kleidung eines Legi-
ondrs geschnappt und bringt

sein Opfer auBer Sichtweite.

LASST DIE SPIELE
BEGINNEN!
Agrippa dominiert zu Beginn
des Spiels einen Gladiatoren-
kampf in einer Arena und 2 e
fasst nach seinem Sieg Ihnen einiges ab.
den ntschluss, nicht
diesen brutalen
Schaukampfen teilzu-
nehmen. In einer gro-
Ren Riickblende wird
dann erzihlt, wie es
so weit gekommen ist
- angefangen beim Mord
Durch diesen er-
beginnt
mitten im
chehen und sofort wird deut-
die Starken des Titels lie-
gen: So grandios p: ntierte und EINER WENIGER Dieser Gegner wird nicht mehr ins Ziel kommen.
zugleich knallharte Kimpfe sieht

WIEDERVEREINT Die Zwischensequen- | PFEIL UND BOGEN Nicht nur Nah-
zen sind in Spi ik gehalten. kommen zum Einsatz. 4

I am afraid it is true.
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ANGESCHLIGHEN Sowohl
Qetavianus als auch
Agrippa kinnen Sich
Vofsichtig heranpirschen.

INTERVIEW MIT PRODUZENT KELJI INAFUNE

Die Geschichte IIISIIII‘I&I‘I
mich immer wieder"

Am Abend der amerikanischen Prasidentschaftswahl
am 2. November présentierte Produzent K
neues Spiel in Diisseldorf und nahm sich die Zeit

seil
fiir ein Gesprach mit PLAYZONE.

PLAYZONE: Schon bei Onimusha 3 gab es zwei Spiel-
figuren, die man steuern konnte. Reicht eine heutzu-
tage nicht mehr?

KEIJI INAFUNE: (lacht) Bei diesem Spiel gibt es schon
alleine wegen der Geschichte zwei Charaktere, weil die-
se ohne die beiden gar nicht vorankame. Wenn man nur
Agrippa oder Octavianus spielen konnte, wére dies auch
2u einsseitig, deshalb haben wir uns fiir zwei Hauptfigu-
ren entschieden.

PLAYZONE: Besteht nicht die Gefahr, dass die unter-
schiedlichen Spiel-Elemente jeweils einen Teil der
Spieler abschrecken? Zum Beispiel Leute, die nur die

Get him!

Inafune

in Deutschland, meist nur einen Tag in einer Stadt, und es
war nie genug Zeit, um inspiriert zu werden.

PLAYZONE: In letzter Zeit spielen die groBen japani-
schen Spiele oft in irgendwelchen Fantasy-Welten
oder wie jetzt im Fall von Shadow of Rome in der
Vergangenheit. Viele der aktuellen groBen amerikani-
schen Titel wie Grand Theft Auto San Andreas spielen
dagegen mehr oder weniger in der Gegenwart. Wie
kommt es, dass die Japaner an solchen Gegenwarts-
szenarien weniger Interesse haben?

KEIJI INAFUNE: Ich denke, dass die Amerikaner einfach
mehr i m der Gegenwart leben, da die USA ja auch eine

Kampfe spielen wollen und die i mit
Octavianus eher als Pflichtiibung sehen konnten"
KEIJI INAFUNE: Der ist zwar i

kurze haben. Und dort gibt es
in der Gegenwart schon genug Action, also Gewalt und
wihrend dies in Japan nicht so ausgeprégt

aufgeteilt, doch muss man das Spiel als Ganzes sehen
anstatt nur als Action- und Adventure-Abschnitte. Man
soll sich wirklich i die Situation, in das Leben im antiken
Rom hineinversetzen konnen, indem man sich in zwei
ganz verschiedene Charaktere einfiihlt und mit ihnen
spielt — das war der Hauptgrund fiir diese Aufteilung.

PLAYZONE: Onimusha 3 spielte zuletzt unter anderem
in Paris, Shadow of Rome spielt nun — wie der Name
schon sagt, in Rom. Ist das Zufall oder versucht Cap-
com derzeit gezielt, die Spiele etwas européischer zu
gestalten?

KELJI INAFUNE: Es geht nicht darum, dass ein Spiel in
Paris oder Rom spielt. Jedes Mal, wenn ich nach Europa
komme, merke ich einfach, wie viel Geschichte es hier
gibt, und es inspiriert mich immer wieder, Spiele zu
machen, die dann natiirlich hier spielen, um meine Ideen
authentischer riiberzubringen. Es hat nichts damit zu tun,
dass ich Europa mag, sondern alleine mit der Geschichte.
Es soll jetzt auch keine Beleidigung sein, dass Deutsch-
land noch nicht dabei war. Ich war einfach noch nie langer

ist, sodass man dort eher mal auf die Vergangenheit
z2uriickgreift wie eben im Falle von Onimusha. Aktuell
sind die USA ja auch voll im Krieg, wahrend Japan und
Deutschland das so direkt das letzte Mal vor iiber 50
Jahren erlebt haben. Da ist man nun mal gezwungen,
zuriickzugehen.

PLAYZONE: Haben Sie iiberlegt, einen Mehrspieler-
Modus ins Spiel zu integrieren? Gerade mit zwei
Spielfiguren ware dies doch relativ nahe liegend.
KEIJI INAFUNE: Wir haben das am Anfang probiert. Ein
Spieler hat dabei Agrippa oder Octavianus gesteuert und
der andere die Gladiatorin Claudia. Aber es war zu konfus,
da man viel zu viel vor dem Fernseher kommunizieren
musste, worunter die gesamte Atmosphare litt. Wenn das
Spiel nur aus dem Gladiatoren-Actionteil in den Arenen
bestiinde, hatten wir auf jeden Fall mehrere Spieler unter-
stiitzt. Aber bei den Octavianus-Abschnitten, die einen Teil
der Geschichte erzahlen, war es einfach zu schwierig,
noch eine weitere Person einzubauen.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Gesprach!

man selten! Die Grafik kann sich
nicht nur als Standbild wirklich
sehen lassen, sondern wartet
trotz ansehnlicher Echtzeit-Um-
gebungen mit butterweichen 60
Bildern pro Sekunde auf — kein
Waunder, baut das Spiel doch auf
der michtigen Grafik-Engine von
Onimusha 3 auf, das technisch
ahnlich gelungen war. Die fliis-
sigen Animationen tun ein Ubri-
ges, um das Geschehen auf dem
Bildschirm wirklich eindrucks-
voll zu gestalten, und dank der
an Onimusha 3 angelehnten
Steuerung ist es ein Leichtes, der
Gegnerhorden Herr zu werden.
Praktisch ist, dass Sie anders als
bei Onimusha die Waffen der
Gegner direkt aufnehmen und
im Kampf verwenden konnen.
Dies ist auch bitter nétig, denn
jede Waffe nutzt sich mit der
Zeit ab und geht irgendwann
kaputt. Wenn Agrippa eine rie-
sige Hellebarde schwingt und
damit seine Gegner in der Mitte
zerteilt, jubelt das Publikum und
der Tester fragt sich, ob er ange-
sichts dermaflen iibertriebener
Gewalt schlucken oder schmun-
zeln soll. Die USK verpasste dem
Spiel die Auszeichnung ,Keine
Jugendfreigabe” — das sorgt zwar
einerseits dafiir, dass der Titel
nur an Erwachsene verkauft
werden darf, schiitzt ihn aber
andererseits vor einer spateren
Indizierung und vereinfacht den
Vertrieb des Spiels. Und so wird
Capcom deutschen Spielern ab-
getrennte Arme und Kopfe nicht
vorenthalten. Dies wirkt umso
ungewdhnlicher, als das Spiel fur
Japan hinsichtlich der Brutalitét
entscharft wird.

MEHR ALS NUR

EIN GLADIATOREN-SPIEL
Wesentlich weniger gewalttatig
geht es in den Octavianus-Ab-
schnitten zu. Hierbei diirfen Sie
sich erst gar nicht auf Kampfe
einlassen, da jeder Treffer das
sofortige Ende bedeutet. Neben
einfachen Gesprichen mit den
Bewohnern Roms, die Thnen
manchmal wichtige Hinweise
zum weiteren Vorankommen
geben, steht hier vor allem das
vorsichtige An- und Vorbei-
schleichen im Mittelpunkt. In
bester Solid-Snake-Manier lehnt
sich Octavianus dabei an Winde
und spaht um die Ecke, um sich
bei seinen unerlaubten Besuchen
in allerlei Hausern ja nicht von
Wachen erwischen zu lassen.
Manchmal ist es mit Schleichen
nicht getan und Sie miissen auf
Verkleidungen zuriickgreifen. Als



Legionir oder Senator verkleidet
sollten Sie natiirlich nicht allzu
hektisch herumlaufen, wenn Sie
Ihre Tarnung nicht auffliegen
lassen wollen. Witzig ist hierbei
iibrigens, dass die anderen Stadt-
bewohner je nach Verkleidung
Sachen erzihlen.
enatoren bei der

ganz andere
So sind die
Bevolkerung nicht sehr beliebt,
doch traut sich dies natiirlich
niemand einem vermeintlichen
Senator direkt zu sagen. Ganz
ohne Action lduft aber auch di

ser Teil des Spiels nicht ab, denn
manchmal miissen Sie
Gegner austricksen und bewus:
los schlagen, um ihm zum B

spiel einen wichtigen Schliissel
oder seine Kleidung abzuneh-
men. Da empfiehlt es sich, ihn
zundchst t
nen Pfiff irgendwo hinzulocken
und ihn von hinten mit
Vase k. 0. zu schla oder ihm
mit einem Seil die Luftzufuhr
abzuschniiren, bis er bewusstlos
ei miissen Sie schnell
die entsprechende Joypad-Taste
driicken). An einer anderen Stel-
le miissen Sie eine Wache mit-

einen

ispielsweise durch ei-

iner

ist (hiert

tels einer Bananenschale aufler
Gefecht setzen. Wie bei solchen
Schleich-Einlagen iblich ist mit
Octavianus oftmals Probieren
nach dem Motto ,Versuch und
Irrtum*“ angesagt und die Au
benstellungen werden mit der
Zeit immer komplexer.

ZWEI SPIELE IN EINEM
Genauso, wie es mit Octavianus
manchmal etwas Action gibt
kommen bei grippa-Ab-
schnitten auch leichte Stealth-
Elemente ins Spiel. So ist es oft
schlauer,
sches [
die Wachen nach und nach leise
auzuschalten oder aus sicherer
Entfernung mit Wurfwaffen zu

den

sich an ein gegne

r anzuschleichen und

direk-
te Konfrontation mit mehreren
Gegnern einen ganz
eigenen R hat. Im weiteren
Spielverlauf steuern Sie Agrippa
beispielsweise durch Germanien,
priigeln sich mit allerlei ,End-

gnern“ — hier kommen dan
trotz der geschichtlichen Vorla-
ge allerlei Fantasy-Elemente ins
Spiel
rennen teil (siehe

Tl 4 IINCE of ”é')](SfA
WWARRIOR
Lo

2=

oder nehmen an Wagen-
xtrakasten).
Fiir Abwechslung diirfte
gesorgt sein. Dies ist die grofite
Stiarke und zugleich auch wohl
das grofite Problem des Spiels
Wer ein geradliniges Gladiato-

also

ren-Actionspiel erwartet, der
wird zwar mit Agrippa viel SpaR
haben, sich bei den Octavi
Abschnitten aber womdglich ein
wenig langweilen. Wer sich aber
mit der Kombination dieser bei-
den Spi
kann, den erwartet mit Shadow
of Rome ein Genre-Mix, der auf-
grund der tollen Spielbarkeit, der
Prisentation und der

nus-

-Elemente anfreunden

astreinen

Extraportion Blut sicherlich sei-

ne Fans finden wird .
MICHAEL PRUCHNICKI <

VORSCHAU

Hersteller:
Entwicklei

SHADOW OF ROME

Capcom

Internet: www.capcom-europe.com

DAS SCHICKSAL isT
NIEMALS ENDGULTIG

Termin:

Spieler:
1 Februar 2005

,Optisch starke und teils
knallharte Kombination aus Action-
spiel und Schleich-Abenteuer.”

? NINTENDO
GAMECUBE.

UBISOFT
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VORSCHAU

Der dunkle Ritter
lehrt einmal mehr
die Verbrecher von
Gotham City das

Fiircht\en.

BATMAN BEGINS

iele, die auf
inofilmen ba-
ieren, werden
im Vorfeld meist mit einiger
Skepsis bedugt. Zu oft hat man
ihnen schon angesehen, dass
ein Grof3teil des Budgets fiir
die Lizenz draufging, wahrend
die Qualitit des eigentlichen
Spiels zu wiinschen iibrig
lieR. Beim neuen Batman-
Spiel darf man aber aus
mehreren Griinden
gespannt
sein.

nmal hat Publisher Electro-
nic Arts in den letzten Jahren
zahlreiche auf Filmen basie-
rende Spiele von hoher Qua-
litat veroffentlicht. Zweitens
handelt es sich bei Batman
Begins um cines der ersten
Spiele, bei denen das Filmstu-
dio Time Warner selbst auf
eine ansprechende Umset-
zung seines Films achtet. Drit-
tens klingen dic Namen der

verantwortlichen Leute du-
Rerst viclversprechend: Reid
Schneider, der Produzent von
Splinter Cell, hat die Leitung
eines Entwicklungsteams von
‘urocom iibernommen, das
sich zuletzt mit cigenen Titeln
wie Sphinx und hochwertigen
Filmumsetzungen wie James
Bond 007: NightFire en Na-
men machte. Und nicht zu-
letzt steht bei Batman Begins
cine interessante neue Idee im
Mittelpunkt des Gameplays ...

IST DIE

GROSSTE GEFAHR
Als zentrales Element dient
nédmlich die Angst. Na-
tiirlich ist Batman in
scinem dunklen Kos-
tiim an sich schon eine
Ehrfurcht gebietende
Erscheinung, doch
alleine dadurch las-
sen sich die bosen
Buben von Gotham
City nicht lange be-
eindrucken. Um den
psychologischen Vor-
teil auf seiner Seite zu
haben, muss man sich
ciniges einfallen lassen
und dic Entwickler bie-
ten dem Spieler da zahl-
reiche Moglichkeiten. Wo




ein Splinter Cell-Produzent ist,
da sind natiirlich Schleich-
Elemente nicht weit: , Batman
wird praktisch alle Moves von
Sam Fisher beherrschen - und
noch einiges mehr”, kiindigte
Reid Schneider im Gesprich
mit PLAYZONE an. Wenn Sie
unbemerkt bleiben, kénnen
e sich zum Beispiel kopfiiber
hinter einen Gegner hingen
und ihn elegant verschwinden
lassen. Doch bleibt es nicht
bei solchen Stealth-Aktionen.
Vielmehr dient das Schlei-
chen bei Batman Begins vor
allem dazu, sich an eine stra-
tegisch giinstige Position zu
begeben und die Umgebung
zu seinem Vorteil zu nutzen.
Durch Gerdusche konnen Sie
zum Beispiel einen Gegner,
der Sie noch nicht erspiht
hat, ziemlich nervos machen.
Eine von Batman umgestof3e-
ne, herabfallende Werbetafel
wird einen Gegner nicht un-
bedingt treffen, diirfte aber
auch beim Aufprall einen
Meter neben ihm eine starke
Wirkung haben. Ein derart in
Panik versetzter Verbrecher ist
gewaltig im Nachteil, sobald
es tatsdchlich zur Konfrontati-
on kommt. Er zittert und zielt
mit Schusswaffen wesentlich
ungenauer, im Nahkampf
agiert er langst nicht mehr so
souveran und macht generell
allerlei Fehler, die einem ruhi-
gen Gegner nicht unterlaufen
wiirden. Witzigerweise wird
beim Beobachten eines Geg-
ners seine Herzfrequenz ein-
geblendet, sodass Sie genau
erkennen kénnen, wie grof
die Chance ist, jemanden al-
leine durch ein sanftes Tippen
auf die Schulter zu Tode zu er-
schrecken.

... UUUUND ACTION!

Batman Begins soll allerdings
kein Schleichspiel wie Splinter
Cell werden. Vielmehr sind
die im Verborgenen getiitigten
Aktionen des Superhelden in

der Regel nur der Auftakt zum
eigentlichen Kampf, denn das
Spiel wird ein umfangreiches
Nahkampf-System bieten. ,Es
wird eine Art Mischung aus
Splinter Cell und Tenchu, so
Reid Schneider. Und natiir-
lich kommen im Spiclverlauf
auch die iiblichen Bat-Gad-
gets zum Einsatz - sei es der
Baterang, mit dem Sie weit
entfernte  Gegner
ten konnen, der Kletterhaken
oder das Bat-Cape, das zum
lautlosen Gleiten durch die
Luft benutzt wird. Die Levels
sollen sehr in die Hohe gehen,
sodass die letzten beiden Gad-
gets immer wieder zum
satz kommen diirften. Nur zu
einem Bat-Utensil wollte sich
der Produzent vorerst noch
nicht dufern: dem Batmobil.
Wir konnen uns aber kaum
vorstellen, dass das (fiir den
neuen Film komplett neu ge-
staltete) Superfahrzeug des
dunklen Ritters nicht den Weg
ins Spiel findet. Mehr dazu im
Laufe der kommenden Mo-
nate, schlie8lich ist das Spiel
noch weit von der Fertigstel-
lung entfernt. Das Konzept
und die stilvolle Optik der ers-
ten Bilder machen aber defini-
tiv Appetit auf mehr!

MICHAEL PRUCHNICKI

ausschal-

n-

VORSCHAU BATMAN BEGINS

Electronic Arts
Eurocom

Hersteller:
Entwickler:

Steht noch nicht fest
Internet: www.eurocom.co.uk

Spieler: Termin:
1

i Sommer 2005

SEHR GUT

«+Die Einbindung von Angst als Spiel-
element macht Batman Begins zu
einem hochinteressanten Titel."

BATMAN BEGINS R'[i1:#34 .11}

laufen nicht gerade nach den
Polizeivorschriften ab.
v § ] . "1
\ - S =
\ =
® i

INFO DER NEUE FILM

Aller Anfang ist schwep

Der neue Batman-Film soll zeitgleich mit dem
Spiel im Sommer 2005 in die Kinos kommen.

Nach zahireichen erfolglosen Anlaufen, bei denen Top-Regisseure wie
David Fincher (Sieben) und Darren Aronofsky (Requiem for a Dream)
fiir den neuen Batman-Film vorgesehen waren, wurde mit Christopher
Nolan (Memento) ein vielversprechender Regisseur fiir Batman Begins
gefunden. Auch fiir die Hauptrolle waren mehrere bekannte Leute im
Gespréch, zum Beispiel Jake Gyllenhaal (Donnie Darko), David Duchov-
ny (Akte X), John Cusack (High Fidelity), Guy Pearce (Memento) und
David Boreanaz (Buffy/Angel), bevor die Wahl letztendlich auf ,Ameri-
can Psycho" Christian Bale fiel. Auch die Nebenrollen sind hochkarétig
besetzt: Michael Caine, Morgan Freeman, Liam Neeson, Gary Oldman,
hr gespannt auf den Film, der den Anfang

Rutger Hauer — wir sind
von Batmans Superhelden-Karriere erzahit.

CHRISTIAN BALE Der Star aus
American Psycho ...

. spielt den furchtiosen Récher
Batman im neuen Film.

BATMAN and all related characters and elements are trademarks of and © DC Comics.
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f MOST WANTED

5

4

6  Need for Speed Underground 2 S
3 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 7
B
9
wi

=

E
| 8 a0
| 9 [RlY
I e

Da kénnen Sie sich auf einiges freuen: Sechs Titel der
aktuellen Most-Wanted-Top-10 erscheinen noch in
diesem Jahr. Der ewige Spitzenreiter Grand Theft Auto
San Andreas ist in die Leser-Charts gewechselt.

6
3
Prince of Persia: Warrior Within 3
1
2
1

Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter

Quelle: PZ-Zeugnisauswertung

Schreiben Sie eine SM3S
und gewinnen Sie!

 Gawinnspel eizunehmen, nennen Si uns enfach e dezetigen
ol ol it erwarieton Tiet: Fi die Lesar-Charts:
NS it dem Text,PZLC Nummer fhres Favorten* (Beispel
e S 7410 17" noms et G S 2 s ist) Fir
e Mast-Wante 50 T 00 e

Pz brem o Wartc-Tet i 1.

D: 82098, € 0,49*/SMS Alle Netze!
(* VF-D2-Anteil € 0,12)

CH: 9292, sfr 0,70/SMS

A: 0900 700 800, € 0,50/SMS

DIE KOMMENDEN HITS
Sie wollen Iche Spiele-Knaller in Zukunft erscheinen? Auf

diesen Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht
iiber die am sehnlichsten erwarteten PlayStation-2-Spiele.

RR( » AR
3]
W "
K
» & X
g ) u -
Endlich gibt es erste Bilder der PS2-Version von Brothers in Arms — und erfreulicher- Hersteller:  Ubisoft
weise sehen diese sehr vielversprechend aus und miissen sich keineswegs hinter o
der Ybox-Version verstecken, In der néchsten Ausgabe kénnen Sie mit einer groBen [ Termin: 1. Quartal 2005
Vorschau rechnen, die auf der erstmals spielbaren PS2-Fassung basiert. Genre: Action

MOST WANTED
0] Batman Begins
02 Brothers in Ams
03 Call of Duty: Finest Hour
04 Crampions:Ftum 0 Ams
03 Gesiroy Al
08 Devl ey €y 3
07 Fnal Fantasy XI

Gran Turismo 4

13678 8an Andreas

i
18 Medal of Honor: Fronine

ion Soccer 4
23 Resident Evi Oubreak
24 Silent H

98 Sient il 4 The Room
2 Spintr Gl 7T

CALL OF DUTY: FINEST HOUR CHAMPIONS: RETURN TO ARMS
i

Der Nachfolger von Champions of Norath 5o Anfang
néchsten Jahres erscheinen. Ob es dieses Mal vielleicht
ohne stindige Verschiebungen und DVD-Probleme Kiappt?

s bleibt spannend: Wird Call of Duty rechtzeitig zum spaten
November-Termin fertig? Unser 24-seitiges Sonderheft
zeigt, worauf Sie sich freuen kinnen

| Hersteller: Activision | | Hersteller: Uhisoft
28 Tne Getaway: Black Monday Termi 25. November 1. Quartal 2005
26 Tony Havics Underground 2
30 WWE SmackDown! vs. Raw Action-Rollenspiel




DESTROY ALL HUMANS! DEVIL MAY CRY 3
- .

Das durchgeknalite Spiel um Aliens, die auf der Erde ein- Der dritte Teil von Capcoms actionreicher Damonenjager- Leider gibt es derzeit noch keinen offiziellen Europa-Termin

fallen und dann erst einmal die Kuh fliegen lassen, ist ein Serie begeistert mit einer ungeahnten Menge an Grafik- fiir Final Fantasy Xil. SquareEnix Europe rechnet aber damit,
echter Geheimtipp fiir Fans von skurrilem Humor! effekten und coolen AnEaLtiunen. das Spiel gegen Ende des Jahres 2005 zu verdffentlichen.
| Hersteller: THQ | | Hersteller: Capcom | Hersteller:
Termin: April 2005 Termin: Miérz 2005 Termin: Nicht bekannt
MoST
o p . ) 2 WANTED
»
] 4
| G .
i 0l i
N " e
i 3
5 & b Y ¥ | i |
den Markt kommen soll, erreichte uns bislang keine PS2-
Testversion. Ob das Spiel sich verzogert?
—
4 h v

THQ hat sich von Acclaim die Rechte an Juiced gesichert,
will das Spiel aber vor dem Release noch verbessern. Daher

soll es erstim Sommer 2005 erscheinen. Letzten Monat hieB es noch, dass Gran Turismo 4 zwar vorerst ohne Online- Hersteller: Sony
THO | Features erscheint, dass das aber immerhin noch dieses Jahr passieren wiirde. Termin: 23, Februar 2005
5 s Mittlerweile stimmt auch dies zumindest fiir Europa nicht mehr: Sony hat den mit [ Termin: :renar
. Spannung erwarteten Titel auf den Februar 2005 verschoben. Schade! Genre: Rennspiel

MERCENARIES
T

bt A " FLZE0 002
P LANS AT

Wie bei Final Fantasy Xl steft auch bei diesem Square-

Ein Qualitétsprodukt aus deutschen Landen kommt mit
Enix-Rollenspiel noch kein Europatermin fest. Wir rechnen Legend of Kay auf die PS2-Spieler zu. Mehr zu diesem Titel Entwickler von Pandemic derzeit unter Hochdruck am

Nach dem grandiosen Star Wars Battlefront arbeiten die

allerdings mit einem Releas_ajnde des kommenden Jahres. finden Sie auf den Seiten 28 bis 30. Actionknaller Mercenaries fiir LucasArts.

| Hersteller: SquareEnix | | Hersteller: JoWood | [ Hersteller: LucasArts |
Nicht bekannt Termin: Februar 2005 Termin: Februar 2005
Rollenspiel Genre: Action-Adventure - Genre: Action-Adventure
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Auf den Seiten 40 bis 42 finden Sie aktuelle Eindriicke von

Am 17. November erscheint Metal Gear Solid 3in den USA. Mt Need for Speed Underground 2 hat Electronic Arts
Nach Europa kommt das neue Abenteuer von Snake aber ganz schiin vorgelegt. Wir sind mal gespannt, ob Rockstar Crystal Dynamics’ Ego-Shooter-Uberflieger. Wird Killzone
nicht vor Februar. Mehr zum Spiel auf den Seiten 24-26! Games' Midnight Club 3 da noch vorbeiziehen kann. schon bald wieder vom Thron verdrangt?
| Hersteller: Konami | | Hersteller: Rockstar Games/Take 2 | Hersteller: Eidos |
Januar 2005 Term Quartal 2005
G Ego-Shooter

Nun also doch: Nach monatelangem Beteuern, Resident Evil
4werde exKlusiv fiir Nintendos GameCube erscheinen, hat
Capcom eine PS2-Version angekiindigt.

Wstelier Capcom I
Termi Ende 2005

Action -Adventure

Capcoms teilweise duBerst blutiges Spektakel bietet

auBer Zwei villig
Spiettiptren mit sgenon Afgeberatahinget Fir den dritten Spinter Cel-Tel it das Gleiche wie fir Brothers in Arms: Im néichs- | Hersteller:  Ubisoft
Hersteller: Capcom | ten Heft berichten wir lhnen erstmals iiber unsere Eindriicke von der PS2-Version, . .
Februar 2005 ier gbt's ereit die rsten offizillen PS2-Screenshots. Wi sind ja mal gespannt, L TErmin: Marz 2005
Action -Adventure ob Ubisofts Shanghai-Team wirklich diese Optik fllissig auf den Schirm kriegt. Genre: Action-Adventure

= Q . \
Jetzt soll das neue Splinter Cellnun doch zeitgleich fiir Die groBen Beat-'em-Up-Reihen bereiten sich scheinbar auf  Wie letzten Monat angekiindigt, finden Sie in dieser Ausgabe
mehrere Platformen ausgeliefert werden —und zwar unter die Konsolen der néchsten Generation vor, nur Tekkenwird  eine groBe Vorschau auf das dritte TimeSplitters-Spiel. Der
anderem auch fiir die PS2 im Marz néchsten Jahres! noch einmal i die PS2 neu aufgelegt. sechsseitige Bericht beginnt auf der Seite 16!

| Hersteller: Konami Hersteller Namco Hersteller: Electronic Arfs

Termin: Ende Februar 2005 Termin: 2005 Termin: 1. Quartal 2005

Genre: Rollenspiel Genre: Beat'em Up [ Ego-Shooter
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ZTULETZT ERSCHIENEN
T BDFL Manager 2005

- < Genre: FuBball-Manager
Wertung: 83%
Gewohnt solides Update
von Codemasters’

Club Football 2005
Genre: FuBball
Wertung: 73%
Die auf den Fan zuge-
g schnittene FuBball-Reihe
el Wird immer besser.

Darkwind inkl.Gametrak

Genre: Beat 'em Up

Wertung: 78%
Priigeln aus der Ego-Per-
spektive, wird inkl. Game-
trak-Controller verkauft

DHdR: Das dritte Z.

Genre: Rollenspiel
P4 Wertung: 88%

Stark an Final Fantasy X
angelehnte Umsetzung
der Buch-/Filmreihe

Nicht ganz perfekt, und
doch ist FiatOut das
bessere Destruction Derby!

Genre: FuBball-Manager
Wertung: 86%
Bis auf einige Detailmacken
kann EAs FuBball-Manager
begeistern.

GTA San Andreas
Genre: Action
Wertung: 95%

Kein Zweifel: San Andreas

ist das Spiel des Jahres.

Die Wertung spricht fiir sich!

Leisure Suit Larry

Genre: Entertainment
¥ Wertung: 71%
* Anzigliches Abenteuer,
dessen Minispiel-Gameplay
4 allerdings recht harmios ist

Mortal Kombat Deception
Genre: Beat 'em Up
Wertung: 86%

Allerlei neue Spielmodi
machen das neue Mortal
Kombat zum bisher besten.

_| NBA Live

_ Genre: Basketball

“&4 Wertung: 84%

s Trotz hoher Qualitat kommt
die NBA-Serie nicht an die

< \U NFL/NHL-Spiele ran.

Sega Superstars
.ﬂ | Genre: Entertainment
% Wertung: 85%
Bekannte Sega-Spiele
auf EyeToy zugeschnitten
~ gelungene Compilation

.| Sly 2: Band of Thieves|

3 Genre: Action-Adventure
Wertung: 85%

Der diebische Waschbér

kehrt in einem gelungenen

a4 Abenteuer zuriick.

Tiger Woods 2005

Genre: Goff

Wertung: 87%

2 ~WIn Sachen Konsolen-Golf
macht EAs Tiger Woods-
 Serie kaum jemand was vor.

_| U-Move SuperSports
J  Genre: Entertainment
Wertung: 85%
Auf EyeToy zugeschnittene
%) Sammiung von sportorien-
tierten Minispielen

Vietcong: Purple Haze
Genre: Ego-Shooter
Wertung: 79%
Prinzipiell netter Ego-
r, der an Rucklem
4 und maBiger Kl leidet

“hack//Quarantine (Part 4) 25. November
Animaniacs 15. November
(Call of Duty: Finest Hour 25. November
Crash 'n’ Bum 26. November
Crimson Tears. 5. November
Crisis Zone 3. November
Der Polarexpress 26. November
Die Unglaublichen — The Incredibles25. November
‘Die Urbz: Sims in the City- 1. November
Disney Move: 25. November
DJ~Decks & FX 3. November
Dragon Ball Z: Budokai 3 11. November
Duel Masters Cobalt 25. November
EyeToy Play 2 24. November
Future Tactics: The Uprising 3. November
‘Gadget & the Gadgetinis 8 November
Garfield 8. November
Get on daMic 12. November
Ghost Recon 2 25. November
Godzilla: Save the Earth 25, November
Megaman X Command Mission 19, November
Metal Siug 3 15, November
Need for Speed Underground 2 18. November
Power Rangers Dino Thunder 19, November
‘Ratchet & Clank 3 17. November
SingStar Party 24, November
‘The Getaway: Black Monday 17. November
The King of Fighters 2000/2001 Double Pack15. November
Ty der tasmanische Tiger 2 4. November
WWE SmackDown vs. RAW 11, November
ESPN NBA 2K5 Winter
ESPN NFL2K5 Winter
[ESPNNHL 2K5 Winter
Fight Club Dezember
(GoldenEye: Rogue Agent 2. Dezember
Hot Whels Stunt Track Challenge  Dezember
Jak3 1. Dezember
Kilizone 1. Dezember
King Arthur Anfang Dezember
Prince of Persia: Warrior Within 2. Dezember
‘Ski Worldeup 2005 Dezember

SpongeBob Schwammkopf: Der Film 2. Dezember

Spyro: A Hero's Tail Dezember
Die zunehmende Komplexi- Jmm
‘oo it tut den Worms-Spielen
Rl nicht unbedingt gut. Midnight Club 3: DUB Edition Januar
Outiaw Golf 2 14, Januar
[rovsione 2] SNK vs. Capcom 24, Januar
22=®  Genre: Rennspiel
Wertung: 85%
‘Sony présentiert ein un- Ennm
I kompliziertes und dennoch
#'= 2 fordemdes Rallye-Spiel. Capcom Fighting Jam 11, Februar
Gran Turismo 4 23, Februar
X-Men Legends M":’"“" X “-:""’
= . rcenaries ruar
Genre; Action-RPG i "
N Wertung: 78% Neo Contra r——
Action mit Febi
groBen Rollenspiel-Anteil NG
ind Vierspieler-Modus Shadow of Rome 4. Februar
Suikoden V. Ende Februar

MARZ/1.QUARTAL

Ace Combat §

Astro Boy.

‘Big Mutha Truckers 2

Blood Will Tell
Brothers In Ams

Champions: Return to Arms
Cold Fear 2

Cold Winter

CT Special Forces

Death by Degrees

Devil May Cry 3

Disneys Winnie the Pooh
Fahrenheit

Far Cry: ngtincts

Football Generation

Kiler 7

King of Fighters Maximum Impact
Kookabonga

Metai Gear Solid 3; Snake Eater.
NARC

Operation Air Assault

Pariah

Piayboy: The Mansion

Project: Snowblind

Red Ninja

Runaway: A Road Adventure
‘Schumacher Kart World Tour
Shadow Hearts: Covenant
‘Splntor Cell3: Chiaos Theary
Starsky & Hutch 2

Tak 2: Der Stab der Traume
Teenage Mutant Ninja Turties 2
‘TimeSplitters Future Perfect
Tischtennis Pro

Viewtiful Joe 2

2005

AreaSt >
Battlefield: Modem Combat
Brian Lara Intornational Cricket
Destroy All Humans!

Enthusia Professional Racing
Haunting Ground

Juiced

Legend of Kay

Monster Hunter

The Nightmare Before Christmas
Notorious: Die o Drive:

Okami

Robotech Invasion

Shaman King: Power of Spirit

1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal

Mérz
1. Quartal
1 Quartal
1. Quartal

Marz
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal

Marz

Mz
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal

1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal

Marz
1. Quartal

Marz

1. Quartal
1. Quartal

Sommer

2005

2005



I NEU INed for Speed Underground = 12
IR NEU | WWE SmackDown! Hefe Comes .. 1
G NEU Resident Evil Qutbreak: 1
I NEU Deflam: Fight for NLY- 1
IEB NEU TonyHawk's Underground 2 1
IEMNEU Star Ocean: Till the End of Time 1
[10 L0 2
San Andreas schafft nicht nur sofort den Sprung
an die Spitze, sondern verdréngt Vice City kom-
plett. Das ,aite* SmackDown! schafft kurz vor
Release des Nachfolgers erstmals den Einstieg.
Quelle: PLAYZONE-Zeugnisauswertung

[ NEU Pro Evolution Soccer 4 1
I NEU Tony Hawk’s Underground 2 1
[ NEU DHGR: Das dritte Zeitalter 1
@ & Needfor Speed Undergrotind 11

1 &
3 2 |Biifout3sTaKedowi 2
IEN WE [SifigStar’ 4
X0 eV [FuBbEIMaRaGEE m T
Es tut sich was! Doch trotz der gewaltigen
vorweihnachtlichen Spielefiut konnen sich
immerhin drei Titel in den Verkaufscharts-
Top-10 halten — allesamt von Electronic Arts.

oueile: ESETITN]

Defdam: Fight for N.Y.

Electronic Arts prasentiert eine nahezu

D perfekte Manager-Simulation.
STRATEGIE
Disgaea: Hour of Darkness EA 88%
FuBball Manager 2005 Electronic Arts 86%
Gladius LucasArts 85%
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Goblin Commander Jaleco 78%
Age of Empires Il: The Age of Kings Konami 78%
DENKSPIEL/PUZZLE
TITEL HERSTELLER _ WERTUNG
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Bombastic Capcom 75%
Worms Blast Ubisoft 72%

Super Bust-A-Move 2 Acclaim

NEED FOR SPEED ...

R ENN SPIELE

HERSTELLER __ WERTUNG
Graﬂ Tunsmn 3: A-spec Sony 93%
Burnout 3: Takedown Electronic Arts 93%
DTM Race Driver 2 Codemasters 90%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters 89%
Need for Speed Underground 2 Electronic Arts 88%
Midnight Club Il Take 2 88%
DTM Race Driver Codemasters 86%
FUNRACER/ACTION
(TmEL _HERSTELLER _ WERTUNG|
Crazy Taxi Acclaim/Sega 88%
Shox Electronic Arts 87%
Stuntman Atari 86%
Rumble Racing Electronic Arts 86%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 85%
WipEout Fusion Sony 84%

.. Underground 2. Der Nachfolger zeigt
s!ch in fast jeder Hinsicht verbessert.

I &

SEGA SUPERSTARS
Hier gibt's giinstig zwolf auf Sega-

’ Klassikern basierende EyeToy-Spiele.

A

MUSIKSPIELE

Smgsmr Sony 88%
Amplitude Sony 86%
Sega Superstars Sega 85%
U-Move Supersports Konami 85%
Frequency Sony 85%
Space Channel 5 Part 2 Sega 83%
Dancing Stage MegaMix Konami 82%
Space Channel 5 Sega 82%
Dschungelbuch Groove Party  Ubisoft 79%
EyeToy Play Sony -

KAMPFSPORT

2
DEF JAM FIGHT FOR NY
EAs Hip-Hop-Priigelei prasentiert sich
¥ stylisch und iiberraschend heftig.

BEAT ’EM UP 30

ERSTELLER __ WERTUNG

\mua Fighter 4 Evolution Sega 93%
Soul Calibur Il Namco 87%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Def Jam Fight for NY Electronic Arts 86%

BEAT ’EM UP ‘KLASSISGH'

Guilty Gear X2 Sammy 85%
Hyper Street Fighter Il Capcom 83%
Marvel vs, Capcom 2 Capcom 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 78%
WRESTLING/BOXEN

SmackDown! Here Comes The Pain THQ 87%
Fight Night 2004 Electronic Arts 85%
Rocky Legends Ubisoft 83%



DIE BESTEN SPIELE J{T 1T 8TH 1) =]
ABENTEUER

* Mit grandiosen
& Massenschlachten
& wird der Traum
von Millionen Star Wars-Fans
wahr: Einmal bei den Sternen-
kriegen mitmischen!

AG'I10II
HERSTELLER WERTUNG
Star Wars Battlefront LucasArts 92%
> Grand Theft Auto: Vice City (dt) Take 2 91%
[ BallerspaB auf hochstem Niveau und toppt die Vorganger. GTA NI Take 2 91%
Viewtiful Joe Capcom 89%
ACTION-ADVENTURE Zone of the Enders — The 2nd Runner Konami 87%
TITEL HERSTELLER WERTUNG Twe Crime: Streets of L.A. Activision 87%
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92% Hitman: Contracts Eidos 87%
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 91% o
I P iy E%%M
Onimusha 3 — Demon Siege Capcom 91% TimeSpiiters 2 Eidos 0%
Sllent i 4:The Room iy 1% Medal of Honor: Frontiine Electronic Arts 89%
Beyond Good & Evil Ubisoft 90% e b i s
S Koadh; e Warhammer 40,000 Fire Warrior THa 87%
Legacy of Kain: Defiance Eidos 90% T T M
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% o .
Onimusha 2 - Samura's Destiny Capcom 89% atdiie () Jivecd Untiae s 6%
DetiREx B iy I.IGHT GUN-SHOOTER
HERSTELLER w:m’um;
JI.IMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT Tlme Crisis 3 Namco
HERSTELLER WERTUNG Vampire Night Namco as%
Hatche( & Clank 3 Sony 93% Time Crisis Il Namco 83%
Jak II: Renegade Sony 91% Resident Evil Dead Aim Capcom 76%
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 90%
Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft 90%
Ratchet & Clank Sony. 0%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 88%
Ape Escape 2 Sony 88%
Sly 2 : Band of Thieves Sony 85% PRO
Maximo vs. Army of Zin Capcom 85% ¥ EVOLUTION
SOCCER 4
Das beste

FuBballspiel ist noch besser
geworden: Pro Evolution Soc-
cer 41asst den Konkurrenten
FIFA Football alt aussehen!

FUSSBALL
Pm Evoluhon Soccer 3 Konami 93%
FIFA Football 2004 Electronic Arts 86%
AMERIGAN SPORTS
Madden NFL 2005 Electmmc Arts 92%
ESPN NFL Football Sega 90%
ESPN NHL Hockey Sega 89%.
NBA Street Vol. 2 Electronic Arts 88%
NHL 2005 Electronic Arts 88%
Das dritte Zeitalter kombiniert die spielerischen Starken ESPN NBA Basketball Sega 85%
der Final Fantasy-Reihe mit J.R.R. Tolkiens Fantasywelt. TRENDSPORT
ROLLEHSP EI'E HUNDENBASIER Tony Hawk’s Underground Activision 9%
L ; Aggressive Inline Acclaim 90%
Final Fantasy X-2 i oy Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
Final Fantasy X Square 89% SSX 3 Electronic Arts 87%
Arc: Twilight of the Spirits Sony 86% Freekstyle Electronic Arts 87%
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter Electronic Arts 85% Wakeboarding Unleashed Activision 85%
Star Ocean: Till the End of Time Square Enix 85% Kelly Stater’s Pro Surfer Activision 85%
ACTION-ROLLENSPIELE SONSTIGE SPORTARTEN
TITEL HERSTELLE REHIUNE TITEL HERSTELLER WERTUNG
Champions of Norrath Ubisoft 90% Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts 87%
Baldur's Gate: Dark Alliance I Interplay 89% Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% Virtua Tennis 2 Sega 83% i
Dark Chronicle Sony 87% Swing Away Golf Electronic Arts 81%

Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% Disney Golf Capcom 80%




INFO-CENTER

Du bist 30 Jahre und héngst in einer
Videospieleredaktion rum. Bist du
nicht langsam zu alt fiir so was?

Eine gute Frage, die ich mir selbst schon
gestellt habe. Da es aber heutzutage
eine Menge dlterer Zocker gibt, die wie
ich mit diesem Hobby aufgewachsen
sind, mache ich mir keine groBen Sorgen
{iber mein fortgeschrittenes Alter. Spiele
sind salonfahig geworden und auch in
der Zukunft wird weiterhin Informati-
onsbedarf bestehen. Viel Erfahrung lsst
sich nun mal durch nichts ausgleichen!

Warum machen dir schnelle

Autos so viel SpaB?

Tja, ich rase, dréngle und nétige halt
nun mal gern und mit einer lahmen
Gurke, wie Nico sie hat, macht das keine
Freude! So, und jetzt emsthaft: Natiirlich
verhalte ich mich auf der Autobahn
vorbildiich und halte immer den Sicher-
heitsabstand ein. Ahnlich wie bei Konso-
len und PCs stehe ich aber auf neueste
technische Errungenschaften und diese
Vorliebe setzt sich auch bei Automobilen
fort. Hochgeziichtete Motoren? Ja, bitte!

Bereits im Vorschulalter bekam Uwe
erstmals ein Atari VCS 2600 in die
Griffel und war fortan vom Spielevirus
infiziert. Neben diversen Heimcomputern
folgte im Alter von 14 der erste PC (mit
gigantischen 10 MHz im Turbo-Modus).
Konsolentechnisch hatten es ihm zu
dieser Zeit sein importiertes Mega Drive
und die siiBe, japanische PC Engine
angetan. Als dann das Super NES (Super
Famicom) in Japan erschien, mussten
die lieb gewonnenen Konsolen leider
versilbert werden, um an das neue
Schmuckstiick heranzukommen. Im
spiteren Retro-Wahn wurden die alten
Geréte aber wieder angeschafft ...

Bis zum heutigen Tage blieb er seiner
Zockerleidenschaft treu und kaufte

sich gamtliche Systeme mit Rang und
Namen. Sein Motto: , Die Plattform is’
wurscht, auf die Games kommt es an!*

IPPISCH

34, Redaktionsdirektor

Spielt derzeit:
GTA San Andreas

PRUCHNICKI
6, Letender Redakteur

Spielt derzeit:
Prince of Persia 2

WOLFGANG
FISCHER

33, Leitender Redakteur

‘Spielt derzeit:
Prince of Persia 2 |

.. verbringt die meiste Zeit in San
Andreas, fiihlt sich wieder zehn Jahre
jiinger und fragt sich, wo seine Goldkette
von damals i ist.

freut sich auf den Japan-Start der PSP
und kann es gar nicht erwarten, bei Metal
(Gear Solid 3 ,Snake vs. Ape” zu spielen

- wir kommt man auf solche ldeen?

.. hétte am liebsten alle Spiele in dieser
Ausgabe selbst getestet und ist besonders.
auf Oliver sauer, der sich das zweite
Prinzenaber gekrallt hat.

I i iy
 CHRISTIAN

SCHONLEIN

22, Freier Mitarbeiter

Lany: Magna Cum Laude

NICO
LINDNER
27, Redakteur

HdR: Das dritte Zeitalter

... hat mehrere Wochen auf Schiaf ver-

zichtet, um jedes Fleckchen Erde von San
Andreas zu erkunden. Verzockt vermutlich
derzeit seine gesamte Kohie im Casino,

... bilffelt derzeit fiir seine ersten Japanisch-
Priifungen. Da bleibt leider kaum Zeit zum
Zocken. Gerade jetzt, wo er sich so viele
giinstige Spiele aus Japan bestellt hat.

... hat den Eindruck, dass sein Herbst-
husten {iberhaupt nicht mehr verschwindet.
0Ob's am frostigen WG-Zimmer liegt, das der
drtliche Metzger als Kiihiraum mieten will?

HEINRICH
ENHARDT
. Nordamertka

FIFA Football 2005

RoBERT
HELLER

! 24, DVD-Redakteur

Destruction Derby Arenas |

STEFANIE
SCHETTER

26, DVD-Redakteurin

Spielt derzeit:
HaR: Das dritte Zeitalter

.. ist gespannt, wann der andauemnde
Eishockey-Entzug durch NHL-Streik fiir
kollektive Massendepressionen in seiner
Wahlheimat Vancouver sorgen wird.

.... wird von seinem Kfz-Mechaniker inzwi-
schen mit Vornamen begriiBt. Letzte Autore-
paratur: der linke Kotfliigel, zur Abwechslung
einmal durch Fremdverschulden deformiert.

... drgert sich, dass die Laden schon seit
Oktober mit Weihnachtskram voll gepackt
sind. Da ist man ja schon wieder auBer
Stimmung, wenn's dann richtig losgeht.

MATTHIAS
SCHOFFEL

39, Designer

elt derzeit:
Ratchet & Clank 3

STEFANIE
SAMANN
25, Junior Designerin

Silent Hill 4

DAVID
MOLA
23, Azubi Mediendesigrer

Pro Evolution Soccer 4

. veranstaltet, wie jedes Jahr im Novem-
ber, den beliebten Rouladen-Koch-Contest.
Drei Kdche versuchen mit ifren Kreationen
eine vielkdpfige Jury zu iiberzeugen.

... fiebert dem neuen Mindjuice-Album ent-
gegen, das Ende des Monats erscheinen soll
(www.mindjuice.de). Erste Horproben aus
dem Studio konnten absolut iiberzeugen!

... nagt am Hungertuch, nachde er sich
endlich den lang ersehnten Gitarrenverstarker
gekautt hat und erholt sich von seinem Kurz-
urlaub. Feiem ist ganz schtn anstrengend!

DIE IGONS

Spiele mit einer
Wertung von mehr
als 85 % erhalten
diesen Hit-Stempel

Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK
‘mit einem ,Ab 18"~
Prédikat versehen.

s 2u diesem Spiel
finden Sie auf der
DVD eine interes-
sante Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir iiberra-
schende Handlungs-
wendungen.

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
Wertung von mehr

als 85 % verdient

Besser als erwartet!
Diesen Titel hatte
niemand auf der
Rechnung.

GeHe 1
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TESTUBERSICHT

TEST DES MONATS: GRAND THEFT AUTO

Keine Frage, Grand Theft Auto San Andreas hat sich den Titel
+Test des Monats* redlich verdient. Das lang erwartete
Mammut-Spiel {iberzeugt mit riesigem Umfang und nie
dagewesener spielerischer Freiheit. Drei riesige Stadte und
schier nicht enden wollende landliche Gebiete ermdglichen

i und Spieler mit
Forschungsdrang werden das Pad sehr lange nicht mehr aus
der Hand legen. Mit einer Wertung von 95 Prozent ist San
Andreas damit das am hochsten bewertete PlayStation-2-
Spiel der PLAYZONE-Geschichte! TEST AB SEITE 66

.. in the City. Technisch nicht ... Adventures. Das Action-Adventure Im letzten Teil der Trilogie wird der

ganz ausgereiftes Sims-Spiel zur Jackie-Chan-Zeichentrickserie Story-Bogen um Heaven City und
mit sehr jugendlicher Ausrich- kommt in schlichter Cel-Shading- die Precursor abgeschlossen. Bis
tung. Schon nach kurzer Zeit Optik daher und bietet eine zum Ende erwarten den Spieler
entfaltet der Titel dennoch sein unspektakulére Kombination aus neben fantastischer Grafik und
nicht zu unterschétzendes Réitseln, Jump&Run-Einlagen und grandiosem Gameplay abwechs-
Suchtpotenzial. Mehr dazu in Kémpfen. Solide und zumindest fiir lungsreiche Action-/Jump&Run-
unserem TEST AUF SEITE 102. jiingere Spieler durchaus geeignet. Kost. TEST AB SEITE 84
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Sony Hersteller: Sony

Termin: Erhaltiich Preis: Ca. €60~ Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € 60,- Termin: 1. Dez. Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND | MuLTI ‘n!]/ mum Eﬁu‘/.
% | 78% /0 Y 0

... Round 2. Das mutige Kanguru Kate Walker setzt ihre Suche nach ... Rogue Agent. 00-Agenten miissen
setzt sich diesmal fiir seine der Insel der Mammuts fort. Freunde nicht immer heroische Helden sein,
entfiihrten Freunde ein, die von entspannter Grafik-Adventures die fiir das Vaterland Leib und Leben
einem skrupellosen Jager und finden im zweiten Teil von Syberia riskieren. Bei GoldenEye {iberneh-
seinem Handlanger verkauft anspruchsvolle Rétselkost in men Sie den Part eines abtriinnigen
werden sollen. Solide Hiipfspielkost stilvoller Atmosphére. Nervig: die Mi6-Mitglieds, das sich auf die Seite
ohne echte negative oder positive hakelige 2D-Steuerung und die der Bosen geschlagen hat.
Hohepunkte. TEST AUF SEITE 103 langatmigen Dialoge. TEST AB SEITE 76

Hersteller: JoWood Hersteller: Atari Hersteller: Electronic Arts

Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € 35 = Termin: Erhaltich Preis: Ca. €30- Termin: Dezember Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK

wt‘/

SOUND

88,

muLm

84%

o 85%

GRAFIK | SOUND | MuLTI 0 GRAFIK | SOUND | MULTI
o i o 70% [ - [73%




INFO-CENTER

GTA SAN ANDREAS

... libertrifft alle E Die

KILLZONE

riesige Spielwelt bietet drei Stédte,
unzihlige Beschaftigungsméglich-
keiten und entpuppt sich als echter
Zeitfresser. Das beste GTA aller
Zeiten und unser Spiel des Monats.
Nehmen Sie schon mal Urlaub!
TEST AB SEITE 66

Hersteller: Rockstar Games

Ego-Shooter von Sony, bel dem vur

METAL SLUG 3

Schnelles, spaBiges Arcade-Action-
Spiel zum Preis fiir den kleinen
an dem vor allem Fans

allem die ;
und die i

inre helle

schichte iiberzeugen. Ein sehr guter
Mehrspieler-Modus sorgt fiir
zusétzliche Langzeitmotivation.
TEST AB SEITE 72

Hersteller: Sony

Freude haben diirften. Leider ist die
2D-Ballerei schnell durchgespielt
und auch grafisch keine
Offenbarung. Fazit: fiir Fans!

Flashpoint

PRINCE OF PERSIA

... Warrior Within. Emeut ein Kleines
Meisterwerk: Besonders das
Leveldesign, die Steuerung und die
famose Optik machen die
Fortsetzung des Prinzenabenteuers
zu einem Muss. Im Vergleich mit
Teil 1 ist die Atmosphare weit
diisterer. TEST AB SEITE 88

Hersteller: Ubisoft

Termin: Erhatiich Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK

o a0, | | 9970
THE GETAWAY: ...
Nty

SOUND | MuLTI

%

... Black Monday bietet eine
zweigeteilte, spannende Geschichte
und wurde im Vergleich zum
Vorganger verbessert. Die ganze
Stadt wirkt nun wesentlich
lebendiger und auch die Steuerung
ist nicht mehr ganz so hakelig.
TEST AB SEITE 80

Hersteller: Sony

SOUND | MULTI

81% | 82% |

Termin: 1. Dez. Preis: Ca. € 60,-

90%

GRAFIK

88%

SOUND

87%

MuLT

85%

Das Kampfsystem gestaltet sich in Teil
2 grifflastiger, bleibt aber recht
oberfiéchlich. Es macht zwar eine
Weile durchaus SpaB, die Umgebun-
gen zu zerlegen, letztendlich kann
dies nicht iiber viel zu wenige
Optionen hinwegtauschen. Ein Lob
verdient der harte Soundtrack.

Hersteller: Eidos

Termin: Erhéltich Preis: Ca. € 30,-
~ EINZELSPIELE

.. Fusion. Nachschub fiir alle
Tanzbaren: Konami hat fiir Dancing
Stage Fusion ein paar neue,
groovige Hits zusammengestelit

Termin: 2. Dez. Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK | SOUND | MULTI

87% | %

... Magna cum Laude. Wenig Spiel,
trotzdem viel SpaB. Das neueste
Abenteuer des Schmalspurcasano-
vas Larry ist eigentlich nur eine

und mit J-Pop-Kracht simpler Minispiel-
garniert. Die EyeToy-Kamera wird chen. Wleso der Tltel trotzdem fiir
iibrigens auch iitzt. Also, sorgt,

Tanzmatten raus und Gas geben!

Hersteller: Sony

lesen Sie im TEST AUF SEITE 100.

Hersteller: Vivendi

Te(mm Erhltlich Preis: Prels Ca €60~

GRAFIK | SOUND 5 Tt 20/ EINZEL
. 82%

KING OF FIGHTERS ...

.. 2001/ 2002 Doublepack. Die
ng of Fighters-Priigelspielserie
gibt es bereits seit einem Jahrzehnt
fiir das ehrwiirdige Neo Geo. PS2-
Fans konnen sich nun mit dem
neuen Doublepack die beiden
Updates aus dem Jahr 2000 und
2001 zum giinstigen Preis sichern.

Hersteller: Flashpoint AG/SNK

Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € € €60

: 1%

SOUND

82%

MuLTI

_ﬂ

.. Deception. Mit diesem Titel
bekommt man ein an Abwechs-
lungsreichtum und Spiel-Modi
reiches, erstklassiges Beat 'em Up
geliefert. Wer einen schwachen
Magen besitzt, nimmt fieber
Abstand, denn Blut spritzt hier
reichlich. TEST AB SEITE 92

Hersteller: Konami

Termin: Erhaltich Preis: Ca. € 60-

- 83% e

MuLTH

63%

GRAFIK

60%

SOUND

78%

Termin: Erhaltich Preis: Ca. Prens Ca. € 30 -

83%

EINZEL

78%

GRAFIK | SOUND

80%

Termin: Erhaltiich Prei

86%

SOUND

8%

EINZEL

§5%

GRAFIK

83%



... vS. RAW. Fiir Wrestling-Fans

ist die neue Episode von THQs
Wrestling-Serie ein absolutes Muss.
Neben der Grafik wurde auch das
Gameplay, beispielsweise durch die
neue Reversal-Anzeige, weiter
verbessert. Die volle Info-Packung
finden Sie im TEST AB SEITE 96.

Hersteller: THQ
Erhaltiich Preis: Ca. € 60,

Termi
muLTt 870 / :
82 0

GRAFIK | SOUND

' | 82%

Emeut schickt Davilex einen Mann
und sein Auto in den Kampf gegen
das Unrecht. Die Versoftung der
Kultserie ist weniger frustrierend
als der Vorgénger, bietet aber nach
‘wie vor zu wenig Umfang und
wenige Highlights. Eine simple
Action-Raserei ohne Tiefgang.

Arcadiges Rallye-Racing mit
schrottreifen Autos, deren Rennkurse
durch sechs verschiedene Strecken-
typen filhren. SpaBige Bonus-Modi um
und mit dem Crash Dummy runden
das Rennvergniigen ab, das auch in
puncto Steuerung und Physik-Engine
iiberzeugt. TEST AUF SEITE 104

Hersteller: Empire
Termin: Erhéltich Preis: Ca. € 60,-

84

Hersteller: Koch Media
Termin: Erhéltiich Preis: Ca. € 30,

GRAFIK

SOUND

81% | 7%

GRAFIK

55

SOUND

50% |~

MuLT

Im Vergleich zum letztjahrigen
BDFL Manager erweiterten die
Entwickler vor allem den Umfang
des Spiels. In der 2005er-Version
gibt es noch mehr Einstellmog-
lichkeiten, sowohl im Trainer- als
auch im Managerbereich. Bei der
Spielbarkeit gibt es dagegen kaum
Veranderungen. Noch immer
glanzt die hervorragende KI,
wahrend die Grafik hinter der
Konkurrenz aus dem Hause EA
hinterherhinkt. Dank der Online-
Unterstiitzung konnen regelméBig
aktuelle Spieler- und Vereil

 154%

BDFL MANAGER 2005

TESTUBERSICHT 113 BH 1]

Blechschaden gefallig? Bei
Eidos’ Crash-Racer zum Kleinen
Preis ist das Verschrotten von
Autos nicht nur eine nette
(Gameplay-Dreingabe, sondern
unabdingbar, um in den harten
Rennen bestehen zu kdnnen.
Sie diirfen Sie sich sogar einen
netten Fuhrpark zusammenstel-
len und die Fahrzeuge tunen.
Leider sorgen die eher durch-
wachsene, nicht immer ruckel-
freie Optik und das zu sehr auf
Zufall aufgebaute Gameplay
manchmal fiir Frust und
verhindern eine hthere Wertung.
Ein Test der Online-Features war
noch nicht maglich.

Hersteller: Eidos

heruntergeladen werden, wodurch
der Spieler immer auf dem
neuesten Stand ist.

Hersteller: Codemasters
Termin: Erhéltlich Preis: Ca. € 60,-

SOUND | MuLTI

GRAFIK

667%

Runde~1/6
116~

GRAFIK

SOUND

78%

muTl

=%

73%

... Command Mission. Megaman ist
zuriick, diesmal aber nicht Held
eines Action-Jump&Run, sondern
Protagonist eines Rollenspiels.
Rundenbasierte Kampfe, coole
Charaktere und ein interessantes
Kampfsystem machen das Spiel
nicht nur fiir Fans interessant.

Hersteller: Capcom
Termin: Erhiltiich Preis: Ca. € 60,-

80%

SOUND

79% | 72%

MuLTI

—

... The Uprising. Griine Monster
haben die Weltherrschaft iibernom-
men. Das darf nicht so bleiben! Im
rundenbasierten Strategiespiel mit
Rollenspielelementen iibernehmen Sie
die Rolle von Low, der sich durch 19
abwechslungsreiche Karten kampfen
muss. TEST AUF SEITE 101

Hersteller: Jowood
Termin: Erhéttiich Prels Ca €30

SOUND

: (78%
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Jeden Monat alles liber
Bigital Lifestyle von heute:

fandy, Heimkino,

Slyer
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chen eine deutliche Sprache:
Die Marke Grand Theft Auto
ist definitiv die aktuell er-

folgreichste  Videospiel-Serie.
Da versteht es sich fast von
selbst, dass auch eine neue Epi-
sode diesen Erfolg weiterfiih-
ren wird. Doch so einfach ist
die Sache nicht, schlieflich ha-
ben prominente Beispiele wie
Tomb Raider in der Vergangen-
heit bewiesen, dass man eine
Serie auch zu Tode fortsetzen
kann. Steht Grand Theft Auto
das gleiche Schicksal bevor?
Die Entwickler feilen an der
Optik und fithren bestehende
Spielkonzepte lediglich fort,
der Gedanke liegt also nahe.
Dennoch kénnen wir
Frage mit Sicherheit verneinen.
Grand Theft Auto III hat die
Spielewelt verandert und re-
Abgesehen
Gran Turismo gibt es wohl kei-
ne aktuelle Spielserie, die ofter
kopiert oder imitiert
Bisherige Konkurrenten gaben
letztlich bleibt
das Original auch mit dem neu-
esten Ableger eine Klasse fiir
sich. Warum das so ist, wollen
wir Thnen auf den folgenden
Seiten ausfiihrlich darlegen.

diese

volutioniert. von

wurde.

ihr Bestes, doch

HASSLICHES ENTLEIN

Nein, wirklich hiibsch waren
Spiele mit dem Titel Grand
Theft Auto noch nie: Sowohl

die frithen Quasi-2D-Titel aus
der Vogelperspektive als auch
die kommerziell hochst erfolg-
3D-Nachfolger waren
alles Hingucker.
Matschige Texturen, eine ruck-
lige Darstellung, Grafikfehler
und viele andere Macken er-

reichen
andere als

moglichten nur eine Liebe auf -

den zweiten Blick. Die war da-
fiir aber umso intensiver. Wer
einmal in den Bann eines
Spiels der Serie gezogen wurde,
der kam so schnell nicht mehr
davon los. Grund dafiir sind
weder hochauflosende Textu-
ren noch aufsehenerregende
Spezialeffekte — und ein alles
tiberragendes Gameplay kann
die Serie ebenfalls nicht bieten.
Doch im Gegensatz zu allen
Konkurrenten gelingt es Rock-
star North ein ums andere Mal,
die Erwartungen der Fange-
meinde noch zu ubertreffen
und besonders in puncto Krea-
tivitat, Ideenreichtum, Liebe
zum Detail und spielerische
Freiheit alles bisher Dagewese-
ne in den Schatten zu stellen.
Und ohne iibertreiben zu wol-
len: Grand Theft Auto San An-
dreas deklassiert die Konkur-
renzund beweist eindrucksvoll,
dass auch moderne Videospiel-
fortsetzungen eine vorziigliche
Qualitit aufweisen koénnen.
Was uns bereits in zahlreichen
Prasentationen vor der Verof-
fentlichung die Kinnlade nach
unten klappen lief, steht end-
lich im Laden und hat noch
einige Uberraschungen in pet-
to. Die Art und Weise, wie die
Entwickler den Spieler dabei
an die Hand nehmen und ihm
doch das Gefiihl der absoluten
Freiheit geben, verdient Res-
pekt. Selten war eine so hoch-
komplexe Welt wie die von San
Andreas so leicht (be)greifbar.

HEIMKEHR

Dabei beginnt alles so vertraut.
Ein stilvolles Intro Klart tber
die mittlerweile hinlanglich
bekannte Vorgeschichte des
Hauptcharakters Carl Johnson

INFO RATGEBER

Das Buch der Biicher
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G

BRENZLIG Schlagen Sie einem Motorrad-Cop niemals den Donut
aus der Hand - er wird es Ihnen iibel nehmen!

GHETTOKING Diese Jungs folgen Ihnen auf lhr Kommando
selbst in den Tod.

Losungsbiicher gibt es zu vielen Spielen,
doch das 272 Seiten starke Kompendium
2u Grand Theft Auto San Andreas sprengt
wie das Spiel selbst den Rahmen. Wer
wirklich jeden Winkel zu Gesicht bekom-
men und alle versteckten Muscheln oder
Hufeisen finden will, der kommt um die
Anschaffung des offiziellen Losungs-
buchs nicht herum. Fiir 14,95 Euro
erhalten Sie umfassend bebilderte
Ratschldge und Tipps zu allen Missi-
onen und sind fiir das Spiel der
Spiele ausreichend gewappnet.
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R U READY?

1. Wie schatzen Sie im Allgemeinen Ihre
Orientierungsfahigkeit ein?

a) Ich konnte sogar mit verbundenen Augen

gezielt durch New York laufen.

b) Ich verlaufe mich regelméBig im
Supermarkt!
c) Links ist da, wo der Daumen
rechts ist, oder?

2. Haben Sie in den néchsten
vier Wochen gesellschaftliche
Verpflichtungen?

a) Sauna, El und den

Sind Sie bereit fiir San Andreas? Unser — wie immer nicht unbedingt
ernst gemeinter — Ratgeber hilft Ihnen bei der Entscheidung.

3. Wie begriiBen Sie normalerweise Ihre
Kumpels?

a) Ja, hallo erst mal!

b) Yo, was geht?!

) Hey, Motherf*****I | am phat in da house!

4. Was bedeutet die Abkiirzung BB4L?
a) Bernd braucht 4 Liter.

b) Bad Boys for Life.

c) Bitte bring 4 Luder.

6. Wie viele Stunden hat ein Tag?
a)24

b) 3 hin, 4 im Sinn

c)5

7. GTA lllund GTA Vice City (dt.) waren ...
a) ... ziemlich bunt.

b) ... zu rucklig fiir mich.

¢) ... grandiose Spiele!

“uaqey pynjabyne sjaidg sap uayaxBiu

5. Stort es Sie im wenn Ihr
abbiegt, ohne zu blinken?

b) Ich habe meinen Job gekiindigt, die
Freundin rausgeworfen und die Vorrate rei-
chen filr die nachsten acht Monate.

c) Ich muss in die Schule geh... nein.

Swinger-Club kann ich nicht absagen.

a) Quatsch, ich blinke doch auch nie.

b) Wenn er irgendwann von einem 38-Tonner
erfasst wurde, wird er es sich merken.

¢) Solche Leute verfolge ich bis nach Hause
und ,bringe es ihnen bei*
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SCHISSER Diesem Konkurrenten miissen Sie so lange Angst
machen, bis er mit den Infos rausriickt.

FREIHEIT Natiirlich stehen Ihnen auch wieder Fluggerite
wie Helikopter zur Verfiigung.
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auf. Nach langer Absti-
nenz kehrt CJ Anfang
der Neunzigerjahre in
seine Heimatstadt Los
Santos zuriick, die at-
mospharisch nicht ganz
zufallig an Los Angeles
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Cops tbers Ohr und
hingen ihm einen Poli-
zistenmord an, um ihn an- zu cruisen, sondern gemiitlich

schliefend fiir sich arbeiten zu
lassen. Von da an lduft auch
das neue GTA ab wie jedes an-
dere zuvor. Man lauft oder
fahrt zu Charakteren, erhalt
Auftrige und findet zwischen-
durch gentigend Zeit, um sei-
ne Umgebung zu erforschen.
Dabei stoft man auch diesmal
auf versteckte Spezialfahrzeu-
ge, Mini-Spiele, Bonus-Missio-
nen, Rampen fiir waghalsige
Stunts und dergleichen mehr.
Doch diesmal haben sich die
Entwickler eine ganze Menge
Neuigkeiten einfallen lassen,
die der Serie einen komplett
neuen Touch geben. Es gibt
ganze drei Stadte und die Fld-
che des gesamten Spielgebiets
ist locker funfmal so groR wie
beim direkten Vorganger Vice
City (dt.), doch besonders die
zwischen den Metropolen lie-
genden lindlichen Gebiete ha-
ben erhebliche Auswirkungen
auf das Spielgefithl. Es mutet
‘zunichst schon etwas eigenar-
- an, nicht mehr zwischen
ochhéausern und durch Slums

tiber Landstrafse zu tu-
ckern und Traktoren auszuwei-
chen oder mit einem Sandbug-

eine

gy durch die Wiiste zu heizen.
Gliicklicherweise haben es die
Jungs und Midels von Rockstar
North bravourds geschafft, die
neuen Umgebungen genauso
gut spielbar zu halten wie die
Stadte. Davon abgesehen ent-
steht eine ganz neue Form von
spielerischer Freiheit, wenn
man das erste Mal mit einem
Geldndewagen querfeldein
durch die Walachei brettert
und sich keinen Pfifferling um

Ampeln oder Gegenverkehr
kiimmert.
MUHSAMER BEGINN

Die ersten 15 Spielstunden halt
man sich allerdings in Los San-
tos auf und hat nur selten Ge-
legenheit fiir Ausfltige tiber die
Stadtgrenzen hinaus. Wahrend
dieser ersten Schritte lernt man
nach und nach alle Neuerun-
gen kennen. Zahlreiche Missio-
nen dienen in erster Linie als
Tutorial und stellen dem Spie-
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A
Beschiftigungstherapie

Neben den Hauptmissionen bietet San Andreas eine
Menge Nebenbeschiftigungen zum Zeitvertreib.

BILLARD Eine Runde Pool entspannt erhitzte
Gemiiter. Je hoher der finanzielle Einsatz, umso
gewiefter schwingt der CPU-Konkurrent das
Queue. Wahlweise kann auch ein zweiter Con-
troller angeschlossen werden und zwei mensch-
liche Spieler diirfen gegeneinander antreten.

RENNEN Mehrere verschiedene Varianten
stehen zur Verfiigung. Diese Destruction-Derby-
Variante mit Schusswaffen macht am meisten
SpaB und bringt bei Erfolg immerhin einmalig
10.000 Dollar! Auch fiir jede andere Gefahrte-
klasse stehen Rennen bereit.

3 CASINO Ob Roulette, Blackjack, Poker oder

® einarmiger Bandit — im Casino kann man Stun-
den verbringen. Je ldnger Sie spielen, umso
mehr Kredit gewahrt Ihnen das Casino und
umso mehr Kohle kénnen Sie abrdumen. Der
einfachste Weg, an sehr viel Geld zu kommen.

LOWRIDER Wenn die hiipfenden Kisten schon
im StraBenverkehr keinen Sinn machen, dann
wenigstens auf dem Parkplatz hinter dem
Bahnhof von Los Santos. Setzen Sie Ihr Geld

| und folgen Sie den Pfeilen auf dem Bildschirm
mit dem Analogstick.

TANZEN In zahlreichen Clubs kdnnen Sie das
! Tanzbein schwingen. Das Spielprinzip ist dem
der Lowrider-Wettbewerbe recht ahnlich und
setzt vor allem Taktgefiihl voraus. Damit schin-
den Sie besonders bei der holden Weiblichkeit
Eindruck und steigern Ihren Sexappeal.

KLAMOTTEN KAUFEN Erlaubt ist, was gefallt,
oder? Jede erdenkliche Geschmacklosigkeit

5 konnen Sie in den unzahligen Geschaften fiir
Geld erwerben. Allerdings sollten Sie nicht
gerade mit einer Steigerung Ihres Ansehens
rechnen, wenn sie SO auf die StraBe rennen

FALLSCHIRMSPRUNG Ob Sie nun von einem
Hochhaus oder aus einem Flugzeug springen:
Wenn Sie einen Fallschirm dabei haben, kann
Ihnen im freien Fall nicht viel passieren. Sie
muissen lediglich daran denken, im richtigen
Moment die ReiBleine zu ziehen.

VIDEOSPIELE Tja, die friihen Neunzigerjahre
waren nicht gerade fiir ihre optisch beein-
druckenden Telespiele berihmt. Immerhin
diirfen Sie aus friiheren GTA-Spielen bekannte
Charakteredwie den Affen Pogo durch liebevoll
aufgemachte 2D-Spiele lenken

BMX Ein Fahrrad hlt nicht nur fit und erhoht
die Ausdauer, man kann auch tolle Tricks damit
vollfithren. Zwar beherrscht Carl eigentlich nur
* einen Bunny-Hop, aber wen interessiert schon
technischer Anspruch, wenn man vor den
Médes ordentlich angeben kann? RUNDUMSCHLAG Die spielerische Konkurrenz bekommt ihr Fett weg.
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INFO MEHRSPIELER-MODUS

Lweierheziehung

Kaum zu glauben, aber wahr: Grand Theft Auto
San Andreas beinhaltet einen Zweispieler-Modus!
Natiirlich wurde das Spielprinzip nicht komplett umgekrempelt, doch tiber-
eise machen die Et ten mit einem Kumpel oder
der Freundin richtig viel SpaB. Uberall in der Stadt verteilt finden sich Sym-
bole, die fiir zwei Spieler Wer im
Laufe des Spiels bereits eine Freundin rumgekriegt hat, der darf jederzeit
dort vorbeifahren und einen zweiten Controller anschlieBen. Dann laufen
2zwei Spieler gleichzeitig durch die Landschaft und nutzen die doppelte
Feuerkraft. Schwingt man sich in oder auf einen fahrbaren Untersatz,
{ibernimmt Spieler 2 die Aufgabe des Schiitzen, wahrend Spieler 1 den
Wagen fahrt. Als eigenstandiges Spiel wére der SpaB wohl nicht der Rede
wert, als kostenloser Bonus kann der Einfall vollends iiberzeugen. Endlich
zu zweit durch ein GTA cruisen — da werden Spielertraume wahr!

or. So ein brandneues Feature: In-
1 nerhalb der aufrufbaren Karte
kann der Spieler neuerdings
selbst einen Zielpunkt setzen,
der in die rotierende Minikarte
im Spiel {ibernommen wird.
Stundenlange Irrfahrten geho-
ren also der Vergangenheit an.
Das bedeutet aber noch lange
nicht, dass San Andreas ein Zu-
ckerschlecken wire. Einige Auf-
trage fordern selbst Kenner der
Serie und besonders in sehr lan-
~ gen Missionen wiinscht man
sich nicht selten Checkpoints,
die es leider immer noch nicht
gibt. Kilometerlange Fahrten
zum Auftraggeber bringt man

TANZTALENT In der Disco schwingen Sie die Hiiften.

nur ungern mehrmals hinter
sich und es ist nur zu begriifen,
dass derart lange Missionen die
Ausnahme darstellen.

VIEL ZU TUN

‘Wir sprachen ja bereits vom be-
sonderen Reiz der Serie: der
spielerischen Freiheit. Und in
diesem Punkt kénnen sich Fans
der Reihe schon mal auf wo-
chenlangen Spielspafll einstel-
len. Wer in Vice City (dt.)
schon gerne mit dem Eiswagen,
Taxi oder Feuerwehrauto un-
terwegs war und ohne Unter-
lass auch das letzte versteckte
Pickchen gesucht hat, der hat
eine Menge Arbeit vor sich.
San Andreas sprengt alle Di-
mensionen. Ob Sie nun mit Th-
rem selbst getunten Lowrider
an Wettbewerben teilnehmen,
stundenlang den Hauptcharak-
ter neu einkleiden, im Club
tanzen gehen, als Trucker Kilo-
meter auf Landstrafen abspu-
len, als Einparker die Wagen
von Hotelgisten in die Tief-
garage stellen oder versteckte
Gegenstande aufstobern - die
Welt von San Andreas ist der-
mafien grofl und vielseitig, dass
wir die Nebenbeschiftigungen
nicht einmal alle auflisten
kénnten. Aber natirlich hat
auch San Andreas die bekann-
ten Tugenden der Vorgdnger zu
bieten. Die Story wird in stim-
migen und witzigen Zwischen-
sequenzen erzahlt, die vor Stil
nur so strotzen — ebenso wie
der  exzellent
Soundtrack. Trotz der Comic-
Optik ist San Andreas ein sehr
erwachsenes Spiel. Stereotype
werden hier lediglich veralbert
und erneut garantieren nam-
hafte Synchronsprecher wie Sa-
muel L. Jackson, James Woods
und Peter Fonda fiir eine her-
vorragende Atmosphére und

ausgewdihlte

Charaktere mit Tiefgang. Es ist
schon erstaunlich, wie nahe ei-
nem die Geschicke und Erleb-
nisse von Polygonfiguren ge-
hen konnen, die anstelle einer
Hand nur einen groben Klotz
aufzuweisen haben. Hier stoft
das Spiel an seine einzige Gren-
ze: Die PlayStation 2 pfeift stin-
dig auf dem letzten Loch und
erneut sind die bekannten tech-
nischen Macken wieder mit an
Bord. Zwar darf man ohne La-
depause quer durch die gesam-
te Landschaft diisen, dafiir zer-
ren die Ladezeiten, sobald man
Gebéude betritt oder Klamot-
ten anprobiert, an den Nerven.
Ebenfalls etwas enttauschend
ist die eingeschrankte
sicht. Konnte man in den bei-
den direkten Vorgingern noch
unendlich weit blicken, triiben
in San Andreas hiufig dicke Ne-
belschwaden die Sicht. Das ist

Fern-

zwar nicht selten sehr atmo-
spharisch, doch selbst an kla-
ren und sonnigen Tagen ver-
sinken Hiuser in der Ferne in
blauem oder orangefarbenem
Dunst. Letztlich ignoriert man
Macken

hat man einen gan-

diese aber gerne,
schliefilich
zen Staat fiir sich allein. Beson-
ders lobend sei zudem erwédhnt,
dass uns handfeste Bugs kaum
unter die gekommen
sind. Wihrend in Driv3r an je-
der zweiten Strafenlaterne ir-
gendetwas faul war, wirkt San
Andreas sehr ausgereift — und
das, obwohl Rockstars Titel um

ein Vielfaches komplexer ist

Augen

als der Konkurrent von Reflec-
tions. Gute Spiele zeichnen sich
dadurch aus, dass sie kaum An-
lass Kritik He-
rausragenden Spielen verzeiht
man dagegen auch grobere Ma-
cken. Keine Frage: San Andreas
ist ein herausragendes Spiel!

A MAIK BUTEFUR

zur bieten
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Das Imperium schidgt zuriick!

Der Kanig ist tot ~ lang lebe der Konig! San Andreas lasst Driv3r ziemlich alt

GTA SAN ANDREAS
GAMEPLAY
S0 viel Abwechslung gab's noch nie. Dank

aussehen und schldgt sogar den genialen Vorganger noch einmal um Lingen.

A 3

Ry
GTA VICE CITY (DT.)

GAMEPLAY KAk K

Trotz Macken in der Steuerung spielt sich die

und never
Elemente wirkt die Serie frischer denn je und
kein bisschen angestaubt.
‘Steuerung: Das neue Zielsystem ist eine echte
Verbesserung, wenn auch immer noch nicht per-
fekt. Das Spiel wirkt griffiger als die Vorganger.
Missionsdesign: Wie immer gleicht keine
Mission der anderen und lasst viel Raum fiir
Experimente. Lediglich in besonders langen
Missionen vermisst man Checkpoints.
Fahrphysik: [m Vergleich zum Vorganger wur-
de das Handling der Fahrzeuge etwas an-
spruchsvoller gestalte, erreicht aber nicht die
Komplexitét von Drivar. Ein guter Mitielweg.
Schadensmodell: Die Fahrzeuge lassen sich
Stiick fiir Stilck auseinander nehmen, dennoch
bietet Driv3r das komplexeste Schadensmodell.
Schwierigkeitsgrad: Ausgewogen. Einige
féngere Missionen konnen fur Frust sorgen.
Trial & Error gibt's ebenso wie in Driv3r, aber
bei weitem nicht so extrem.
Kiinstliche Intelligenz: Besonders die
eigenen Gangmitglieder lassen es haufig an
Grips fehlen. Gegner rennen genauso stur
in den Tod wie zuvor.

UMFANG & MOTIVATION Ak
Mehr Spiel iirs Geld kann man nicht verlan-
‘gen: drei komplexe Metropolen, unzahlige
Minispiele, Bonusmissionen, Klamotten, Frisu-
ren und vieles mefr.

Stadte: Drei Stadte und groBfiachige Land-
schaften. Im Vergleich zur Konkurrenz sind die
Metropolen um einiges komplexer und es gibt
mehr darin 2u entdecken.
Langzeitmotivation: Fir dieses Spiel braucht
man Urlaub. 40 Stunden sind das absolute Mini-
‘mum, dann hat man aber noch 2u viel verpasst.
Speichermanagement: Noch immer gibt es
keine Checkpoints in den Missionen und nicht
selten qulen lange Wege die Nerven.
Ladezeiten: Lediglich beim Betreten von
Gebauden ladt das Spiel kurz nach, der Rest
kommt ohne Pausen aus.

GRAFIK & SOUND Kk A

‘Noch immer rettet der Comic-Look die Ent-
‘wickler vor allzu harscher Kritik, Grafikfehler,
Pop-ups und spat eingeblendete Texturen
gibt's immer noch reichiich.

Darstellung: Weiterhin recht rucklig, aber
Konstant, Leider mit geringerer Sichtweite

ir gut und bietet eine extrem
gut getroffene Atmosphére, die den Spieler in
die Achtzigerjahre versefzt.
Steuerung: Zu FuB etwas hakelig, aber sinnvoll
belegt und nach kurzer Zeit qut nutzbar, Das
Zielsystem musste noch verbessert werden.

Die griffige Fahrphysik geféllt, der Rest dage-
gen weniger, Langweiliges Missionsdesign,

TEST

MEIN FAZIT SUPER

Maik
Biitefiir
ist platt!

Stunden um Stunden, man kann
einfach nicht aufhoren zu spielen!
Schiaf wird zum Luxus und geges-
sen wird nur im Notfall! Ganz ehr-
lich! Wenn Sie nur ein Spiel im Jahr
kaufen, dann muss es anno 2004
einfach GTA San Andreas sein.
Mehr Spiel fiirs Geld geht eigentlich
kaum. Den technischen Méangeln
zum Trotz fasziniert auch der neues-
te Teil der Serie mit enormem

plumpe Skripts und Ballermissi-
‘onen verderben den SpaB am Story-Modus.
‘Steuerung: Teils ungliicklich belegt, nur inver-

g, Freiheit, jeder
Menge Stil und der lebendigsten
i aller Zeiten. Da kann

tierbar, nicht und zu FuB auBerst
hakelig und ungenau.

drin. Viele Missionen kannen auf vielfaltige
Weise gelost werden, nur in wenigen Fallen
wird's frustig.

Fahrphysik: Das Handiing der Fahrzeuge
wurde bewusst simpel gehalten, dadurch
fallen die Fahrmissionen wesentlich leichter
und machen mehr Spa als in Driva.
Schadensmodell: Schon in Vice City (dt.)
Konnte man samtiiche Fahrzeuge au vielfatige
Artund Weise verschrotten.

Nur sehr seften darf man die
Herangehensweise an eine Mission selbst
festiegen. Ansonsten bestimmen Skripts das
Geschehen.

Fahrphysik: Das Aushangeschild der Serie
und nach wie vor sehr gut. Gefuhivolle Drifts
sind ebenso moglich wie spekiakulare
Spriinge.

Schadensmodell: Exzellent! Noch nie 2uvor
durfte man dermaBen detaillierte Fahrzeuge auf
5o vielfltige Weise verschrotten.

ierigke Fir Driver-Fans.

Ausgewogen. Einige
Missionen sind knallhart, insgesamt kommt
man aber mit etwas Mihe und Experimentier-
freude immer ans Ziel,

Kiinstliche Intelligenz: MBig. Die Gegner
treten zwar meist in groBen Gruppen auf, ihre
Gehimzellen sind dagegen nur selten zahl-
reich. Der schnelle Ballerfinger reicht aus.

GTAlegt man erst nach Wochen wieder ins.
Regal. Trotz nur einer Metropole gibt es wahn-
sinnig viel zu entdecken, viele Nebenbeschaf-
tigungen und eine coole Story.

‘Stadte: An Miami angelehnte Metropole mit
schier unendlich vielen Details in unrealisti-
scher Comic-Optik. Atmospharisch kann Vice
Gity (dt) immer noch iiberzeugen.
Langzeitmotivation: Der Story-Modus
beschaftigt schon locker 20 Stunden, danach
‘bietet Vice City (dt.) noch fur Wochen SpaB.
Speichermanagement: Nach jeder Mission
speichert man in seinem Versteck. Wahrend
der Missionen gibt es keine Checkpoints.
Ladezeiten: Beim Wechsel zwischen den
Stadtteilen und beim Betreten von Gebauden
wird kurz nachgeladen.

Der Comic-Look erleichtert den Entwicklem
Vieles. Trotz starker Pop-ups, vieler Grafikfeh-
ler und generelf recht ruckliger Darstellung
wirkt Vice City (dt,) stimmig.

Darstellung: Etwas rucklig, aber weitest-
gehend konstant. Die Sichtweite ist enorm.

: Perfel
Gangster-Flair — Rockstar eben.
60-Hz-Modus: Nein.
16:9-Modus: Ja. GroBeres Bild, aber die )
Anzeigen wurden nicht angepasst.

Sound: Die Waffen klingen teilweise etwas
(bertrieben, dafiir stimmt die restliche Sound-
kulisse. Die Synchronisation ist erneut spitze.
Musik: Die Stiicke sind weniger popular als in
Vice City (t,, aber von erlesener Qualitt

: Stilvoll, wie man es mittlerweile
von Rockstar erwartet.

60-Hz-Modus: Nein

16:3-Modus: Nein.

Sound: Fahrzeuge Kingen etwas blass, dafir
stimmt die Soundkulisse der Stadt. Edelste

Missionen im Story-Modus milssen meist
mehrfach angegangen werden und haufig
iberwiegt Frust den Spaf

Kiinstliche Intelligenz: Schlecht. Die Gegner
stehen allesamt bidd in der Gegend rum,
ducken sich gelegentlich und warten auf den
erlosenden Abschuss.

Der Story-Modus frustriert und nur wenige
Missionen reizen zum nochmaligen Durchspie-
len. Immerhin locken drei Stédte 2ur freien
Erkundung und Bonus-Modi machen SpaB.
Stadte: Miami, Nizza und Istanbul wurden
recht authentisch nachgebildet und bieten viel
Raum fir Entdeckungsfahrten, wirken aber
leider etwas steril

Langzeitmotivation: Bis man die drei Stidte
kennt, vergent viel Zeit. Der Story-Modus ist
dennoch nach 10 bis 12 Stunden erledigt.
Speichermanagement: Nach jeder Mission
wird gespeichert, gelegentiiche Checkpoints
sind vorhanden.

Ladezeiten: Sehr kurz. Beim Neustart einer
Mission vergehen keine fiinf Sekunden und
selbst Replays sind fix im Speicher.

GRAFIK & SOUND RaRatata
Ohne die Grafikfehler und Ruckler ware Drivar

sich die Konkurrenz nur beschamt in
die Ecke stellen und weinen — San
Andreas rockt einfach alles weg!
AuBerdem hat fiir mich persdnlich
sowieso jedes Spiel von vornherein
gewonnen, wenn beim Soundtrack
0zzy Osbourne dabei ist.

TEST GTA SAN ANDREAS

Rockstar Games
Rockstar North
Action

Deutsche Texte
3,16:9

Stereo, Pro Logic Il

Internet: www.sanandreas.de

Spieler: Termin:
1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 60,-

© Enormer Umfang

© Grandiose Atmosphére

© Perfekter Soundtrack

© Jede Menge Abwechslung

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1 R1: Ziten/
[Handbremse

O pringeay
[bremsen

L2: R2:
orige Watfe

A
Ein-/aussteigen

&in wirklich hilbsches Spiel. So schwankt die
Optik zwischen beei lick und 1 [
! Start: X Rennen/

st s, s beschnnigen

arstellung: Ausreichend fiissig mit .
gelegentichen Ruckiem e S|
Présentation: Stylische Gangster-Atmosphare, -
hervorragend inszenierte Zwischensequenzen. ik Lo et it

60-Hz-Modus: Nein
16:9-Modus: Ja. GroBeres Bild, aber die
Anzeigen wurden nicht angepasst

Sound: Einige Sounds Kingen veraltet, Crashs
und Explosionen konnen dberzeugen

D e

englische mit
Musik: Grandiose Auswahl bekannter Songs
der Achtziger. Der Soundtrack des Jahrzehnts!

ist sefr gut
Musik: Hervorragender Soundirack, der die
Atmosphare perfekt unterstreicht.

 Nicht frei belegbar und noch immer FYFEVERUY
nicht perfekt. Dennoch funktioniert
die Steuerung sehr gut.”

GRAFIK | SOUND | MULTI

ines der besten Spiele aller
Zeiten. San Andreas ist der alles in
den Schatten stellende Hit 2004!“




‘Ego-Shooter- ¢
‘Enttauschung, |
. Hitkandidat
der neue

‘Genrereferenz?

n der Sonder-
eilage der letz-
ten Ausgabe
haben wir Thnen Sonys Pre-
mium-Shooter Killzone an-
hand einer weit fortgeschrit-
tenen Vorschauversion in
allen Einzelheiten vorge-
stellt. Fiir viele Leser und
auch fiir uns stellte sich da-
nach nur noch eine Frage:
Hat der knallharte Ego-Shoo-
ter ,nur” einen Hit verdient
oder hat er gar das Potenzial,
sich die Genrekrone zu kral-
len? Eine schwierige Frage,
die wir anhand der Testver-
sion auf den folgenden Sei-
ten beantworten werden.

jedoch haben ein paar Feinde
die Attacke iiberlebt und gehen
sofort zum ﬁgenangriﬂ iiber.




BLITZKRIEGANGRIFF
DER HELGHAST

DiéStory von Killzone versetzt
Sie in die nahe Zukunft. Die
Menschheit hat i

liche hervor.

Sprint-Taste
Wenn man den linken Ana-
logstick, mit dem man sich
bewegt, gedriickt hilt, dann

setzt die zu einem

Planéten besiedelt, die alle-
samt unter dem Banner der
ISA (Interplanetarische Strate-
gische Allianz) friedlich verei-
nigt sind. Zumindest war dies
der Fall, bis die kriegsliister-

@nen Bewohner des Planeten

Helgan, die Helghast, die sich
schon seit lingerem von der
ISA. abspalten wollten, ohne,
Vorwarnung den Planeten

Vekta angreifen. Als Mitglied ,
i A

Kurzsprint an. Eine Erschop-
fungsleiste auf dem Bild-
schirm gibt an, wie lange man
schnell laufen kann.

SCHLAGKRAFTIGES
VIERER-TEAM

Natiirlich verweilt man nicht
ewig in den Schii a

5 durch den Helghast-Uber-
liufer Hakha, der ein guter
Allround-Charakter ist.
Die Einzelspielerkampagne
von Killzone umfasst elf groie
Levels, die ihrerseits in kleine-
re Abschnitte unterteilt sind.
Vor dem- Start eines Levels
muss man sich fiir ein Team-
Mitglied entscheiden, mit
dem man dann die komplette
Etappe spielt. Welchen der
Charaktere man wihlt, hat
aufgrund der unterschiedli-
chen Fahigkeiten und Waf-
fenausstattung durchaus Aus-
wirkungen auf das Gameplay
und die Aufgabenstellungen.
Wie dies im Einzelnen aus-
sieht, ldsst sich leicht an ei-
nem Beispiel aus dem dritten
Level des Spiels erkliren: Zu
Beginn des ersten Abschnitts
muss eine Tiir gesprengt wer-
den. Wihlt man Luger als
i Charakter, so be-

vor der Hauptstadt Vekta
City. Im weiteren Verlauf des
Spiels ballert man sich durch

eines ISA-Sp
liegt es nun an Ihnen, die
Helghast so lange

h in Szene gesetzte
§lums, Parks, verlassene Ein-

ten, bis die dringend benotig-
te Hilfe von der Erde eintrifft.
Nach einem wahrhaft bom-
bastischen Intro finden Sie
sich als Offizier Jan Templar
auf einem von Schiitzengra-
ben iibersiten Schlachtfeld
wieder. Dieser Auftakt-Level
dient obendrein als Tutorial,
bei dem man mit der sehr gu-
ten und einfachen Steuerung
vertraut gemacht wird. Im
Vergleich zu anderen Shoo-
tern sticht nur die ungewohn-

Schneelandschaften und am

steht die Aufgabe darin, den
Sprengsatz unter heftigem
Feindbeschuss  anzubringen.
Mit Templar muss man da-
gegen der Kameradin Feuer-
schutz geben und Unmengen
von Helghast-Soldaten mit

Ende gar durch eine
tion. Dabei ist man nicht auf
sich allein gestellt. Ab dem
dritten Level gesellt sich mit
Shadow Marshall Luger eine
eiskalte Killerin hinzu. Einen
weiteren Level spiter stofit
Rico zur Gruppe, ein Experte
fiir schwere Waffen, der mit
seiner Minigun Gegner scha-
renweise ausschalten < kann.
Komplettiert wird das vielsei-

einem Scharfschiit
ausschalten. Vergleichbare Se-
quenzen findet man im ge-
samten Spiel, daher kann es
durchaus sinnvoll sein, einen
Level mit einem anderen Cha-
rakter erneut zu versuchen.

UMFANGREICHES
WAFFENARSENAL
Was wiire ein Ego-Shooter
ohne ein cooles und vor allem

tige Vierer-Team in Al

grofles Waf ? Lang-

VERRATERISCHE KORPERWARME
Dank ihres Warmesichtgeréats
kann Luger Gegner selbst in
totaler Dunkelheit aufspiiren.

(KILLZONE REZY

weilig! Damit keine Lange-
weile aufkommt, haben die
Entwickler mehr als 20 ver-
schiedene Waffen ins Spiel in-
tegriert, darunter auch ein
paar fest installierte Geschiit-
ze. Obwohl Killzone in der
Zukunft spielt, gibt es keine
Strahlenwaffen oder dhnlich
futuristische  Geritschaften.
Alle im Spiel enthaltenen
Schiefeisen (Scharfschiitzen-
gewehre, Pistolen, Raketen-
werfer oder Maschinengeweh-
re) basieren auf realen Waffen,
die von den Guerrilla-Exper-
ten lediglich ein wenig ver-
andert und aufgebohrt wur-
den. Dementsprechend sind
auch Nachladezeiten, Uber-
hitzungsgefahr und Magazin-
grofle realistisch gehalten,
was nicht selten dazu fiihrt,
dass mitten im Gefecht die ei-
gene Wumme Kurze Zeit nicht
verwendbar ist. Da die KI-
gesteuerten Gegner, die sich
lediglich hinsichtlich - ihrer
Panzerung und Waffenwahl
unterscheiden, recht intelli-
gent agieren und sogar selbst-
stindig Deckung suchen, be-
deutet dies nicht selten das
Todesurteil fiir die eigene
Spielfigur. Wer einigermafien
umsichtig vorgeht und auch
mal selbst wihrend eines
Nachladevorgangs eine schiit-
zende Deckung sucht, sollte
mit den Helghast-Invasoren
jedoch keine riesigen Proble-
me haben - vor allem weil
sich die eigene Gesundheits-
anzeige nach ein paar Sekun-
den selbststindig ein wenig
erholt. Killzone ist zwar for-

STELLUNGSKRIEG Der erste Level

erinnert an Schiachtfelder aus
| dem Ersten Weltkrieg.

73



AUSGERECHNET JETZT! Die beiden
Helghast werden wohl nicht mit
dem Feuern warten, bis der lange
Ist.

in

dernd, aber selbst auf dem
hochsten Schwierigkeitsgrad
zu bewiltigen. SchlieBlich
findet man auch in regelma-
Rigen Abstinden Medi-Packs
und Munition. Natiirlich ist es
auch moglich, besiegten Geg-
nern die Waffen abzunehmen
und so den Munitions- oder

optisch ist es ziemlich beein-
druckend, was Entwickler
Guerrilla aus der PS2 heraus-
holt. Die hochst unterschied-
lichen Levels wirken sehr
stimmig und sehen grofiten-
teils einfach fantastisch aus.
Vor allem der kiihle; realisti-
ache Look der vom Krieg

rat
Insgesamt kann jeder Charak-
ter gleichzeitig drei verschie-
dene Waffen und eine ganze
Menge Munition tragen.

GROSSE PRASENTATION
MIT KLEINEN MACKEN
Die grof3e Starke von Killzone
liegt neben dem hervorragend
abgestimmten Gameplay in
der Prasentation. Massiver,
Schlachtenlarm, die gute

Locations tragt
enorm viel zur Atmosphire
bei. Leider wirkt sich eine der-
artige Grafikpracht ein wenig
negativ auf die Darstellung
aus, die nicht immer fliissig ist
und gerade bei viel Action auf
dem Bildschirm mit Proble-
men zu kampfen hat. Eben-
falls nicht ganz optimal sind
die Animationen der Gegner,
die hier und da moch ein
wemg Feinschliff ‘vertragen

(deutsche) Sprac und

Wer genau hin-

der phanomenale, von einem
Orchester eingespielte Sound-
track sorgen dafiir, dass man
sich der beklemmenden
Kriegsatmosphiare des Titels
kaum entziehen kann. Auch

schaut, dem werden auch ein
paar Clipping-Fehler auffal-
len. Diese kleinen Makel wir-
ken sich aber nicht grofartig
auf die Spielbarkeit des Titels
aus. Auch die per Splitscreen

TEAMWORK Die Ki-gesteuerten Mitstreiter
der Dezimierung des Gegneransturms kréftig mit.

ausgetragenen Offli
player-Gefechte (sieche INFO
Splitscreen und Online-Game-
play) sind durchweg sehr gut
spielbar. Alles in allem ein

INFO SPLITSCREEN- UND ONLINE-GAMEPLAY

Mehrspielerfreuden

Killzone verfiigt nicht nur iiber eine iiberaus |
spannende Einzelspielerkampagne mit elf
Missionen, sondern auch iiber einen extrem |
coolen Mehrspieler-Modus.

Gleich sechs verschiedene Spiel-Modi hat Entwickler Guerrilla Fans von
Mehrspielergefechten beschert. Dafiir stehen, abhéngig vom Spiel- |
Modus, acht Karten zur Verfiigung, die Veteranen der Solokampagne |
durchaus bekannt vorkommen dilrften. Neben ,traditionellen” Modi wie
Deathmatch oder Team Deathmatch darf man sich in ,Vorratsabwurf* |
auch beim Sammeln von Vorratspaketen bekriegen. Das Schone dabei: |
Killzone kann im Multiplayer-Modus sowohl online mit 15 Freunden
(einen Netzwerkadapter vorausgesetzt) als auch offline gespielt wer-
den. Leider konnten wir das Online-Gameplay anhand der uns vnrhe-
genden Version noch nicht i testen. Ein Onli
folgt dann in der nachsten Ausgabe. Offline diirfen sich zwei mensch-
liche Spieler per Splitscreen beknegen oder gemeinsam gegen K- |
Bots in drei i kampfen. Insgesamt 14
Bots kdnnen einem beliebigen Spie! hinzugefiigt werden.

HEISSE ACTION Beim Deathmatch kimpft jeder gegen jeden.

- Multi

perfekt i iertes, knallhar-
tes Kriegsspektakel, das kei-
nen Ego-Shooter-Fan Kalt las-
sen wird!

WOLEGANG FISCHER

| DEUTLICH GROSSERES BLICKFELD

Der 16:9-Modus ist gut angepasst.




Der neue Shooter-Konig

Die Mischung macht’s! Killzone bietet alles, was Ego-Shooter-Fans wiinschen:
eine packende Solokampagne und ein umfangreiches Mehrspieler—Angebot -

online wie offiine. So muss ein

KILLZONE
UMFANG KA KA
Die Solokampagne bietet mit einer Spieldauer
von etwa 10 bis 15 Stunden (abhéinaig vom
Schwierigkeitsgrad) einen guten Umfang
Anzahl der Missionen: 11 riesige Levels
Missionsdesign: Einfach Klasse. Es macht
riesig SpaB, sich durch die abwechslungs-
reichen Locations zu ballen.
Wiederspielwer: s gibt zwar keine frel-
schaltbaren Extras, dafli laden leicht unter
iche Losungswege mit anderen
Charakteren zum nochmaligen Spielen ein

Hervorragend inszeniert und ebenso erstklas-
sig prasentiert. Besonders der realistische,
kiihle Look des Spiels tragt zur guten
Atmosphére bei.

Darstellung: Ordentiich, mit Slowdowns bei
viel Action auf dem Schirm

60-Hz-Modus: Ja

‘Soundeffekte: Erstilassige Sounds und gute

Shooter

D
UMFANG FAKI
Ordenticher Umfang mit einer Spieldaer von
etwa 10 bis 15 Stunden, abhangig vom
Schwierigkeitsgrad.
Anzahl der Missionen: 19
Missionsdesign: Massig Action und viel
Abwechslung durch coole Locations und
Missionsziee.
Wiederspielwert: Rankings fir jeden
Abschnitt, viele freischaltbare Extras und
Bonusvideos sorgen fir einen sehr hot
Wiederspielwert.

Die Prasentation dieses Medal of Honor-Spiels
kann man getrost als bombastisch bezeich-
nen. Einzelne Texturen sehen etwas
verwaschen aus.

Nein
tiassige Sounds und gute

TIMESPLITYERS 2

Der Einzelspieler-Modus ist recht schnell
durchgespielt, dafiir bietet Timespiitters 2 viel-
féltige und umfangreiche Multiplayer-Modi.
Anzahl der Missionen: 9 groBe Levels
Missionsdesign: Sehr linear und mit
gelegentiichen Skripts aufgemébett. Sehr
abwechslungsreiche Szenarien
Wiederspielwert: Sehr viele freischaltbare
Features. Der umfangreiche und gelungene
Multiplayer-Modus immer wieder fiir eine
Runde gut.

Zwar sind die Texturen recht schwach, dafiir
fauft das Spiel durchgehend fliissig und
‘schnell. Der Sound ist ordentlich, die Musik
unaufdringlich.

Darstellung: Konstante 50 Frames verwdhnen
das Auge.

60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Der Sound bleibt eher unauf-

Degleiten die
Kampfe
Musik: Fantastische, von einem Orchester

prachausgabe begleiten die
Kampfe.

Musik: Durchweg absolut erstilassige

eingesplelte

Dank einer guten Mischung an Spiel-Modi und
drei Intelligenzstufen fr Bots macht der Titel im
Mehrspieler-Modus viel SpaB
Splitscreen: Ja, aber nur fi
Mehrspieler-Maps: 8
iLink-Modus: Nein
Online-Modus: Ja
Mehrspieler-Maps onli
Spiel-Modi: 6

o Spicler

3 e

el Multplayer-Support (Anm. Nur die
deutlich spiter erschienene Xbox-Version
des Spiels hatte einen Mehrspielerpart)
splitscreen: Nein
Mehrspieler-Maps: Nicht vorhanden
iLink-Modus: Nein
Online-Modus: Nein

-Maps online: Nicht vor

icht vorhanden

fallg. Die ist englisch und sehr
qut gelungen

Musik: Die Musik untermalt das Geschehen
auf dem Schirm dezent.

MUI.TIPLAVER oA Ak A

Hier trumpft der Eidos-Titel ichtig aui, Die
vielen Spiel-Modi und Maps bescheren Multi-
player-Fans schiafiose Néchte.

Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler
Mehvspleler Maps 16

Oiie-Modus: ein
Mehrspieler-Maps online: Nicht vorhanden
Spiel-Modi: 16

MEIN FAZIT SUPER

Wolfgang
Fischer

hélt die Stellung.

Im Einzelspieler-Modus hat mich
Killzone wirklich vom ersten
Moment an voll iiberzeugt. Nie
zuvor habe ich einen derart perfekt
inszenierten Ego-Shooter gesehen
— mit erstklassigem Leveldesign,
unglaublich packender Kriegsat-
mosphére und (trotz nicht ganz
fliissiger Darstellung) gelungener
Optik. Es versteht sich dabei von
selbst, dass Killzone nichts fiir
schwache Gemiiter ist: Ego-Shoo-
ter-Fans diirfen sich auf eine knall-
harte, brutale Ballerorgie freuen,
bei der es dennoch auf taktisches
und umsichtiges Vorgehen
ankommt. Dank vieler cooler Spiel-
Modi macht auch der Mehrspieler-
Modus richtig viel SpaB. Wie gut
sich Killzone online spielt, konnten
wir aber leider noch nicht testen.

Hersteller:  Sony

Entwickler: Guerrilla

Gent Ego-Shooter |
Sprache

Au Dolby Pro Logic Il |
Umfan 10-15 Stunden
Internet: www.killzoneps2.com
Spieler:

1-16 (online)
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 18 Jahren  Ca. €60,

© Erstklassige Prasentation
© Sehr guter Mehrspieler-Modus
© Packende Stol

Termin:
1. Dezember

(R
primértever |

(Nac J
Nachiaden _
‘

Bewhrte Shooter-Steuerung mit
leinen Neuerungen. Schnell erlern-
SOUND

bar und durchweg gelungen.”
%
i, 90%

4Erstklassiger Ego-shooter mit
packender Atmosphare und sehr
gutem Mehrspieler-Modus*

GRAFIK
88%

MuLTI
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Bose ist sexy — sagte der
00-Agent und tauchte in der
Unterwelt des Bond-Universums ab.

\




ond-Spiele haben
wir  wahrhaftig
schon einige gese-
Rogue Agent bietet aber zur
echslung eine ganz andere
icht der Dinge. Zunéchst han-
It es sich im Gegensatz zum
en Vorgianger Alles oder
its um einen waschechten,
orkellosen Ego-Shooter. Das
aber noch nicht alles, schlief-
sind Sie diesmal weder als
ferer Held unterwegs, um die
elt zu retten, noch kénnen Sie
Hilfsmittel-Arsenal des ko-
glichen Geheimdiensts in An-
pruch nehmen.

DIE DUNKLE

- SEITE DER MACHT

Der namenlose Hauptcharakter
des Spiels ist ein Kollege von Ja-
mes Bond und ebenfalls MI6-
Agent. Natiirlich besitzt auch er
die Lizenz zum To6ten, mit der er
allerdings nicht besonders ver-

WIDESCREEN
auch in
das Sichtfeld vergroBert wird.

wodurch

i S
GEISELNAHME Benutzen Sie doch einfach
| die feindlichen Schergen als Schutzschild!

antwortungsvoll umgeht. Sicher-
lich ist auch Bonds Weg mit Lei-
chen gepflastert, aber was unser
Rouge Agent abzieht, passt der
Chefin M ganz und gar nicht:
Nach seinem letzten Einsatz
mussten die toten Bosewichter
gleich lastwagenweise abtrans-
portiert werden, obwohl ein sol-
ches MaR an Gewalt nicht not-
wendig gewesen wire. Logische
Konsequenz: Der gewissenlose
Agent wird vom Dienst suspen-
diert und verbiindet sich wut-
entbrannt mit Auric Goldfinger,
einem der bekanntesten Film-
schurken aus dem Bond-Univer-
sum.

DAS GING INS AUGE

Der erste Auftrag im Namen
Goldfingers fithrt den Rogue
Agent direkt in die Arme des
brutalen Dr. No. Viele Bond-Fans
fragen sich jetzt wahrscheinlich,
wie das sein kann. Denn in kei-

nem der Filme tauchten die bei-
den Superschurken gemeinsam
auf und auferdem miissten sie
beide Lingst tot sein. Entwickler
Dan Orzulak erklarte uns im
Interview, dass die Bond-Filme
nicht chronologisch zusammen-
hédngen - und dementsprechend
kénnten die Ereignisse des Spiels
noch lange vor den Filmen spie-
len. Dieser Umstand ermaglichte
den Entwicklern die Einbindung
von noch wesentlich mehr be-
kannten Charakteren des Bond-
Universums. So haben unter an-
derem der auch im Spiel von
Christopher Lee vertonte Scara-
manga, die schone Pussy Galore
und der stumme Chinese Odd-
job einen Gastauftritt in dem in-
teraktiven Abenteuer. Zunichst
steht aber der Kampf gegen Dr.
No an, der gleich einen bleiben-
den Eindruck hinterlasst — der
Ex-Agent verliert dabei namlich
ein Auge. Immerhin {iberlebt er

aber den Angriff und wird von
Goldfingers Medizinern wieder
zusammengeflickt. Das kaputte
Auge wird bei der Gelegenheit
durch ein goldfarbenes, kiinstli-
ches ersetzt (deshalb auch der
Name GoldenEye).

TECHNIK VOM

ANDEREN STERN

Das neue Auge sorgt nicht nur
fiir eine gute Sehkraft, sondern
die Technikabteilung Goldfin-
gers hat ganze Arbeit geleistet
und das Implantat mit ein paar
Extras ausgestattet. Fortan ist es
dem Rogue Agent moglich, auf
Knopfdruck Gegner durch Wan-
de hindurch zu sehen. Im Spiel-
verlauf schalten Sie noch mehr
Spezialfahigkeiten frei: Der so ge-
nannte EM Hack ermoglicht die
Manipulation von computerge-
steuerten Gerdten auch auf gro-
Rere Distanz. AuRerdem diirfen
damit gegnerische Waffen un-
brauchbar gemacht werden. Spé-
ter konnen Sie auch ein magneti-
sches Feld erzeugen, das Gegner
quer durch den Raum schleudert,
und fiir die Defensive wird ein
effektiver Schutzschild aufge-
baut. Alle Tricks dieser Art kosten
Energie, die sich anschlieRend
wieder regeneriert. Ubrigens gibt
es ansonsten keine technischen
Gimmicks im Spiel — kein Wun-
der, denn der abtriinnige Agent
hat natiirlich keinen Zugang
mehr zu Qs Sammelsurium.

GERADLINIIG UND HART
Bei Rogue Agent ist kompromiss-
lose Action angesagt. Acht grofle
Levels fiihren Sie zu bekannten
Bond-Locations wie die Golden
Gate Bridge aus Im Angesicht des
Todes und die Pyramiden aus Der
Spion, der mich liebte. Die Steue-
rung des Ego-Shooters funktio-



IR T3 GOLDENEYE: ROGUE AGENT )

niert auch bei heftigen Action-
Sequenzen tadellos. Grobmoto-
riker freuen sich tiber die Auto-
Targeting-Option und beinharte
Baller-Fans stiirzen sich bei jeder
Gelegenheit auf geeignete Zweit-
waffen. So halten Sie rechts und
links einen Ballermann in der
Hand und feuern, was die Rohre
hergeben. Grofle Gewehre kon-
nen allerdings nur beidhindig
geschleppt werden. Wer sich im
Kugelhagel einigermaflen sicher
bewegen mochte, der sollte sich
an einen Gegner heranschlei-
chen und ihn als Geisel nehmen.
Wahlweise diirfen Sie den armen
Tropf menschlichen
Schutzschild missbrauchen oder
mit einem beherzten Stoff in
Richtung Angreifer schleudern.
Beim ersten Schwierigkeitsgrad
ist die KI der Gegner nicht son-
derlich helle, erst mit der norma-
len und schweren Einstellung
verwenden die Feinde fortschritt-
liche Bewegungsmuster und ver-
stecken hinter Objekten
oder agieren im Team. Witzige
Multiplayer-Action im  Split-
screen-Modus oder auch online
runden die geradlinigen Einzel-
spielermissionen ab. Leider war
das Spiel zum Testzeitpunkt noch
nicht via Internet spielbar, wes-
halb wir in einer der ndchsten
Ausgaben eine Online-Wertung
nachreichen werden. Optisch
wurde solide Arbeit geleistet,
stellenweise gibt es starke Hinter-
grundgrafiken und Effekte zu
bestaunen, wahrend manche
Passagen etwas lieblos und trist
wirken. Das Game lduft weitge-
hend fliissig, selbst bei groRem
Gegneraufkommen - dafiir wur-
de die Framerate auf 25 Bilder
pro Sekunde limitiert, was aber
nicht weiter ins Gewicht fallt.
Action-Fans, die schon immer
mal die bose Seite in einem Bond-
Abenteuer tibernehmen wollten,
ballern mit diesem Spiel genau
richtig.

nun als

sich

UWE HONIG

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

GAMEPLAY ok kA
Der Ego-Shooter bietet gute, actionreiche

Unterhaltung, ohne das Genre besonders.

nach vorne zu bringen,

Steuerung: Die einwandfreie Steuerung

und ein fast perfektes automatisches

Zielsystem erleichtern das Abenteuer,

Missionsdesign: Das Leveldesign ist

ganz auf schnelle Action ausgelegt

und funktioniert ser gut

Fahrzeuge: Nicht vorhanden, es gibt

keine Fahrpassagen. Eine Nutzung von
en.

der hoheren Schwierigkeitsgrade, um die
volle Gegnerintelligenz 2 geniefen.

UMFANG & MOTIVATION s A
Beim ersten Versuch ist der Abspann schnell
emeicht, die harteren Schwierigkeitsstufen

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
GAMEPLAY *
Dank der neuen AuBenansicht gibt's mehr
Abwechslung und Ubersicht, leider aber
auch Probleme beim Zielen.

Steuerung: Die Fahrzeugmissionen sind
simpel. Wenn man zu FuB unterwegs ist,
stort gelegentiich das backige Zielsystem.
Missionsdesign: Viele Stellen muss man
sich merken, dafiir sind die Missionen
knackig und kurz.

Fahrzeuge: Porsche Cayenne Turbo, Aston
Martin Vanquish V12, Triumph Daytona

600, Helikopter, Panzer, Rallye-Wagen
Kiinstiiche Intelligenz: Die Gegner
verschanzen sich hinter Kisten, werden aber
schnell ungeduldig und rennen in ihr Unglick.

UMFANG & MOTIVATION s %
Der erste Durchiauf dauert keine zwolf Stun-
den, aber dann geht's dank der Extras und

bieten aber
Levels: 20 Abschnitte.

der Mehrspieler-Modi erst richtig los.
Levels: 28 Abschnitte.

gibt es in Aogue Agent nicht, das Spiel
ist ein Ego-Shooter ohne groBe
Zusatzaufgaben,
Speichermanagement: Nach jedem
der 8 Haupt-Levels wird gespeichert.
Langzeitmotivation: Ein gelungener
Mehrspieler-Modus halt Sie auch auf
langere Sicht bei der Stange.

MULTIPLAYER

Deathmatch oder Teamplay stehen zur Ver-
fiigung, zu viert leidet die Ubersicht ein
wenig unter den eingeblendeten Anzeigen.
Spieleranzahl; Maximal 4 Spieler durfen
sich gegenseitig beharken.

Spiel-Modi: Deathmatch, Team-Death-
match und Objective-Based Team War.
Kooperations-Modus: Nein

GRAFIK & SOUND Kk
Die Charaktere sehen sehr gut aus, wah-
rend die Hintergrundoptiken von wechsein-
der Qualitat sind.

Darstellung: Das Spiel gerat hchstens bei
sehr hohem Gegneraufkommen ins Stocken
Prasentation: Das Game ist toll inszeniert
und lebt eindeutig von dem coolen
Basewicht-Bonus.

60-Hz-Modus: Nein.

Vorrangig ballert man sich
2u FuB durch, darf aber immer wieder auch
in Fahrzeuge steigen oder sich sogar ofne
Fallschirm in den Abgrund stiirzen
Speichermanagement: Nach jedem
Apschnitt wird gespeichert.
Langzeitmotivation: Medailen, Bonus-
Material und umfangreiche Mehrspieler-
Modi motivieren auch auf langere Sicht.

MULTIPLAYER Aok kK K
Trotz der wegrationalisierten Online-Modi
ist der Umfang beachtlich und technisch
wurde saubere Arbeit abgeliefert.
Spieleranzahl: 2 kooperatly,

4 gegeneinander im Splitscreen.
Spiel-Modi: Cooperative, Race,

Scramble und Arena.
Kooperations-Modus: Ja, sefir gut. 13
Missionen diirfen zu zweit bestritten werden.

GRAFIK & SOUND

DETAIL-CHECK | GOLDENEYE: ROGUE AGEN

Sinnlose Balleroryie oder
krachendes Action-Fest?

EA hat sich fiir das neueste Spiel aus dem
Bond-Universum etwas Neues einfallen lassen.
Sie diirfen erstmals auf der Seite der Bdsen
mitmischen, was héllischen Spa macht!

MEIN FAZIT SEHR GUT

Uwe
Hinig

will die
Weltherrschaft.

Wie erfrischend, endlich muss ich
nicht mehr den Strahlemann Bond
durch heroische Auftrage gegen
die Bosewichter dieser Welt fiih-
ren. Bei Rogue Agent kann ich
meinen dunkelsten Fantasien als
Superschurke freien Lauf lassen.
Der Spielverlauf ist geradlinig und
bietet kaum Entfaltungsmdglich-
keit fiir andere Laufrouten oder
neue Gameplay-Elemente. Wenn
Sie erst einmal alle vier Golden-
Eye-Funktionen freigespielt
haben, gibt es keine zusétzlichen
technischen Gimmicks mehr.

Das ist aber nicht weiter wild, das
actionreiche Spektakel macht auf
jeden Fall eine Menge SpaB und
selbst beinharte Bond-only-Fans
sollten einen Blick riskieren.

TEST GOLDENEYE: ROGUE AGENT

Electronic Arts

Hersteller: ElectronicArs |
ENtosngeles |

Vide: 3, 16:9

Dolby Pro Logic Il

Internet: www.electronic-arts.de

Spieler: Termin:

1-4 3. Dezember
USK-Freigabe: - Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 60.-

© Geradlinige, pauseniose Action
© Gelungene Effekte

© Ordentiiche Gegnerintelligenz
@ Teilweise triste Texturen

CONTROLLER-CHECK STANDARD

[L1: Linke Ri:
| Wafte abfevern_ |||

12 Goigentye 1|[R2:
aktvieren {zuschiagen

L wate finks |
[autnehmen

Wow! detailreich, die

Figuren ebenfalls. Hier gibt's wirklich fast
nichts zu makeln.

Darstellung: Nur die Zwischensequenzen
ruckeln, im Spiel bleibt's angenehm fissig
Présentation: Wie im Kino! Besser

kann man ein Bong-Spiel fast nicht

mehr inszenieren.

60-Hz-Modus: Nein.

und Effekte
entsprechen dem hohen EA-Niveau,
das man erwarten darf,
Musik: Lelcht abgewandelte Melodien
und neve, situationsabhangige Tracks
harmonieren prima mit dem Spiel.

GESAMTWERTUNG

0b
oder Waffeneffekte, alles Klingt
glaubwiirdig und fett.
Musik: Ein eigener Bond-Sang, die bekann-
ten Melodien und jede Menge neue Musik,
die immer hervorragend zur Situation passt.

GESAMTWERTUNG

e Funktion

[Analogstick
[Bowegen _

| Di Stelerung st Ego-Shooter-
lbewahvt und ermoglicht die perfeie

Korirole des ablinnigen 00-Agenten.+
GRAFIK | SOUND | MULTI 8
80% | 86% | 84%

,Kompromissloser Ego-Shooter

ohne groBartige Rétsel oder sonsti-
gen langweiligen Schnickschnack!*

Steuerkreuz:
[Godenkyo Extras
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TEST TH GETAWAY: BLACK MONDAY e
- Danrsy POoge DETAILVERLIEBT Nach etwas DURCHLOCHERT Der Gangster und

Suche {7718 die Autoscheibe haben mit dem

umseren L
| laden

L gleichen Problem zu kdmpfen.
in 5

" i
:

Die ganze Welt steckt im
San-Andreas-Fieber — nicht der
beste Zeitpunkt, um ein

- ahnliches Spiel zu
veroffentlichen.

TEAMWORK Bei den Ballereinlagen
bekommen Sie oft Unterstiitzung
|| von den Kollegen.

e, b

s 17
»




he  Getaway st
T wahrscheinlich
vielen  Spielern
noch in Erinnerung, schlieRlich
erzielte der erste Teil bereits ziem-
lich gute Verkaufszahlen. Piinkt-
lich zur heiffen Spielesaison vor
Weihnachten schiebt Sony nun
den zweiten Teil des actionrei-
chen Abenteuers mit dem Unter-
titel Black Monday nach. Wieder
sind Sie in London unterwegs,
um sich fesselnden Ge-
schichte, die Hand-
lungsstrangen  besteht, hinzu-
geben. Im  Gegensatz zum
Vorgénger beginnen Sie die spiel-
filmdhnliche Story diesmal als
Cop Ben Mitchell und miissen
sich gegen die britische Unter-
welt behaupten. Mitchell ist da-
bei nicht zimperlich und teilt
kriftig aus, kein Wunder bei sei-
ner Vergangenheit ...

einer
aus zwei

BAD BOYS

Bens Karriere erfuhr schon in frii-
hen Jahren einen Knick, als er in
einer stressigen Sekunde einen
Fliichtenden von hinten er-
schoss. Daraufhin wurde er vor-
erst vom Dienst suspendiert — ge-
niigend Zeit also, um {iber
Riicksichtslosigkeit und unnéti-

HRGER IM REVIER
Charakter Eddie hat Pra

ge Brutalitat nachzudenken. Just
an dem Tag, als Mitchell seine
neue Stelle beim Schusswaffen-
Einsatzkommando der Metropo-
litan Police antritt, sind seine al-
ten Tugenden aber plotzlich
wieder gefragt. Eine Razzia in ei-
ner Sozialwohnungseinrichtung
im Osten Londons verlauft ndm-
lich nicht nach Plan und lést
eine Kettenreaktion todlicher Er-
eignisse aus. Schlussendlich muss
sich Mitch mit einer ganzen Hor-
de Gangster auseinander setzen
und bekommt es am Ende des
Tages auch noch mit dem méch-
tigsten Unterweltboss Londons
zu tun. Sehr interessant ist, dass
Black Monday ab ungefihr der
Hilfte der Spielzeit eine zweite
Geschichte erzihlt. Hier schliipft
man in die Rolle des Boxers Ed-
die O’Connor, der den Coup sei-
nes Lebens plant. Als der dreiste
Bankiiberfall aber schief geht
und fast seine ganze Bande ins
Gras beift, kimpft er sich fortan
mit der kleinkriminellen, duRerst
hiibschen Sam durch den Rest
des Spiels.

FILM ODER SPIEL?
Schon The Getaway bietet eine
meisterliche Prasentation, bei der

Der zweite splelbare‘
mit dem Gesetz,

Film- und Spielszenen verschmel-
zen. Der Nachfolger setzt noch
einen drauf: Denn hervorragen-
de Zwischensequenzen, profes-
sionelle Synchronisation und
ein uniiblicher Spielerbildschirm
ohne jegliche Energie- oder Mu-
nitionsanzeigen in Balkenform
oder in Zahlen lassen Sie vollig
im virtuellen London abtauchen.
Schon beim ersten Teil hatten
sich die Entwickler die Arbeit ge-
macht, eine detailgetreue Nach-
bildung der englischen Metropo-
le zu bauen. Diese Daten wurden
fiir den Nachfolger ebenfalls ver-
wendet, allerdings kommen teil-
weise hoher aufgeloste
Texturen zum Einsatz. Der Gra-
fikstil hinterlasst einen realisti-
schen Eindruck, der durch die
Masse an lizenzierten Original-
Fahrzeugen wunderbar erginzt
wird.

neue,

LUST UND FRUST

Wie schon beim Vorganger kon-
nen Sie nur an AuRerlichkeiten
erkennen, wie es um Thre Spiel-
figur bestellt ist. Niedrige Lebens-
energie manifestiert sich in blu-
tigen Klamotten und einem
schleppenden Gang. Wie ge-
wohnt kénnen Sie sich durch
simples Anlehnen an eine Wand
heilen - das funktioniert aber
nicht wie bei Teil 1 unendlich
oft, nach ein paar Regenerations-
phasen murmelt der Charakter
etwas davon, dass er es nicht
schaffen wird, und verweigert
die Heilung. Etwas lastiger ist
die fehlende Munitionsanzeige,
denn nur per Sprachausgabe wird
Thnen mitgeteilt, wenn die blau-
en Bohnen knapp werden. Sind
Sie mit einem Fahrzeug unter-
wegs, miissen Sie sich erst mal an
den englischen Linksverkehr ge-
wohnen. Sollten Sie zu viele un-
beteiligte Autos schrotten oder
zahlreiche Passanten tiberfahren,
wird die aktuelle Mission abge-

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

TEST

BREITBILDFORMAT
Bei der 16:9-Ein-
stellung ist rechts
und links deutlich
mehr zu sehen.

brochen und Sie miissen noch
mal von vorne beginnen. Ein et-
was umsichtigerer Fahrstil als bei
San Andreas ist also auf jeden Fall
angebracht, zumal die Stralen
enger sind und simtliche Later-
nen oder Schilder starre Hinder-
nisse darstellen. Da
nicht durch eine Minikarte oder
sonstige Bildschirminformatio-
nen abgelenkt wird, Klappt das
Fahrzeughandling nach einer ge-
wissen Eingewohnung fast pro-
blemlos. Wer nun zu Recht fragt,
wie man im riesigen London sei-
nen Weg finden soll, den kon-
nen wir beruhigen. Ein Druck auf
die Start-Taste gibt den Blick auf
eine umfangreiche StraRenkarte
frei und auerdem zeigt das Spiel
mithilfe der Fahrzeugblinker an,
welche Richtung Sie bei der
néchsten Kreuzung einschlagen
miissen.

man aber

VERBESSERTE
FAHRPHYSIK
Die iiberarbeitete Fahrphysik ist
gelungen, kann aber nicht ganz
mit der Perfektion eines Driv3r in
diesem Bereich mithalten. Eben-
falls gut zu steuern sind die neu-
en Motorrdder, aber auch hier
hat der Konkurrent aus dem
Hause Atari die Nase leicht vorn.
Ein gutes Schadensmodell sorgt
nach Unfillen fir zerkratzten
Lack, splitterndes Glas und or-
dentliche Dellen im Blech. Bei
den Zu-Fuf-Einsatzen —macht
Black Monday allerdings eine
bessere Figur als Driv3r. Insge-
samt konnen wir eingeschwore-
nen Getaway-Fans den neuesten
Teil ans Herz legen. Besonders
die London-Fans unter Ihnen
kommen bei Black Monday voll
auf ihre Kosten: Sie planen einen
Trip nach England mit dem eige-
nen Auto? Uben Sie schon mal
ein bisschen Linksverkehr, am
besten mit The Getaway!

UWE HONIG




LTIM THE GETAWAY: BLACK MONDAY )

HECK | THE GETAWAY: BLACK MONDAY

Nerviges Abenteuer oder heste Unterhaltung wie im Kino?

The Getaway: Black Monday hinterlieB einen wesentlich besseren Eindruck als der unausgegorene Vorganger. Wer
also San Andreas schon durchhat und mit dem Londoner Linksverkehr klarkommt, solite einen Probelauf wagen.

Eine verbesserte Fahrphysik sowie gut
spielbare Ballereiniagen sorgen zusammen
mit dem detailgetreuen London-Nachbau fiir
spaBige Stunden.

Steuerung: Nicht perfekt belegt, nur
invertierbar und nicht konfigurierbar,
Schlecme manueHe Kamera,

e

o —

[ A AT
Die grifige Fahrphysi gefalf,der et dage-

THE GETAWAY
GAMEPLAY Foh A A
Die unausgegorene F-ahrpnys:k und die oden

gen weniger. Langweiliges
{ible Skripts und unterirdische Ballermissionen
verderben den SpaB am Story-Modus.
Steuerung: Teils unglickich belegt, nur
invertierbar, nicht konfigurierbar und zu Fub
duBerst hakelg und ungenau

Nur selten darf man die He-

Die teilweise
Missionen sind und besser als

an eine Mission wahlen. Skripts

beim Vorganger. Spielerisch wirkt alles
wesentich ausgereifter.

Fahrphysik: Nach kurzer Eingewdhnung
fassen sich die Fahrzeuge sehr gut per Hand-
bremse um die Kurven scheuchen. Driv3r
hat hier dennoch etwas mehr zu bieten,

bestimmen das Geschehen. Die langwieligen
Ballreien sind schlechter al in The Getaway.
Fahrphysik: Das Aushangeschild der Serie
und nach wie vor sehr qut. Andere Objekte
sind dagegen 2u eicht. Telefonzellen wiegen
offenbar nicht mehr als ein paar Gramm.
Exzellente Arbeit Noch

Echte ist
nicht moglich, dafir splittert Glas und fette
Beulen und Kratzer weisen auf harsche
Fahrweise hin.

Schwierigkeitsgrad: Einige Missionen sind
schwierig, bis man genau weiB, was zu tun ist
~ danach rutscht man problemios durch.
Kilnstliche Intelligenz: Maig. Die Gegner
ballern, was das Zeug halt, bleiben dabei
aber meist an einer Stelle stehen.

Der Story-Modus fesseft fiir ein paar Tage, nach
dem Durchspielen warten die Modi Schwarzes
‘Taxi, Rennen, Verfolgungsjagd und Freie Fahrt,
Stadte: London wirk! real und bietet einiges
furs Auge. Zahireiche Passanten und
Verkehrsteilnehmer sorgen fir Leben.
Abwechslung: Black Monday ist
abwechslungsreicher als der Vorgénger

und bietet deutlich mehr firs Geld.
Langzeitmotivation: Uber 10 Stunden
teilweise kinoreife Unterhaltung. Danach
warten einige witzige Banusspiele.
Speichermanagement: Nach jeder Mission
wird gespeichert, gelegentiiche Checkpoints
sind vorhanden.

Ladezeiten: Kurz. Ein Neustart

Kostet nur wenige Sekunden.

GRAFIK & SOUND ok kA

‘Wunderschone Texturen auf Londons virtuel-
len Fassaden machen das Spiel zur Augenwei-
de ~ auBer Sie fahren zu schnell, dann wird
die Umgebung matschig.

Darstellung: Ausreichend flissig,
stellenweise fiese Ruckler.

nig zuvor durfte man dermaBen detaillierte
Fahrzeuge auf so vieffltige Weise
verschrotten und beschadigen.
Schwierigkeitsgrad: Fiir Driver-Fans.
Missionen miissen meist mehrfach angegan-
gen werden, Frust iberwiegt den Spaf.
Kiinstliche Intelligenz: Mabig. Gegner stehen
blod in der Gegend herum, ducken sich
gelegentiich und warten auf den Abschuss.

UMFANG & MOTIVATION Ak A A
Der Story-Modus frustriert, wenige Missionen
reizen zum nochmaligen Durchspielen. immer-
hin locken drei Stadte zur freien Erkundung.
Stédte: Miami, Nizza und Istanbul wurden
recht authentisch nachgebildet und bieten
viel Raum fiir Entdeckungsfahrten.
Abwechslung: Die Stadte sind
abwechslungsreich, die Missionen wirken
dagegen recht ausgelutscht.
Langzeitmotivation: Bis man die drei Stadte
kennt, vergent viel Zeit. Der Story-Modus ist
nach zehn bis zwolf Stunden erfedigt.
Speichermanagement: Nach jeder Mission
wird gespeichert, gelegentiiche Checkpoints
sind vorhanden.

Ladezeiten: Sehr kurz. Selbst beim Neustart
einer Mission vergehen keine fiinf Sekunden.

Ohne die Grafikfehler und Ruckler wére Driv3r
&in wirklich hibsches Spiel. So schwankt die
Optik zwischen beeindruckend schick und
abstoBend hasslich.

Darstellung: Austeichend fllissig mit
gelegentiichen Rucklem

Atmosphé

‘noch kein gutes
Splel. ondon vurde il nachgebaut, das Spil
selbst stand wohl weiter hinten auf der Liste.
Steuerung: Auch The Getaway verliert viele
Punkte durch die hakelige und
ungenaue Steuerung 2u Fu
Missionsdesign: Sterbenslangweilige Baler-
missionen und ebenfalls wenig originelle
Fahrabschnitte lassen The Getaway
spielerisch uninspiriert erscheinen
Fahrphysik: Nicht Fisch, nicht Fleisch. Die
Fahrzeuge in The Getaway fahren sich weder
realistisch noch besonders spaBig. Fiir ein Spiel
dieses Genres nicht gerade ein

Uwe
Honig

macht montags
blau.

Black Monday wirkt runder als der
Vorgénger, hat aber noch seine
Macken. Warum lasst sich die Kamera
nicht ganz um meinen Charakter
schwenken? Wieso haben die Ent-
wickler so viele Hindernisse am Stra-
Benrand verteilt, an denen man hén-
gen bleiben kann? Auf der Habenseite
verwdhnt der zweite Teil der Serie mit
einer prima Optik, die allerdings
manchmal ins Ruckeln gerat. Die
Ballereinlagen zu FuB funktionieren
recht gut. Absolut genial ist auch die

Schadensmodell: Aufgrund der lizenzierten

kinoreife im Spiel.

Vehikel sind leider nicht
drin. Die Karren zerknautschen, bleiben

aber am Stiick.

Schwierigkeitsgrad: Die Ballermissionen sind
aufgrund der Heilungstahigkeiten simpel und
auch sonst bleibt's immer schaffbar.
Kiinstliche Intelligenz: MaBig. Gegner
schieBen zwar gerne schnell und sind
zahlreich, allzu clever reagiert aber keiner.

Der Story-Modus ist schnell abgehakt, danach

reizt The Getaway hochstens noch London-

Touristen. Echte Motivation fehit.

‘Stédte: London wurde authentisch

nachgebildet, wirkt aber leblos und kahl.

Viel zu entdecken gibt es nicht.

Abwechslung: Ballern, fahren, ballem, fahren
The Getaway langweilt selbst hartgesottene

Actionfans mit 6den Missionen von der Stange,

Langzeitmotivation: Nach zehn bis zwolf

Stunden hat man den Story-Modus hinter sich

gebracht. Danach sinkt die Motivation enorm.

Speichermanagement: Nach jeder Mission

‘wird gespeichert, gelegentliche Checkpoints

sind vorhanden.

Ladezeiten: Kurz. Gebdude werden

sogar ohne Ladepause betreten

GRAFIK & SOUND Kok A A A

Die Ballerlevels wirken relativ statisch, London
ebenfalls. Trotz einiger netter Detals liegt die

TEST THE GETAWAY: BM

Hersteller:  Sony

Entwickler: Team Soho

Genre: Action

Sprache: Deutsch
4:3, 16:
Dolby Pro Lng}c’n—
22 Kapitel

Internet: www.playstation.de

Spieler: Termin:

1 Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. €60,-

© Gelungene Optik

© Filmahnliche Atmosphare

© Hakelige Steuerun

@ Stellenweise frustrierend schwer

CONTROLLER-CHECK STANDARD

o []/wseen |

Bremsenvieuern

Technik im hinter beiden
Konkurrenten.

Darstellung: Ausreichend fissige
Dars(ellung mit teils deftigen Rucklern.

: Schane mit
tollem Charakterdesign; typisch britischer Stil
60-Hz-Modus: Nein
16:9-Modus: Ja
‘Sound: Besser als im Vorganger. Meist halten
sich die Soundeffekte dezent im Hintergrund.
Synchronisation: Die deutsche
Sprachausgabe ist unheimlich gut gelungen
und hort sich sehr professionell an.

Musik: Der Soundtrack ist passend und
unterstiitzt prima die Atmosphre.

GESAMTWERTUNG
Aok ok

: Sty o
hervorragend inszenierte

: Droge Menus, aber ordentiich

80-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Sound: Durchwachsen. Einige Sounds Kiingen
veraltet, Crashs und Explosionen iiberzeugen.
Synchronisation: Die englische Sprachaus-
gabe ist prominent besetzt und sefr gut,

die deutsche enttéuscht dagegen.

Musik: Hervorragend ausgewahiter Sound
track, der die Atmosphare perfekt unterstreicht.

gestalete
60-Hz-Modus: Ja
16:9-Modus: Ja
Sound: Unafallg wie der Rest des Spiels
solide, aber n keinem Bereich

Synchronisation: Sowoh! die englische als
auch die deutsche Sprachausgabe ist
professionell und sefr gut.

Musik: Auch die Musik bleibt unaufalig
und hltsich meist i Hintergrund.

in Gon GTAVOTgaben Leider nerven
GRAFIK

aber gewisse
. 8%
81% | 82%— 0

LInteraktiver Film mit aufregenden
Ballereinlagen — leider nervt hin
und wieder die hakelige Steuerung.”

SOUND | MULTI




PRAMIENWERBUNG J.V[:]3:{ihg

bis zu 5 Control-

wirbt, erhdlt jetzt den Multi
nach Spiel - als Mannschaft
Mit zwei Multi Taps ist es sogar

ler und 5 Memory Cards gleich-
-Tap-II-Adapter zeillllg an die lI’SZ angeschlossen

- - - = S
inklusive einem Backlit Buttons
maoglich, mit bis zu acht Spielern

Wer fiir PLAYZONE einen neuen Abonnenten | N st somer
werden. Hierbei kann man - je
kampf gegeneinander antreten.

Controller gratis! 1 |
gleichzeitig zu spielen.

Und damit fiir spannende Mehr-
spieler-Duelle an Threr PS2 auch
geniigend Controller zur Verfii-
gung stehen, gibt es zusitzlich
den beleuchteten Backlit But-
tons Controller. Der kleine und
handliche Controller ist mit
zwei analogen Sticks fir eine
prézise Steuerung ausgestattet —
und die beiden integrierten
Rumblemotoren sorgen fiir eine
gute Performance!

Was das Pad ausmacht? — Die
vier hintergrundbeleuchteten
Aktionstasten lassen keinen
Gegner mehr verfehlen. Mit
diesem Pramienpaket sind Sie
bestens fiir nichtliche Spiele-
Sessions gertistet!

m'ﬂev‘c\lul

Cﬂupun ausgefiilt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.

” JA, ich michte PLAYZONE mit DVD abonnieren! [EE ik s
(€ 55,20/12 Ausg.; Ausland: € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.) Multi-‘lap-ll und Backiit Buttons Controller

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfullen):

Einfach und bequem !
online abonnieren: I
)

PZPR03

(Artikel-Nr.: 002558) Lieferung, solange Vorrat reicht.

/ Bittp beachten: Bel Bankeinzug erhalten Sie zusaizlch
‘wei Ausgaben kostenios!

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungweise des Abos:
(2 Bequem per B: 1zug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
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1 Hollywood ist
I‘\ld\ Genre der
Buddy-Movies

schon seit einiger Zeit sehr er-
folgreich. In der Spiclewelt gab
es bisher nur wenige Titel, die
man ohne Zogern in diese Kate-
gorie einordnen konnte. Das Pa-
radebeispiel schlechthin ist die
Jak-Reihe. Bereits mit dem ers-
ten Auftritt auf Sonys schwarzer
Kiste erlangte sie Ausnahme-
status. Der Nachfolger se im
vergange
chen noch einen drauf. Zudem
wandelte sich das Spielkonzept
vom Jump & Run zum abw

en Jahr in allen Berei-

chs-
lungsreichen Genre-Mix, wobei
der grandiose Humor erhalten
blieb. Fachpresse und Publikum
zeigten sich einhellig begeistert.
Eine duferst Aus-

angsposition fiir eine Fortset-
zung, die den brillanten Vorgéin-
ger erneut toppen will

schwierige

UNTERGRUNDKAMPFER ‘Auf
.lem Weg niach Haven City geht
es durch die Kanalisation,

Da dieser Teil den Abschluss
PS2-Trilogie mit den bei-
den Freunden darstellen soll,
muss der letzte Teil alle losen

der

Handlungsfiden der Vorgin-
ger zu einem logischen Schluss
verkniipfen. Leider birgt dieses
Konzept das Problem, dass
sich die Spieler nur dann hun-
dertprozentig in der Handlung
zurechtfinden,
anderen beiden Teile kennen.
Allen Neulingen wird die G

schichte von Jak 3
sen bleiben, denn der aktuelle
Teil beginnt genau nach den
Ereignissen von Jak 2: Rene-
gade. Nachdem Jak und Daxter

den tiblen

wenn sie die

verschlos-

Tyrannen Praxis ge-
stiirzt haben, verfallt das fiih-
rungslose Haven City in einen
bosen Sin-

denbock wird bald Jak ausge-

Biirgerkrieg. Als




JAKY HAWK Das Skateboard leistet den

HERR DER ZEIT Durch die
Verwendung von hellem
Eco kann Jak die Zeit
verlangsamen.

beiden immer noch perfekte Dienste.

macht. Vom neuen Oberhaupt
von Haven City werden er und
sein Freund Daxter der
Stadt verbannt und in der V

te ausgesetzt. Dort liest Damas,
der Herrscher der Wiistenstadt
Spargus, die beiden auf und
nimmt erneut 2fangen.
Nachdem sie in der Arena eini-
ge Male ihre Fahigkeiten unter
Beweis gestellt und verschiede-
ne Auftrige erledigt haben, ent-
decken Jak und Daxter in der
Wiiste einen Zugang, der nach
Haven City fiihrt. Jetzt konnen
die beiden endlich ihre offenen
Rechnungen begleichen.

aus

sie

WENIGER G

MEHR J&D

Mit Jak 3 legt uns Naughty Dog
die perfekte spielerische Mi-
schung der beiden Vorginger
vor. Im Klartext heifdt
weniger GTA-Elemente, dafiir

das:

DIE DUNKLE SEITE Unter dem
Einfluss von dunkiem Eco wird
Jak zum Berserker.

mehr  Jump&Run-Passagen.
Trotzdem orientiert sich das
Gameplay stark am zweiten
Teil und Jak bewegt sich hiip-
fend, schiefend oder auch fah-
rend durch die Levels. Somit
diirfen Sie sich auf witzige Mis-
sionen freuen, die eine Menge
Abwechslung bieten. Zu
ginn miissen Sie unter ande-
rem in der Arena kampfen,
kleine Echsen jagen, Geschick-
lichkeitspriifungen  ablegen,
Wiistenbuggy gewin-
nen und Artefakte in der Wiis-
te einsammeln — das ist nur ein

siner Ausschnitt dessen, was

Be-

Rennen

Stunden des Spiels erwartet,
bevor Sie sich dann auf den
Weg nach Haven City machen.
Dort sind Ihre Missionen eben-
so abwechslungsreich, aller-
dings erhoht sich der Action-

Anteil. Als tiberaus hilfreich

erweisen sich dabei Jaks neue
Kréfte des hellen Ecos, die Jak
in erster Linie zur Verteidigung
einsetzt. So kann er sich jetzt
mit einem Schild umgeben,
die Zeit verlangsamen
sich unsichtbar machen. Mit
dieser Macht, den bekannten
dunklen Eco-Kriften und sei-
nem Waffenarsenal, Jak
aus dem zweiten Teil mitge-
nommen hat, lassen sich selbst
schwierigsten Aufgaben
gut losen. Besonders positiv
fallt auf, dass die Entwickler
den Schwierigkeitsgrad etwas
humaner gestaltet haben und
so frustige Stellen vollkommen
eliminiert wurde

oder

das

die

FILMREIFE
PRASENTATION

So abwechslungsreich wie die
Missionen sind auch die Orte
Sie kdmpfen

im  Spiel sich

ENDGEGNER-ARENA Mit dén
richtigen Mitteln ist dieser
Koloss schnell besiegt.

Kanalisatio
von Lava
renen und
Beeindruckende
daran ist die unglaubliche
Weitsicht. Wiahrend Sie bei
anderen (auch hochkaritigen)
PS2-Titeln nach wenigen vir-
Metern nur
sehen plotzlich
Hochhéauser un-

durch Wiiste,
Tempel, Hohlen
umschlossene
Stadte. Das

tuellen noch
Nebel
aufploppende
angenehm auffallen, gibt sich
Jak 3 hier keine BloBe. Zwar
fallt Bildrate wie beim Vor-
ganger auch mal unter 30 Fps,
was aber nicht wirklich sto-
rend ist. Ein echter Hinguc

sind die hinreienden Zwi-
schensequenzen,
sich in puncto Humor und
Inszenierung einige Filmema-
cher ein Stiick abschneiden
konnen. Der Humor schligt
sich auch im eigentlichen Spiel
nieder: Die witzigen Animatio-

ode

bei denen




WELTENRETTER Wieder einmal
eilen Jak und Daxter zur Rettung.

nen der beiden Helden und
die Kommentare des bepelz-
ten Daxter mitunter
echte Schenkelklopfer. Trotz
allen Lobes fallen auch kleine
Mingel auf, wenn auch nicht
besonders gewichtige. Mit der
Kamera gibt es genretypisch
leichte Probleme. Vor allem
wenn viele Gegner aus allen
Richtungen auf den Helden
verliert man
schon mal das eine oder ande-
re Bildschirmleben. Auch bei
schwierigen Hupfpassagen ist
die Kamera manchmal ein Ar-
gernis. Zudem sollte man die
beiden Vorgianger kennen, be-
vor man sich auf Jak 3 einldsst
- nur so versteht man wirklich
die komplette Story und alle
Gags. Es lohnt sich durchaus,
diese beiden Highlights der
Spielegeschichte als giinstige
Platinum-Version nach Hause
zu holen.

sind

einstromen,

ALEXANDER FUNKE

Finale gegen zweiter Akt

Da die drei Teile der Jak-Reihe geschichtlich auf-
einander aufbauen, sollte man ohnehin alle Teile
kennen. Der Abschluss der Trilogie ist nach dem

hervorragenden zweiten Teil eindeu

Hier werden noch einmal alle Register
gezogen: Durch die perfekte Mischung aus
den besten Spiel-Elementen der Vorganger
sticht Jak 3aus allen Teilen heraus,
Steuerung: Leicht angereichert, weitest-
gehend aus dem Vorganger ibermommen.
Leveldesign: Abwechslungsreiche Aufga-
ben und groBtenteils frustfreie Levels sind
die dicksten Pluspunkte. Diesmal darf auch
endlich wieder mehr gesprungen werden,
was dem Titel ohne Fvage ichtig gut tut

Pflicht.

JAK 2: RENEGADE
Nach der etwas verbliffenden Verwandlung
vom 3D-Plattformer in einen reichhaltigen
Genre-Mix leidet das Spiel minimal unter
einigen frustrierenden Abschnitten.
Stewerung: Fast perfekt an die verschiede-
nen Anforderungen des Spiels angepasst.
Leveldesign: Nach einem reinen Jump8Aun-
Vorganger wird hier ein Genre-Mix serviert,
vor allem die GTA-Elemente verwischen den
Hiipf-Ursprung der beiden Buddys. Dennoch
unglaublich abwechsiungsreich

Schwankt zwischen

grad wurde ebenfalls nemnrn gearbeitet,
Zeitimits wurden groBziigiger bemessen
frustige Stellen eliminiert. Trotzdem ist Jak
3kein Spaziergang, der Schwierigkeitsgrad
nimt bis zum Ende stetig zu.

UMFANG Ak khk
Bis zum Ende ist man mindestens

etwa 25 Stunden beschaftigt.

Story: Baut direkt auf den Vorgangern
auf und stellt Neulinge vor ein kleines Pro-
blem, weil nichts erklart wird. Genaue
Kenntis der Vorganger erhdht den Spiel-
spal ungemein. Der Story-Bagen endet
mit diesem Teil,

Wiederspielwert: Viele Geheimnisse
warten auf den Spieler, die beim ersten
Mal kaum alle zu entdecken sind.

s Ist nicht moglich, Jak 224 Ubertrump-
fen? Doch, es ist moglich, so unglaublich
‘s scheint. Ein grafischer und soundtechni-
scher Meilenstein unter den PS2-Spielen.
Darstellung: Meistens flissig. Stellen, an
‘denen das Spiel unter die 30-Fps-Grenze fallt
aibt es leider immer noch. Verschmerzbar
Kamera: Leider schidgt die Kamera dem
Spieler einige Male ein Schnippchen,
gerade bei groBen Gegneransammiungen
oder bei schwierig zu iberblickenden
Sprungabschnitten — eine typische
Krankheit der 3D-Plattformer.
60-Hz-Modus: Ja.

Surround-Sound: Ja.

16:9-Modus: Ja, Bild wird oben

und unten abgeschnitten
Sprachausgabe: Endlich mal ein Titel,

der es schafft, mit dem englischen
Original mitzuhalten und es manchmal
sogar zu {ibertreffen.

Sound & Musik: Die Surround-Effekte
passen wunderbar und die leicht mystisch
angehauchte Musik fiigt sich hervorragend
in das Gesamtkunstwerk ein.

GESAMTWERTUNG

Herausforderung und Frustration. Leider sind
vorhandene Zeitimits eher eng ausgelegt
und die Gegneranzah fordert viele Bild-

MEIN FAZIT SUPER

Alexander
Funke
will auch Jaks
Kumpel sein.

Wieder beweisen die Leute von
Naughty Dog, dass sie die Hard-
ware technisch und die Fans spie-
lerisch im Griff haben. Dank des
im Gegensatz zu Jak 2 etwas
moderateren Schwierigkeitsgrads
gehodren frustige Abschnitte der
Vergangenheit an. Besonders der
Humor dieses dynamischen Duos
ist ein echtes Highlight und bietet
reichlich Motivation, schnell im
Spiel voranzukommen, um in den
Genuss der néchsten Cutscene zu
gelangen. Diesmal stimmt fast
alles: Story, Spielbalance, techni-
sche Umsetzung und Umfang. Ein-
zig die Steuerung hatte ich mir
noch flexibler gewiinscht. Aber
dieses Spiel ist so gut, dass das
nicht wirklich ins Gewicht fallt.

schirmtode. Dank der hohen
ve beiBt man sich jedoch durch diese Stellen

(7N
Hier salm’.n Sie etwa 25 Stunden einrech-
nen, bis Sie wirklich alles gesehen haben.
Story: Als klassischer Dreiakter deutlich
disterer als die beiden anderen Teile,

Hersteller:  Sony
Naughty Dog
s Action; Jump & Run &
Sprache: Deutsch
Vide 3160 |
Audi Dolby Surround
Umfan, Ca. 25 Stunden

setzt Jak 2 wichtige Storypunkte fur
den dritten Tei. Aber auch hier

haben Kenner des ersten Teils doppelt

50 viel SpaB wie Neulinge.
Wiederspielwert: Genretypische Geheim-
nisse und Boni erhohen die Lust auf einen
Zweiten Rundgang mit Jak.

Vor einem Jah war dié gesamte Prasenta-
tion bahnbrechend. Aber selbst jetzt gibt es
wenige Titel, die Jak 2in Sachen Grafik
und Sound etwas vormachen.

Darstellung: GroBtenteils flissig,

auch wenn die Sturze unter die
30-Fps-Marke haufiger auffallen

Kamera: Genretypische Kameraprobleme
sind auch hier nicht ganz aus der Welt
geschafft. Die manuelle Nachjustierung
gestaltet sich nicht immer optimal
Insgesamt aber kein gravierender
Kritikpunkt.

60-Hz-Modus: Ja.

Surround-Sound: Ja

16:9-Modus: Ja, Bild wird oben

und unten abgeschnitten

Sprachausgabe: Perfekte Arbeit,

gut gewahite Stimmen und

Internet: jak3.playstation.com

Spieler: Termin:

1 1. Dezember
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 6 Jahren Ca. €60,~

© Abwechslung pur

© Technisch fast perfekt

© Perfekte Prasentation

@ Story nicht einsteigerfreundlich

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L
Ducken Trten

I

3 [R2: A
[Eco aiviren ||| skatsborden ] | |abbrechen

|Start: |
e

Select: |
pause

|Steuerkreuz: | |Analogstick L:
|Watte wahien | [Bawegen

Die Steuerung darf nicht réi belegt

Sprecher stehen dem Original in

nichts nach,

Sound & Musik: Auch hier gibt es keinen
Anlass zu Kritk. Passende Efekte und ein
wunderbarer Soundrack erzeugen eine
perfekte Atmosphére.

GESAMTWERTUNG

erden, auch
moglich, Insgesamt gelungen.”

.Kronender Trilogie-Abschluss
des erfolgreichen Action-Hiipfduos
auf der PS2. Besser geht's kaum!*




FANTASTISCHE WELTEN
IM CINEMAX

axxX

C’N MD ' F"mpalast 4

FANTASTISCHE WELTEN existieren. Fiir jeden. Wir miissen uns nur darauf
einlassen und der eigenen FANTASIE Nahrung geben. Tauchen Sie ein in die
FASZINATION CINEMAXX. Dort, wo die GROSSEN GEFUHLE zu Hause sind.

Einfach buchen unter www.cinemaxx.de oder www.tickets.t-online.de
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HUBSCH Die Lichteffekte
sorgen fiir eine tolle Optik.
bei den Kimpfen.

KOPFLOS Nicht selten
setzt der sympathische
Prinz zur Enthauptung an.

napp 13 Jahre hat
s gedauert, bis
¢ ehemalige
Kulthit Prince of Persia letztes Jahr
endlich einen adaquaten 3D-
Nachfolger spendiert bekam.
Jetzt, gerade mal ein Jahr spiter,
erscheint bereits der néchste Teil
der Prinzen-Saga. Wer jetzt je-
doch denkt, es handle sich bei
Prince of Persia: Warrior Within
nur um einen lauwarmen Auf-
guss, kann beruhigt sein: Beim
neuesten Ubisoft-Kniiller hat sich
ndmlich einiges getan ...

@

DER NETTE

PRINZ WAR EINMAL

Der grofite Unterschied zum
grandiosen Vorganger ist die
Aufmachung. Statt farbenfroher
Umgebungen mit idyllischer
Hintergrundmusik wird dieses
Mal eine ziemlich diistere Atmo-
sphire geboten: heruntergekom-
mene Schlossbauten, dunkle
Ginge, dreckige Kerker. Mit dem
Tausendundeine-Nacht-Ambien-
te des Vorgiangers hat Warrior
Within kaum noch etwas gemein.
Dazu wird dem Spieler stindig
knallharte Rockmusik serviert,
die glanzend mit der neuen Op-
tik harmoniert. Der Prinz passt
sich der rauen Umgebung eben-

AUGEN AUF Da schaut der
Gegner nicht schlecht: Der
Prinz macht kurzen Prozess.

falls an: Die Gegner werden der-
maflen mit Sibeln, Schwertern
und Axten bearbeitet, dass das
Blut nur so spritzt! Bei besonders
harten Attacken passiert es zu-
dem regelmafig, dass die Gegner
mir nichts, dir nichts den Kopf
verlieren oder kurzerhand in zwei
Stiicke geteilt werden. Man kénn-
te fast meinen, der kleine Prinz
habe seit seinem letzten Abenteu-
er eine Metzgerlehre absolviert ...
Warum die Entwickler so viel
Wert auf ein derart blutiges Ge-
metzel legen, wissen wir zwar
nicht genau, doch sicherlich ha-
ben die etwas enttauschenden
Verkaufszahlen des Vorgingers
damit zu tun. Bestimmt hoffen
die Verantwortlichen darauf, dass
sich ein erwachsener wirkendes
Spiel mit geniigend Blutdarstel-
lung besser verkauft. Wie dem
auch sei, dem Spielspal tut das
neue Aussehen jedenfalls keinen
Abbruch.

NAHEZU PERFEKTER
GENRE-MIX

Bei der Spielbarkeit gibt es dage-
gen weit weniger Verdnderungen.
Noch immer ist Prince of Persia
ein hervorragender Mix aus rein-
rassigem Actionspiel mit vielen
Kémpfen und herausforderndem

INFO SO FUNKTIONIERT DER SAND DER ZEIT

Die wichtigsten Special Moves

Wie hereits im ersten Teil kann der junge Held den
mystischen ,,Sand der Zeit* einsetzen, der ihn zu einem
noch unangenehmeren Gegenspieler macht.

Den wertvollen Sand of Time bekommt man entweder, indem man Gegner
elegant beseitigt, oder indem man herumstehende Kisten, Fésser, Bottiche
und andere Gegenstande zerstort. Wahrend des Abenteuers lernt man mehre-
re Spezialfahigkeiten, die im spéteren Verlauf des Abenteuers unentbehrlich

sind. Hier die zwei wichtigsten Features:

RECALL Beim Recall wird die Zeit um etwa

zehn Sekunden zurlickgespult - also genauso
wie schon beim Vorganger. Das ist hervorra-

gend geeignet, um tadliche Abstiirze oder
eingesteckte Treffer bei Kampfen wieder
wettzumachen. Dadurch wird vor allem viel
Frust vermieden.

HIMMLISCH Die Umgebungsgrafik ist
stellenweise fantastisch. Stimmung pur!

EYE OF THE STORM Wihrend des Eye
of the Storm Iduft alles in Zeitiupe ab.
Allerdings kann sich der Prinz mit nor-
maler Geschwindigkeit weiterbewegen.
Vor allem in Kémpfen mit mehreren
Gegnern ist das ein probates Mittel, um
richtig auszuteilen.
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Geschicklichkeitsspiel. Nur wer
sich beim Meistern der unzahli-
gen Fallen, Gruben und Abhénge
genauso geschickt anstellt wie
beim Zerpfliicken der Feinde, hat
eine Uberlebenschance. Gliickli-
cherweise wurde an der beinahe
perfekten, da sehr eingidngigen
Steuerung des Vorgangers festge-
halten. Gerade mal drei Knopfe
(X, O und R1) werden benotigt,
um mit dem mutigen Perser
samtliche Kletteraktionen auszu-
fiihren. So verwundert es auch
nicht, dass man bereits nach we-
nigen Spielminuten mit der Steu-
erung vertraut ist und sich voll
und ganz auf die verwinkelten
Schauplatze konzentrieren kann.
Die Dungeons sind nicht nur
sehr intelligent aufgebaut, son-
dern auch &duferst abwechslungs-
reich. Einzig die Tatsache, dass
man einige (grole und knifflige)
Raume oft mehrmals meistern
muss, nervt ab und an.

TODLICHER

ALS JEMALS ZUVOR

Das Angriffsrepertoire des Helden
hat unterdessen ordentlich zuge-
legt. Nicht nur, dass er neuer-
dings zwei Waffen gleichzeitig
fiir seine todbringenden Attacken
benutzen kann, er hat in seiner
einjahrigen Pause auch massig
neue Combos gelernt. Dadurch
gestalten sich die Kampfe jetzt
wesentlich leichter und fairer als
noch im Vorginger. Ebenfalls
neu ist, dass man bei Warrior
Within wesentlich mehr Boss-
kimpfe absolviert. Die teilweise
riesengrofien Widersacher sehen
imposant aus und koénnen nur
mit einer entsprechenden Taktik
besiegt werden.

TECHNISCH EIN
EINZIGER TRAUM
Auf technischer Seite holt der Ti-
tel alles aus der PlayStation 2 raus.
Sowohl die Figuren als auch die
Umgebung sind detailliert ausge-
arbeitet und iiberzeugen mit hiib-
schen Texturen. Daneben gibt es
wieder fantastische Lichteffekte
zu genieRen, die dem Spiel seine
einzigartige Atmosphire verlei-
hen. Die Animationen des persi-
schen Prinzen gehéren zudem
ohne Zweifel zum Besten, was die
Sony-Konsole jemals auf den
Fernsehbildschirm gezaubert hat.
Es ist einfach traumhaft anzuse-
hen, wie der Held durch die Liifte
fliegt und akrobatische Hochst-
leistungen vollbringt. Da kann
man dann getrost tiber die verein-
zelten Ruckler hinwegsehen.
OLIVER BECK

DETAIL-CHECK | PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

PRINCE OF PERSIA 2
STEUERUNG

Auch im zweiten Teil ist die Steuerung
fantastisch. Zudem ist sie beim

Kampfen umfangreicher

Zuganglichkeit: Wer den ersten Teil
kennt, ist bei Warrior Within nach wenigen
Minuten im Spiel

Klettern: Dank der genialen Steverung las-
sen sich Bewegungen kinderleicht ausfiren.
Kampfen: Deutiich (berarbeitete Angriffs-
méglichkeiten, Durch wesentich mehr
Moves sind die Kampfe fairer und es macht
noch mehr SpaB, die Feinde zu vernichten.
Ratsel: Beim zweiten Teil gibt es deutiich
weniger Rétsel als beim ersten. Man legte
mehr Wert auf Action und Klettern.

Der SpielspaB beim ersten Durchspielen ist
enorm. Fiir den zweiten Teil sollten Sie ca.
15 Stunden (je nach ki k

Der Prinz ist tot,
es lehe der Prinz

Gleiches Spielprinzip, unterschiedliche Aufma-
chung - auch wenn Warrior Within auf den ersten
Blick ganz anders aussieht als The Sands of Time,
ahneln sich die beiden Prinzen-Titel stark.

PRINCE OF PERSIA
STEUERUNG

S He ok ko
Die intuitiven Kontroflen sind schnell
erlent und narrensicher einsetzbar.
Besser geht's kaum.

Zuganglichkeit: Neue Moves werden
erklart und gehen sofort in Fleisch und
Blut uber.

Klettern: Die Steuerung ist prézise und alle
Kletterpassagen sind perfekt zu meisten,
Kampfen: Das Kampfsystem hat
Schwéchen, wenn mehrere Feinde angrei-
fen. Gelegentlich verliert man aufgrund der
hektischen Kamera die Ubersicht.

Rétsel: Die wenigen Rétsel sind notfalls
auch durch Ausprobieren zu losen und
lockern das Geschehen angenehm auf.

UMFANG & MOTIVATION * * &

‘Auch wenn jede Minute ein Genuss ist, hatten
‘s noch ein paar Levels mehr sein dirfen.

p
Wiederspielwert: Gering. Es giot war drei
Schwierigkeitsgrade und einige freispilbare
Goodies (Artworks), das reict aber nicht aus

GRAFIK & SOUND A & &k &
Fantastisch. Das wesentlich diistere Sefting
wird grandios dargestellt. Neben den tollen
Lichteffekten sind es vor allem die wunder-
schonen Animationen, die begeistern.
60-Hz-Modus: Nein

16:3-Modus: Nein

Progressive Scan: Ja

Soundeffekte: Satt. Die deutschen
Synchronsprecher von Johnny Depp

und Monica Bellucci liefern astreine Arbeit
ab und passen perfekt

Musik: Coole Rockmusik, die absolut
perfekt zum Geschehen passt

K st etwas mau.
Wiederspielwert: Nach dem ersten Durch-
spielen ist die Luft raus. Wenigstens kann
man den ersten Teil der Serie freispielen.

GRAFIK & SOUND &k A &
Referenzklasse! Die Darstellung der Kulis-
sen ist ein Traum, die Lichteffekie sehr
hilbsch und die Animationen wunderbar.
AuBerdem lauft das Spiel rucketfreil
60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Nein

Progressive Scan: Ja

Soundeffekte: Generell ist die
Soundkulisse etwas blass. Die

englischen Sprecher machen ihren

Job dagegen sefr gut.
Musik: Die hiibschen

MEIN FAZIT | SUPER
: |

| Oliver

Beck

lésst die

Kopfe rollen.

Was soll ich da noch sagen? Ich
bin einfach nur begeistert. Bereits
nach wenigen Spieiminuten war
ich wieder in der einzigartigen
Prince of Persia-Welt versunken
und steuerte meinen gelenkigen
Superprinzen zielsicher durch die
Levels. Der komplett neue Look ist
sicherlich nicht jedermanns Sache,
mir personlich gefallt er jedoch
auBerst gut. Der diistere Stil passt
hervorragend zum Prinzen und
erzeugt eine dichte Atmosphére.
Auch spielerisch ist Warrior Within
wieder ein Kleines Meisterwerk:
Ein grandioses Leveldesign, eine
fantastische Steuerung und eine
{iberragende Optik — was will man
mehr? Wer den Vorgénger schon
mochte, wird dieses Spiel lieben.

TEST PRINCE OF PERSIA 2

Ubisoft
Ubisoft
Action
Deutsch
:3, Progressive Scan
Stereo
10+ Stunden

Internet: www.ubisoft.de

Spieler: Termin:

1 2. Dezember
USK-Freigabe: - Preis:

Ab 16 Jahren = Ca. €60,-

© Intelligente Steuerung
© Fantastische Optik

© Uberragende Atmosphéire
© Stellenweise etwas schwer

I TROLLE!

ECK STANDARD

kommen leider nur selten zum Einsatz.

ezial- 0
fiigheiten ot
L2: Kamera- |{[R2: WA
perspetie Ego-perspeitive | [ angrt |

Springen/rlen

Sehr intelligente Steuerung.
Selbst schwierige Kletterpassagen
sind damit spiefend zu meistern

,Fantastischer Nachfolger des oh-
nehin schon iiberragenden The Sands
of Time. Brutal, aber sehr stimmig.“




IIAS IIFHII[lllE‘ lIISlINESIIIII}H

TIM BOGENN & mLK EAREA

FuTURE |JIBHAIIS

Das offizielle Lésungsbuch
Lass dir nichts entgehen!
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TAKE YOUR GAME FURTHER
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TEST

MORTAL KOMBAT DECEPTION

b i

o
4 g—lén1pfer,’die sich
- K wie Marionetten
%Iuwegm, Kre-
nen , ohne Interaktionsmog-
lichkeiten  und

etliche - Ruckel-
einlagen wa-
ren die Haupt-
kritikpunkte

535

bat: Deadly Alli-

ance. Midway

% . versprach, das Fle-

s hen der Fange-

: S meinde zu _erhéren

~und diese zentralen Kri-
tikpunkte bei Mortal Kom-
¢+ + bat  Deception auszu-
merzen, Dass dieses
ium in-

an Mortal Kom- -

Hand. Midway hat es aber
auch geschafft, die genannten
Mankos teilweise zu beseitigen
und einen Priigler mit einem
breiten Spektrum an Spielvari-
anten zu kreieren.

- DIE QUAL DER WAHL

Da die Story bei Beat ‘em Ups
meist Nebensache ist, fallt sie
auch bei Mortal Kombat De-
ception nicht gerade spektaku-
lar aus. Wiahrend Shang Tsung,
@Quan Chi und Rayden um die
Vorherrschaft im so genann-
ten Earthrealm kdmpfen, stellt
sich ihnen ein iiberaus gefahr-
licher Gegner in den Weg:
Onaga, der Drachenkonig. Da
alle i der drei Re-

operabler _Schi-~

cken, das Feuer speiende Biest

tiche
und  Wirbel-
sdulenfraktu-
ren eine ¢Re-
ferenz in
Sachen Blut-
faktor  dar-
stellen und
.a'u(gnmd des

hohen Gewalt-
rades beson-
] re  Aufmerk-

samkeit
verdienen wiirde,
liegt schon seit dem
ersten Teil auf der

auf; rgebens sind,
konnen nur noch Sie die Welt
vor dem Untergang retten, in-
dem Sie den Konig der Dra-
chen besiegen. Dafiir wihlt
man im Kombat-Modus einen
von 24 Kampfern und er-
klimmt Schritt fiir Schritt den
Schicksalsberg bis zum End-
gegner. Wer kein reines Kampf-
spiel zocken mochte, kann
sich aber auch auf eine Runde

Puzzle-Kombat, einen blut-
riinstigen Tetris-Klon, oder
Schach-Kombat, eine Art

Schachspiel fiir Erwachsene,

Kopfe rollen und
Knochen bersten -

einlassen. Besonderes Augen-
merk verdient dariiber hinaus
der Eroberungs-Modus, der ei-
nen wie in einem waschechten
Rollenspiel Auftrige erledigen
und den Lebensweg seines Hel-
den mitverfolgen ldsst, wel-
cher einem nach Absolvierung
dieser Spielvariante zwar alt
und grau, aber mit tédlichen
Special-Moves ausgestattet zur
Verfiigung steht. N

ta, in der man fiir die e
ten Miinzen neue Charaktere,
Kostiime und Bildmaterial frei-
schalten kann. Neben einem
Zweispieler-Modus wurde Mor-
tal Kombat Deception auch ein
Online-Modus spendiert, der
es Spielern aus aller Welt er-
moglicht, in allen Spiel-Modi
gegeneinander anzutreten und
per Headset miteinander zu
kommunizieren.

BLUTIG, BLUTIGER,
MORTAL KOMBAT

Das bewihrte Kampfsystem
wurde beibehalten und ledig-
lich um einige Aspekte erwei-
tert. So beharken sich altbe-
kannte Gesichter wie Mileena
oder Sub-Zero in den mit Liebe
zum Detail prisentierten Are-
nen, aber auch neue Figuren
wie der flinke Darrius und der




BN e
RTAL KOMBAT DECEPTION JRC)

ADVENTURE-MODUS
Das hat der arme
FuBganger nicht verdient!

axtschwingende Ermac gesel-
len sich in die Riege der Kimp-
fer. Wieder verfiigt jeder Cha-
rakter iiber zwei waffenlose
und einen bewaffneten Kampf-
stil, auBerdem kann man sich
auf die Riickkehr des Kklassi-
schen Uppercut freuen. Dies-
mal gibt es auch eine Art An-
falligkeitsanzeige: Steht das
Licht unter der Lebensenergie
auf Rot, so konnen Sie Thren
Kontrahenten mit einem An-
griff besonders viel Schaden
zufiigen. Eine weitere Neue-
rung ist der Breaker, der es Ih-
nen erlaubt, per R2-Taste ins-
gesamt dreimal wihrend eines
Kampfes die gegnerische Com-
bo zu durchbrechen. Auch die
Kampfschauplitze haben es
sprichwortlich in sich: Fast
jede Arena ist in mehrere Ebe-
nen unterteilt und mit todli-
chen Fallen gespickt, was zu
schnellen Ableben des
Gegners fithren kann - ver-
passt man ihm namlich im
richtigen Augenblick einen be-
herzten Tritt, fallt er in eine
Stahlpresse oder wird von me-
terhohen Stacheln aufgespiefit.
Manchmal spielen Sparrings-
partner aber auch ganz einfach
die beleidigte Leberwurst: Hat
man sie besiegt, verfallen sie in
Depressionen und begehen
mir nichts, dir nichts Harakiri,
das  einem Fatality-Move
gleichzusetzen ist.

ES RUCKELT IMMER NOCH ...
Wer einen schwachen Magen
hat, sollte auf Mortal Kombat
Deception verzichten. Alle an-
deren bekommen einen erst-
klassigen Priigler zu Gesicht,
der in Sachen Abwechslungs-
reichtum und Spiel-Modi sei-
nesgleichen sucht. Zudem
iiberzeugen die imposanten
Special- sowie Finishing-Moves
und die erstklassige Sound-
kulisse. Leider hat es Midway
auch diesmal nicht geschafft,
das Spiel ruckelfrei zu halten,
wobei einigen Texturen oben-
drein etwas mehr Feinschliff
gut getan hitte.

ROBERT LEVAL

DETAIL-CHECK

‘Sinnloses Bluthad Il[lﬂl‘
Priigelreferenz?

| An Mortal Kombat scheiden sich schon seit Jahren Als ich Mortal Kombat Deception ins
die Geister. Natiirlich wurde auch diesmal nicht PS2-Laufwerk legte, konnte ich es
auf das obligatorische Blutvergieen verzichtet, kaum erwarten, die Minispiele anzu-
i i testen — und war gleich positiv Giber-
rascht. Auch der klassische Versus-
Modus iiberzeugt mit seinen mehrstu-
figen Kampfarenen, tiickischen Fallen
und blutigen Fatalities. Wen einige
Ruckeleinlagen nicht storen, ist bei

MK Deception gut aufgehoben

oTeE:

e
MBAT DECEPTION

Sprache:

Video
| Audio: Stereo

Umfan 24 Kampfer

Internet: www.mortalkombatdeception.com
Spieler: Termin:

1-2 Erhéltlich
USK-Freigabe: Preis:

Keine Jugendfreigabe Ca. € 60,- ‘

© Viele Spielvarianten

© Effektreiche Finishing-Moves
© Interaktive Arenen

© Teilweise ruckelig

CONTROLLER-CHECK STANDARD

rneveomn—

e
GAMEPLAY **** *

Teicht von der Hand. Der By
neue Magichkeiten

logstick L: | [Analogstick R: |
0|

GRAFIK | SOUND asﬂ/ EINZEL
: 0185%

.Konsequente Verbesserungen
bringen die Mortal-Kombat-Reihe
einen Schritt voran!

93
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spielegrotte
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- PlayStation2 (neue Version)
- Network Adapter
- DualShock2 Controller (Black)

|

PiayStation@E A8

L Rl
3

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

N

PlayStation2 +
The Getaway Black
9 _, Monday

2 inkI.‘ .

Sennenbrlle

NUR bei lhrem
Games Profi

e

The Getaway
Black Monday

~

inkl. Sonnenbrille*,

*in diversen Farben. Nur solange Vorrat reicht!

J

Handleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg

info@im-games.de Tel. 0931 /3598 - 700 Fax. 0931 /3598 - 777



TS wwe sMACKDOWN! VS, RAW!)

SHOW-GETOSE Danicler
nietién Minispielchen zu

Dank alter Starken und
toller Verbesserungen
bleibt der Referenz-

Giirtel in festen Handen.

= it seinem letzten
M Werk WWE
SmackDown!

Here comes the Pain ist THQ eine
Episode des beliebten US-Show-
Kampfes gelungen, die allen Vor-
gangern problemlos den Rang
Dank signifikanter Verdn-
derungen bzw. Verbesserungen
in Sachen Gameplay, Handha-
bung, Umfang und Technik war
das ein leichtes Spiel. Auch WWE
SmackDown! vs. Raw hat wieder
einige konsequente Verbesserun-

ablief.

gen zu bieten. So wurde das
Gameplay durch mehrere neue
Elemente weiter in Richtung Si-
mulation und Realismus getrie-
ben. Kampfe werden durch di-
verse Showeinlagen eingeleitet,
die Thnen beispielsweise durch
das schnelle Driicken des ange-
zeigten Knopfes die Chance zum
ersten Schlag bieten. Einige die-
ser neuen ,Mini-Spielchen” ha-
ben keinen grofartigen Einfluss
auf das Geschehen im Ring selbst
und kénnen auch nicht direkt

Undertaker Booker T
w OO OO Qw2255

MO

jedem Vehikel eine
Gegner zum Schweigen zu

vom Spieler ausgelost werden,
tragen aber viel zur Authentizitat
bei. ,Chop-Battles’, bei denen
man seinen Gegner in der Ring-
ecke mit klatschenden Handfla-
chenschlagen eindeckt, werden
wiederum direkt von Ihnen ein-
geleitet. Flir weiteren strategi-
schen Tiefgang sorgt die Rever-
sal-Anzeige, die erscheint, sobald
ein Aufgabegriff angesetzt wird
Hier muss im richtigen Moment
ein Punkt in den Feldern ,Es-
cape” oder ,Reverse” gestoppt
werden. In der Theorie ist das ei-
gentlich ein gutes Instrument,
um solche gefahrlichen Situatio-
nen zu seinem eigenen Vorteil zu

nutzen. Allerdings ist die Ge-
schwindigkeit zu hoch. Das fol-
gende  und
Knopfchen-Gedriicke hat dem-
zufolge nichts mit Strategie, son-
dern eher mit Gliick zu tun. Was
die Steuerung angeht, erwarten
uns beim diesjahrigen Produkt

unkontrollierte

keine einschneidenden Verande-
rungen, wie es letztes Jahr noch
der Fall war. Die Entwickler ha-
ben vielerlei Elemente weiter ver-
feinert. So spielt das Gewicht der
Wrestler eine viel wichtigere Rol-
le. Situationen, in denen ein Flie-
gengewicht einen Hinen der
Marke Big Show zum Body-Slam
hochgehoben hat, gehdren nun

BAD GIRL Beim




der Vergangenheit an. Naturge-
treuere Gewichtsverhiltnisse von
Stithlen oder Stahltreppen sor-
gen zusatzlich fiir realistische
Kampfe.

I'M BAD, REALLY,
REALLY BAD.
Endlich steht es jedem frei, seinen
eigenen Wrestler zu einem wasch-
echten ,Bad Guy” zu machen, in-
dem man sich fiir die neue Dirty-
Kampfausrichtung  entscheidet.
Fiir Freunde des fairen Wrestling-
Sportes steht die Clean-Variante
zur Verfiigung. Innerhalb der
Events kann man dann entweder
mit besonders fiesen oder fairen
Verhaltensweisen eine neue Spezi-
alleiste fiillen. Dadurch werden
ganz Attacken maglich,
ohne dafiir disqualifiziert zu wer-
den. Auf der Gegenseite erfreuen
sich faire Sportsménner beispiels-
weise kurzzeitiger Unverwundbar-
keit. WWE SmackDown! vs. Raw
bietet endlich die lang erwartete
Sprachausgabe. In erster Linie eine
16bliche Sache, denn jeder Wrest-
ler ist mit seiner eigenen Stimme
im Spiel zu horen. Auch die Kom-
mentatoren  untermalen  mit
euphorischen Phrasen das Kampf-
geschehen. Leider passen
gesprochenen Worte (iberhaupt
nicht zu den Lippenewegungen
und manche Sprachsamples wir-
ken vollig motivationslos daher-
yb]uhbut In Sachen Spielmodi
hat THQ fast alles beim Alten ge-
lassen, wobei die bisherige Aus-
wahl durch das ,Parking Lot
Brawl“ erweitert wird. Wie der
Name schon erahnen ldsst, be-
steht der Ring aus parkenden Au-
tos, die auch aktiv ins Gerangel
einbezogen werden konnen. Da-
durch nehmen die Vehikel eine
nicht zu unterschitzende Rolle
wihrend der Kampfe ein.

miese

die

WERDEN SIE ZUM
PUPPENSPIELER!

Im Create-A-PPV-Modus  hat
man die Moglichkeit, ganz indi-
viduelle Shows zusammenzustel-
len, bei denen man sich auf die
ganze Bandbreite an Spielmodi
und Charaktere stiitzen kann.
Kreative Naturen konnen zudem
endlich ihre eigenen Gtirtel und
Meisterschaften erstellen.

Fiir all diese Neuerungen muss-
ten die Entwickler aber an ande-
rer Stelle Abstriche machen. So
sind die Backstage-Arenen, eini-
ge Girtel (Cruiserweight, Wo-
men’s, World Tag Team und
WWE Tag Team Champion-
ships) dem Rotstift zum Opfer
gefallen. Auferdem wurde die

Anzahl der Charaktere von 65
im letzten Jahr auf 52 gesenkt.
Als kleine Uberraschung sind
mit WWE SmackDown! vs. Raw
auch Online-Kimpfe moglich.
Leider war dieses Feature zum
Testzeitpunkt noch nicht nutz-

bar. In einer der nachsten Aus-

(wwe smackpown! vs. Raw! I S

gaben werden wir den Praxistest
allerdings nachholen. Tech-
nisch gibt es nichts zu makeln,
denn die Charaktermodelle se-
hen unverschamt gut aus und
auch die grofle Auswahl an li-
zenzierten Titeln passt perfekt

zum Geschehen. Neueinsteiger

werden es allerdings sehr schwer
haben ins Spiel zu finden. Un-
term Strich prasentiert uns THQ
Fortsetzung mit einigen
sinnvollen  Neuerungen,
Wrestling-Fans sehr zu schitzen
wissen werden.

eine
die

UDO CRNJAK

DETAIL-CHECK | WWE SMACKDOWN VS. RAW

Was sich im Vergleich zu
comes the Pain geandert

WWE SMACKDOWN! VS. RAW
GAMEPLAY

Grapple-System: Die Entwickler aus dem
Hause Yuke's haben das iiberaus gelunge-
e Griff-System des Vorgangers nahezu 1:1
tibernommen. Das neue, weitaus differen-
ziertere Gewicht vieler Wrestier hat oft
Einfluss auf die Ausfuhrung,
Reversal-System: Das bekannte System
wird durch die neue Reversal-Anzeige wei-
ter ausgebaut. In der Praxis ist das gezielte
Einsetzen jedoch leider etwas schwierig
und daher eher eine Glickssache.

Gut und Base: Die Kampfausrichtungen
Dirty, Neutral und Clean bieten fur jeden
Geschmack das Richtige.

UMFANG ok kkk
Anzahl Wrestler: Insgesamt 52. Unter
vielen neuen Kampfern befinden sich auch
wieder 11 Wrestling-Legenden, die erkauft
werden miissen.

Matcharten: Das neue Parking-Lot-Brawl-
Match erganzt das ansonsten gleich geblie-
bene Sortiment.

Spieler: 1-6

Online-Modus: Ja.

TECHNIK Ak ok
Grafik: THQ hat samtiichen Charakteren
mehr Polygone spendiert, wodurch sie noch
besser als im ohnehin schon sehr guten
Vorginger aussehen. Das Publikum kann
ebenfalls wieder mit polygonalen Figuren
am Ring dberzeugen.

‘Sound: Das dynamische Verhalten der
Zuschauer sorgt auch dieses Jahr wieder
fiir machtig Stimmung. Endlich gibt es auch
eine Sprachausgabe, die sich jedoch
stellenweise etwas uninspiriert anhort.

Treffen der Giganten

In THQs neuem Wrestling-Spektakel treffen zwei
Ligen aufeinander und lassen es so richtig krachen.

WWE SmackDown! Here
hat, erfahren Sie hier.

WWE SMACKDOWN! 5

GAMEPLAY

von hinten

MEIN FAZIT SEHR GUT

Spankt‘ was
das Zeug halt.

Trotz weniger Wrestler sowie des Feh-
lens einiger Girtel und der spaBigen
Backstage-Arenen ist der Umfang des
Titels sehr zufriedenstellend. Die Pré-
sentation st nochmals authentischer
geworden und die Sprachausgabe ist |
ebenfalls I6blich, auch wenn sie
manchmal nicht zur Situation passt.
Das Gameplay wurde sinnvoll verbes-
sert und bietet mehr Tiefgang, sodass

fiinften Teil der

Fans des Show-Sports bedenkenlos
* kT zugreifen konnen.

Grapple-System: Sie haben jederzeit die
Wah zwischen vier Move-Paletten (Quick,
T T py A Sl TEST WWE: SMACKDOWN: VS. RAW
vier unterschiedlichen Moves -~ der kirper-
liche Zustand des Gegners ist bi Griffen Hersteller:  THQ

i Yuke's
Reversal-System: Zum Kontern “v‘?“!:%?i\ps Genre: Wrestling
vonnten, da Sie beim Kontern zwischen Sprache:  Englisch
Grifen und Schidgen unterscheiden mis- Video
‘sen. Gut fur Profis, schwierig fiir Anfanger. T
Gut und Base: In SmackDown! 5 komnte Aiktto: Stered
man sich noch nicht zwischen fairer und Umfang: 52 Wrestler

unfairer Kampfweise entscheiden.

UMFANG ok Kk
‘Anzahl Wrestler: Insgesamt 65 Kampfer, 6
davon miissen erst im zunehmenden Spiel-
verlauf freigespielt werden. Darunter 11
Wrestling-Legenden.

Matcharten: Hat mit 77 unterschiedlichen
Varianten eine beeindruckende Anzahl an
Spielmodi 2u bieten.

Spieler: 1-6

Online-Modus: Nein.

TECHNIK ok Aok
Grafik: Die hohe Qualitat des Vorgangers,
was das Aussehen der Wrestler angeht,
wurde gehalten. Es gibt weiterhin Clipping-
fehler. Erstmals ansehnliches und ordent-

Internet: www.thq.de

Spieler: Termin:
126150 Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 12 Jahren  Ca. €60,
© Endlich Sprachausgabe

© PPV-Modus

© Erstellen eigener Giirtel
© Nicht besonders einsteigerfreundlich

CONTROLLER-CHECK STANDARD
(]

lich animiertes 30-Publikum, am Ring
stehen erstauniich viele einzeine Leute.
Sound: Die Publikums-Gerauschkulisse
wurde stark verbessert, dafiir gibt es aber
keinen Kommentar mehr., Teilweise fehlen
Musksticke, die beim Vorganger noch
enthalten waren.

Li: R
Special-Move _||[ziel wanien

[l sy
Tt ontem

fach dor— llrdings v 2 angen. ENETEANN
|~ Eingewohnungsphase sind samiliche
| Aionen intuiiv auszufihren. Gut.

GRAFIK | SOUND | MULTI

Spektakel. Trotz etwas geringeren
Umfangs fiir Fans ein absolutes Muss.“
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RE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE)

en dlteren Semes-
tern unter Thnen
= ist der Name Larry
Laffer vielleicht
kannt. In sieben klassischen
Point&Click-Adventures
durfte man sich bereits in
der Rolle des Schmalspur-
Casanovas in die Herzen
williger Madels spielen —

noch  be-

DICK BRAVE? Um manchen ¢

Madels zu imponieren,
miissen Sie sich erst

Leichte Madchen und wilde
Partys — so ist das Uni-Leben!

oder zumindest in deren Unter-
wische. Im neuesten Leisure Suit
Larry-Spiel begleitet man dessen
Neffen Larry Lovage. Dieser be-
sucht eine Uni, in der es von gut
aussehenden Médels nur so wim-
melt, und steht seinem Onkel in
Sachen Geilheit in nichts nach.
Perfekte Voraussetzungen fiir ein
neues, feucht-frohliches Abenteu-
er aus der Larry-Reihe.

EINDEUTIG ZWEIDEUTIG

Bei Magna Cum Laude handelt es
sich allerdings nicht um ein klas-
sisches Adventure, sondern eher
um eine Ansammlung zahlreicher
Minispielchen. Wenn Sie diese
erfolgreich absolvieren, bekom-
men Sie teils urkomische Unter-
haltungen zu horen und steigern
Ihren Beliebtheitsgrad bei der
holden Damenwelt. Im Laufe des
Spiels eréffnen sich Thnen zudem
neue Umgebungen, in denen Sie
noch mehr Madels anbaggern
diirfen. Das war auch schon alles,
was der Titel gameplaytechnisch
zu bieten hat. Die Minigames sind
zudem alle sehr simpel gestrickt
und gehen iiber das Niveau ein-
facher Geschicklichkeitsaufgaben
und Reaktionstests nicht hinaus.
Deswegen ist es auch schwer,
Magna Cum Laude als Spiel im
weitesten bewerten.
Vielmehr handelt es sich um eine
Art interaktive Komddie, die von
den rotzfrechen und teils arg def-
tigen Konversationen zwischen
Larry und den insgesamt 15 Ma-
dels lebt. So urkomisch wie das
englische Original will die deut-
sche Version aber trotz der daftir
aufgewandten Miihe nicht riiber-
kommen. Daran kann auch der
Comedian Oliver Pocher, der dem
notorischen Larry seine
Stimme leiht, nichts an
CHRISTIAN SC

Sinne zu

Loser

ONLEIN

MEIN FAZIT GUT

Christian
Schinlein
spielt mit
seinem Larry.

Wenn man sich dariiber im Klaren ist,
dass dies weniger ein Spiel als viel-
‘mehr eine interaktive Teenie-Komddie
ist, kann man daran seinen SpaB
haben. Wenn Sie des Englischen
méchtig sind, wiirde ich aber zur eng-
lischen PAL-Fassung raten. Die Uber-
setzung und Stimmen sind zwar gut,
dennoch geht in der deutschen Version
viel vom deftigen Wortwitz verloren.

TEST LEISURE SUIT LARRY

Hersteller:  Vivendi Universal

Entwickler: High Voltage Software
Genr Adventure

Sprache: Deutsch

Vide 3

Aui Stereo

Umfan, Ca. 10 Stunden

Internet: www.| resuitlarry.com
Spieler: Termin:

1 Erhéltlich
USK-Freigabe: Preis:

Keine Jugendfreigabe Ca. €

© Interaktive Komddie
© Gute deutsche Ubersetzung, ...

e nicht ans Original heranreicht
© Minimalistisches Gameplay

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Lt R I
info |Kamera osus |

L2: 1
e Furktion

start: ]
pause

Select |
Ohne Funktion |

Die Steuerung ist simpel, die
Minigames sind dadurch aber
allesamt sehr gut spielbar.«

[R2:
[Meni |

| Analogstick R:
Kamera

GRAFIK | SOUND 71 0 [
/ /[

67% | 82%— % /0

Kurzweiliges Abenteuer, das

durch die deutsche Ubersetzung aber
leider ein wenig an Wortwitz verliert."

MuLT




BRUCKENGEFECHT Mit

diversen Taktiken machen

Sie Ihren Feinden den Garaus.
SchieRen

uture Tactics ist

ein  rundenba-

siertes Strategie-
spiel mit RPG-Anteil, bei dem
man als Fihrer einer mensch-
lichen Rebellengruppe bdose
Aliens vom heimischen Plane-
ten vertreiben muss. Man be-
ginnt entweder im Trainings-
Modus, in dem die Grundlagen
des Spiels vermittelt werden,
oder wihlt den 19 Levels um-
fassenden Story-Modus. Hier
taktiert und kampft man auf
vereisten  Autobahnbriicken
oder in idyllischen Talern, um
Ziele a la ,Erreiche Punkt A“

oder ,Tote Feind B” zu erfiil-
len. Falls man noch einen
Freund an seiner Seite hat,

kann man natiirlich auch ge-
geneinander antreten. Dabei
tibernimmt das Kom-
mando iber die Monster, der
andere tiber die Menschen. Ein
zusdtzliches Schmankerl sind
die zahlreichen Extras, die sich
durch die unterschiedlichsten
Aktionen innerhalb eines Le-
vels freischalten lassen.

einer

-
Adstintlichednfa O
Anisicht L Person

Auswahien’ X

ZIE
VOLLPROFIS

Der eigentliche
Spielablauf ist re-
Am Anfang einer

lativ simpel:
Runde wihlt man einen Cha-

rakter und entscheidet sich
dann, ob man gleich einen Geg-
ner ins Visier nehmen will oder
erst einmal eine bessere Positi-
on auf dem Schlachtfeld ein-
nimmt. Dabei kann man sich
innerhalb des eigenen
gungsradius frei bewegen und
sammelt so Medikits oder Waf-

fen-Upgrades auf.

Bewe-

ANVISIERT Ob er hemerkt
hat, dass wir ihn anpeilen?

FUTURE TACTICS: THE UPRISING

=
ODE Im Trainingslager
schieBt man lediglich
auf Pappkammden.

Strategiespiel-
Uberraschung
mit Schwéchen

Danach geht's ans Schief8en,
was gar nicht so einfach ist. Das
Fadenkreuz ist so empfindlich,
dass das Zielen nicht selten
zu einem nervigen Gliicksspiel
wird. Wurden verschiedene
Auftrage innerhalb eines Szena-
rios erfiillt oder genug Feinde
getdtet, so steigt man eine Stufe
auf und erhalt neue Eigenschaf-
ten und mehr Lebensenergie.
Grafisch reifit Future Tactics
trotz des netten Comicstils kei-
ne Baume aus. Vor allem die
Levels wirken recht de.

ROBERT LEVAI

Auszoomen
Einzoomen

>
Schiefen R

TEST

Ansicht wmhs:@
)

Robert
Lévai

Zielt immer noch.

Da es fiir die PS2 wirklich nicht viele
Strategiespiele mit RPG-Elementen
gibt, habe ich mich richtig auf Future
Tactics gefreut. Leider kdnnen die
witzigen Missionen, die freischaitba-
ren Extras und die komplett zerstor-
bare Umgebung die méBige Technik
nicht ganz wettmachen. Besonders
das Zielsystem wird bei manchen
Spielern zu wiederholten Wutausbrii-
chen fiihren. Trotz des verschenkten
Potenzials ist Future Tactics fiir
Strategie-Fans einen Blick wert.

TEST FUTURE TACTICS

Hersteller:  Jowood Productions:
Entwickler: Warthog
Strategie
Deutsch

Stereo
19 Levels

Internet: www.future-tactics.com

Spieler: Termin:
12 Erhaltlich
USK-Freigabe: ~ Preis:

Ab 12 Jahren  Ca. € 30.-

© Liebenswiirdige Charaktere
© Abwechslungsreiche Missionen

© Gewdhnungsbedilrftiges Zielsystem
© Nervige Musik

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Li:
Rauszoomen

L2: 3
chtbelegt 11, erson-Sicht

x: Bestatigen
fevem
e
|O: infotensterr|
ntcarotsicht
Analogstick R:
Kamera

[Analogstick L:
[Bewegen/zeien

Einfach und iibersichtiich. Das
Zielen ist ein wenig 2u umstindiich
und gewshnungsbediiftig.*

I i
Witziges Strategiespiel,

das allerdings mit grafischen
Schwachen zu kampfen hat.“

EINZEL

720

SOUND




IR oic urBz - SIMS IN THE CITY)

Die Urhz

— Sims in the City

Schrill, hip und trendy
- die neuen Sims sind da!

;
o

oY
el

WYL ERY 72|

ETyDNE KOWS.
ALY IS TOnIySKi

ie Ausgangssitua-
\\ tion in Die Urbz

ist denkbar ein-
fach: Sie iibernehmen die Rolle
eines Jugendlichen, der gerade
von zu Hause ausgezogen ist,
um sein Gliick in der Stadt zu
suchen. Wie bei den vorherigen
Sims-Titeln von Electronic Arts
ist man fiir Aussehen, Woh-
nungsgestaltung, Verhalten des
virtuellen Alter Ego und viele
andere Dinge verantwortlich,
die den Tagesablauf bestimmen.
Dabei geht es viel aufgaben-
orientierter zu als bei den
Vorgingern. Es gibt namlich elf
Stadtbezirke zu erkunden, in
denen eine Vielzahl von Auf-
gaben zu erledigen ist.

PROFI-PIERCER ODER

BIKE-DEMONTIERER?

Um an Kohle zu kommen,
schldgt man sich mit diversen;
teils abstrusen Gelegenheits-
Jobs durch. Diese laufen dann
in kleinen Minispielchen ab,
bei denen man in schneller
Folge  Tastenkombinationen
driicken muss. Den Lohn kann
man dann in Essen, Woh-
nungs-Accessoires, die Weiter-
entwicklung des eigenen Sims,
Miete oder neue Klamotten in-
vestieren. Letztere sind (ibri-
gens unbedingt notig, um spe-
zielle Bereiche des jeweiligen
Stadtbezirks betreten zu diir-
fen. Ebenso wichtig wie das
richtige Outfit ist der Ruf des
Sims. Um diesen zu steigern,
muss man sich regelmafBig mit
anderen Sims in den verschie-
denen Bezirken unterhalten.
So erhalt man auch neue Ak-
tionsmoglichkeiten, GruB-Op-
tionen und Power-Sozis. Letz-
tere sind Special-Moves, mit
denen man andere Sims auf
vielfiltige Weise beeinflussen
kann. So ganz nebenbei miis-
sen auch noch finf Grund-
beduirfnisse erfiillt werden, die
den Tagesablauf deutlich be-
einflussen. Sims missen sich
waschen, ernihren, schlafen,
auf die Toilette gehen und
natiirlich auch Spaf haben.
Technisch ist die unglaublich
schrille und bunte Lebenssi-
mulation leider nicht ganz so
gelungen, wie man sich das
wiinschen wiirde. Die Charak-
tere und Umgebungen sehen
zwar ziemlich gut aus, dafiir
hat das Spiel mit teilweise
iiblen Ruckelanfallen zu kimp-
fen, die den Spielspafl schon
ein wenig runterziehen. Im an-
sonsten unterhaltsamen Zwei-

spieler-Modus ist die Darstel-
lung auch nicht unbedingt
fliissiger. Richtig genial hin-
gegen ist der Soundtrack des
Spiels, der von den Black Eyed
Peas stammt.

WOLFGANG FISCHER

FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer

checkt die

Médels an.

Ich muss zugeben, anfangs waren
mir die neuen Sims einen Tick zu
schrill und abgedreht. Hat man sich
aber erst einmal an das hippe Set-
ting gewohnt, dann fallt es schwer,
sich tiberhaupt wieder davon zu
trennen. Die schier unzahligen
Maglichkeiten, sein virtuelles Alter
Ego und dessen Leben zu verén-
dern, sorgen fiir eine riesige Lang-
zeitmotivation. Einziger echter Kri-
tikpunkt ist die nicht ganz fehlerlose
technische Umsetzung, die sich
nicht zuletzt auch im Zweispieler-
Modus negativ bemerkbar macht.

TEST DIE URBZ

Hersteller:  Electronic Arts

Entwickler: Maxis

Entertainment
Deutsch

4:3

Stereo

11 Stadtteile

Internet: www.electronicarts.de
Spieler: Termin:

1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 6 Jahren ~ Ca. €60,-

© Enorme Langzeitmotivation

© Massig coole Accessoires

© GroBer Umfang
© Unschone Ruckelanfalle

CONTROLLER-CHECK STANDARD
L: zotaviaut || JC1
Zeit anhaiten s

L2: fut e~ [{[R2: aut spet- |
Jgue zeneren _ [ {gur entrisen

Analogstick L:
Cursor bewegen
Ubersichtiich und einfach — man
erreicht alle wichtigen Funktionen
[problemios und schnell*

GRAFIK

71% | 84%
,AuBerst komplexe Lebens-
simulation im Sims-Stil mit

sehr jugendlicher Ausrichtung.”




(KA0 THE KANGAROO: ROUND 2 RT3V SN

Kao the Kangaroo

Tiere retten ist nicht nur bei
Greenpeace in —

Kanguru tut’s.

[ gy |eimanchen Spie-
’ B len ist es ein

= |wahres Wunder,
dass sie es zu einer Fortsetzung
bringen. Der erste Teil von Kao
the Kangaroo war weder spiele-
risch noch kommerziell ein Hit.
Trotzdem kommt {ber den
osterreichischen Publisher Jo-
Wood der zweite Teil fiir die
PS2. Mit dem Vorsatz, nun alles
besser zu machen, servieren

MYSTERY-ACTION Dieser
Endgegner ist mit der richti-
gen Taktik schnell besiegt.

SCHON GESEHEN
Hindernisse zwischen
Plattformen? Das
kennen wir doch
irgendwoher ...

auch das

uns die Entwickler von Tate
Multimedia ein zeitgemafes
Hiipfabenteuer mit dem Kan-
guru, das vor allem durch seine
Boxhandschuhe fiir schlagkraf-
tiges Aufsehen sorgt. In der
zweiten Runde muss Kao ent-
fithrte Tiere befreien, die von
einem skrupellosen Jager und
seinen Helfershelfern gefangen
genommen wurden und ver-
kauft werden sollen.

JAGE DEN JAGER Dieser
Unhold bekommt den
Bumerang zu spiiren. ;

ALLES WIE GEHABT

Die Entwickler gingen bei der
Konzeption kein Risiko
und orientierten sich weitge-
hend an der Spielmechanik
der Genrekollegen. So lauft
und hiipft Kao durch die
verschiedensten 3D-Umgebun-
gen, sammelt fleiflig Miinzen,
Sterne und Edelsteine und setzt
sich mit jeder Menge fieser
Gegner auseinander, die ihm
an den Kragen wollen. Diese
besiegt er mit seinen Fausten,
die dank der riesigen Boxhand-
schuhe meistens treffen, und
seinem Bumerang, der ihm als
Fernwaffe dient. Aber Kao be-
tritt  nicht nur klassische
Jump&Run-Pfade, sondern er-
halt, ahnlich wie bei Jak I oder
Jak 3, auch andere Aufgaben:
So gilt es, Rennen zu fahren,
mit dem Skateboard durch Ab-
schnitte zu diisen oder be-

ein

stimmte Dinge innerhalb eines
Zeitlimits einzusammeln. Zeit-
weilig verwendbare Fahigkei-

Alexander
Funke
sieht nur
noch Sterne.

So richtig will der Funke nicht iiber-
springen. Eigentlich bietet das Spiel
alles, was man von einem zeitgema-
Ben Vertreter dieses Genres erwar-
ten kann: nette Charaktere, gutes
Missions- und Leveldesign, solide
Technik ohne groBe Macken und
eine gute Spielbarkeit. Trotzdem
iiberzeugt der Titel leider nicht auf
ganzer Linie, weil in allen Bereichen
trotz aller Bemiihungen noch mehr
machbar gewesen ware., Ausgehun-
gerte Genre-Fans konnen jedoch
schon allein des Preis-Leistungs-
Verhaltnisses wegen zugreifen.

2

ten wie Fliegen oder schnelle-
res Laufen erlangt Kao durch
Items. Dennoch liegt der Fokus
des Titels klar auf den Hiipfele-
menten — und das ist gut so.
Unterm Strich bleibt ein tech-
nisch solides, spielerisch nettes
und kinderfreundliches Jump
& Run, das vor allem wegen
seines Preises eine attraktive
Alternative zu aktuellen Kon-
kurrenzprodukten ist.
ALEXANDER FUNKE

TEST KAO THE KANGAROO

Hersteller:  JoWood
Entwickler; Tate Entertainment
Genre: Jump & Run 1

Deutsche Untel

43

Stereo

Ca. 10 Stunden

: www.kaothekangaroo.com

Spieler: Termin:
1 Erhaltlich
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 35,-
© Gutes Leveldesign

© Giinstiger Preis

© Wenig echte Highlights

© Kaum neue Ideen

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1
Kombinationen_{]|Status

L2:
[umschaven

R2:
|Anvisieren

,Die Steverung geht in Ordnung, auch

wenn sie in komplexen Kampfsiuatio-
nen manchmal etwas storisch st

GRAFIK

w

muLTt

SOUND
»Sehr solides und durchaus
unterhaltsames Spiel, jedoch
wire mehr drin gewesen."




GAR NICHT NETT Der zweitplatzierte
Fahrer kampft mit unfairen Mitteln.

Arcade-Drift mit schrottreifen
Autos Uber Buckelpisten.

gy |ennspielfans ste-
hen immer vor
e der Qual
Wabhl, denn kein anderes Genre
ist hierzulande dhnlich erfolg-
reich und hochkaritig besetzt.
Um die Wahl noch schwerer zu
machen, gesellt sich nun ein
weiterer Vertreter zu seinen
Rennspielkollegen und buhlt
um die Gunst der Spieler. FlatOut
lasst sich am ehesten in die
tegorie der Arcade-Rallye-Racer
einordnen. Hier ist unbeschwer-
tes Driften mit nicht mehr tau-
frischen und nicht lizenzierten
Automodellen angesagt. Das
Spiel funktioniert nach genre-
typischem Muster: In drei Klas-
sen miissen Sie die Rennen min-
destens als Drittbester beenden,

der

Ka-

um die weiteren Kurse freizu-
schalten und in die néchste Klas-
se zu kommen. Um konkurrenz-
fihig zu bleiben, sollten Sie die
gewonnenen Preisgelder in Up-
grades fiir Thren Wagen investie-
ren. Nur so werden Sie auch das
letzte Rennen sehen

DA KOMMT

WAS GEFLOGEN

Besonders positiv fillt die Phy-
sik-Engine auf. Spétestens beim
Zusammensto mit ei-
nem Hindernis oder einem Geg-
ner verbeult sich der Wagen
wirklichkeitsgetreu und schleu-
dert realistisch iiber die Renn-
strecke. Wenn der Aufprall zu
heftig ist, katapultiert es den
Fahrer, einen Crashtest-Dummy,

ersten

aus dem Wagen. Auch das lauft
physikalisch korrekt ab. Absolut
witzig sind die Bonus-Modi, in
denen der Dummy als Bowling-
kugel, Weit- oder Hochspringer
oder auch als Dartpfeil herhalt,
Dazu muss er zum perfekten
Zeitpunkt aus dem Wagen ge-
schleudert werden. Gerade mit
mehreren Mitspielern ist das ein
Riesenspald

ALEXANDER FUNKE

Alexander
Funke
findet Schrottautos
gut.

Bugbear liefert mit der ersten Kon-
solenarbeit ein Spiel ab, das neben
der grandiosen Physik-Engine auch
jede Menge RennspaB mitbringt.
Schnelle Drifts durch enge Rallye-
kurse ~ die aber aussehen, als wére
auf riesigen Baustellen ein Kurs

TEST FLATOUT

Hersteller:  Empire
mghear
Genrs Rennspiel
Sprach Deutsch
Stereo
45 Strecken

Internet: www.flatoutgame.com

Spieler: Termin:
1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 12 Jahren  Ca. € 60,-

© Hervorragende Physik-Engine
© Super Bonus-Modi

© Seltsames Baustellenflair

© Spiter etwas frustrierend

CONTROLLER-CHECK STANDARD

n

2
[Runterschatten

J, A

2
‘Hmnstnaher Zuricksetzen

(Analogstick R:
asBremse

|Lenken

worden —,
Crashs und das Frisieren von Wagen:
Das macht SpaB. Besonders die wit-
zigen Bonuswettbewerbe sind ein
echtes Highlight. Schade allerdings,
dass spatere Kurse nur durch Aus-
wendiglernen zu meistern sind und
es mit nur sechs Streckentypen
etwas an Abwechslung mangelt.

STEUERUNG
0

/0

| Mit diesem Steverungslayout las-
sen sich die Wagen sehr gut durch
e Kurse jagen.*

EINZEL

82""0

.SpaBiger Arcade-Racer mit
anspruchsvollen Kursen und
{iberragender Physik-Engine.”

" DUMMY HOCHSCHLEUDERN In den Bonus-

— Magi ist der Dummy nur ein Spoﬂgorm.

GESAMTZEIT
00/44"'36
«  RUNDENZEIT
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Manager 7777

—D GENIUS AT P
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wwWwW.C demasters.de >
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i =

Empfohlen vom Bund
Deutscher FuBhall-Lehrer
(BDFL)

BDFL Manager 2005 ist der knallharte Coach fiir Vollblut-Strategen. www.codemasters.de
Ob Training, Scouting, Mannschaftstaktik oder Vereinsmanagement — jede Entscheidung zahlt.
Gespielt wird auf héchstem Niveau. In sémtlichen europaischen Top-Ligen. Jetzt mit brandneuen ( 2
Features wie EyeToy- (PS2) und Communicator-Unterstiitzung (Xbox), Online-Optionen mit neuen COdemaSterS ‘7
Teams, Challenge-Szenarios uvm. Der Knaller: Aktuelle Spielerdaten kénnen nach den Winter-
transfers heruntergeladen werden. Nix wie ran!

GENIUS AT PLAY"



SmartJoy Frag

111331113 Fluch oder Segen? Die neue Zielhilfe fiir Ego-Shoote

Der asiatische Import-Hindler
Lik-Sang (www.lik-sang.com)
hat den SmartJoy Frag erst seit
kurzem im Programm, dennoch
ist er bereits ein echter Bestsel-
ler: Mit dem Controller-Adapter
konnen Sie eine Maus und eine
Tastatur mit der PlayStation 2
verbinden und dann Ego-Shoo-

ter damit steuern. Viele Spieler
mit PC-Erfahrung konnen sich
mit dem Adapter sicherlich an-
freunden, zumal sie sich fiir das
vom PC her beliebte Ego-Shoo-
ter-Genre nicht extra an die
anfangs umstandliche Steuerung
mit PS2-Controller ge-
wohnen miissen.

einem

Der SmartJoy Frag im Praxistest

Auch wenn sich PC-Spieler an eine geringe bis deutlich spiirbare Verzogerung
gewdhnen miissen, funktioniert der SmartJoy Frag hervorragend. Mit funkbetrie-
bener Maus und Tastatur kdnnen Sie sogar wie gewohnt auf der Couch spielen.

8| Maus-Kontrolle Tastatur-Kontro!
Sehr

Killzone Sehr gut gut
SOCOM H: US Navy SEALs Sehr gut Gut
Star Wars Battiefront Gut Sehr gut
TimeSplitters 2 Sehr gut Sehr gut
Hali-Life Sehr gut Sehr gut
Xm Sehr gut Sehr gut
Medal of Honor: Frontiine Sehr gut Sehr gut
SINNVOLL
USB-Gerite
lassen sich
auch iiber
Adapter

anschlieBen.

AUF ZUM PRAXISTEST

Um zu sehen, wie sich der Adap-
ter im 3D-Einsatz schldgt, haben
wir ihn mit einer brandneuen
Tastatur und Maus mit PS2-An-
schluss (so heiflt auch das alte,
aber gingige Steckformat fiir PCs)
verbunden und mit zehn aktuel-
len Spielen ausprobiert. In der
Tabelle auf dieser Seite vergeben
wir sogar Einzelwertungen fiir die
Funktion von Maus und Tastatur.
Besonders praktisch ist die sehr
einfache Referenzkarte, mit der
jedermann die Empfindlichkeit
der Maus einstellen, die Y-Achse
tauschen und diese Einstellun-
gen sogar auf eine der F-Tasten
programmieren kann. Wer gerne
etwas mehr Beschreibung liest,
der kann in die ausfiihrliche An-
leitung schauen. In der Praxis
funktioniert der Smartjoy Frag
tatsdchlich so gut, dass wir Angst
um die Online-Spielewelt haben.
Was passiert in den Internet-Li-
gen, wenn einige wenige plotz-
lich nur noch mit Tastatur und
Maus spielen? SchlieBlich geht
man doch davon aus, dass alle
Spieler die gleichen technischen

Voraussetzungen besitzen — und
mit Maus und Tastatur hat man
vor allem in hektischen Shoo-
tern einen enormen Vorteil. Wer
bereits trainierter PC-Spieler ist,
kann sich mit diesem Gerdt sehr
schnell einen Platz in den obers-

ten
Aber ist diese Spielhilfe legitim?
Wenn Sie uns mehr zu dem The-
ma sagen wollen, schreiben Sie
uns doch einen Brief oder eine
E-Mail - die Adresse finden Sie
im Impressum. (bh)

Tabellenringen erkampfen

TEST SMARTJOY FRAG

Zubehdr
Hersteller:  Lik-Sang
Info-Telefon: -

Internet: www.lik-sang.com

Preis: Preis-Leistung:
Ca. €25,~ Ausreichend
© Prézise Steuerung mit Tastatur & Maus

© Einfache und ausfiihrliche Anleitung
© Unfaire Online-Spielhilfe
© Tastatur und Maus bendtigt

85%

ASSWTIG

W

oscierer

80%

s

89%

FRAGLICH Inwiefern
mindert der Adapter den

) P

A
\ Q‘\ SpielspaB bei Onlinespie-
R W len wie SOCOM II?

VON LINKS NACH RECHTS
USB-PS2-Adapter samt PS2-
Mausanschluss und
Tastatur-Stecker.



F1 Concept Whe

W Test: Die neue Lenkrad-Mittelklasse

Mit Pro Play etabliert sich die-
ser Tage ein neuer Peripherie-
Hersteller — und seine
Vorstellung kann sich sehen
lassen. Das F1 Concept Wheel
scheint auf den ersten Blick
durchweg  billig produziert
zu sein, allerdings triigt die-
ser Eindruck — zumindest be-
dingt. Das Lenkrad selbst ldsst
sich dank der grinmen Gum-
mischicht leicht greifen. Beim
Design wurde darauf geachtet,
dass sich gleich hinter dem ei-
gentlichen Lenkrad die beiden
Trigger befinden. Samtliche
Tasten wurden auf der Front
verbaut, sodass man vom Steu-
erkreuz bis zum Start-Knopf
und den Front-Tasten alles im
Griff hat. Angeschlossen wird
das Lenkrad ibrigens {iber
ein drei Meter langes Kabel
—das ist die Standard-Lénge fiir
Lenkrader. So ganz ausgereift
ist das Design allerdings nicht,

erste

denn die Pedale sind mit dem
Lenkrad fest verkabelt — das
ist eine Todstinde im Lenkrad-
Bereich, schliefflich kann man
ein defektes Pedal nicht pro-
blemlos durch ein neues tau-
schen. In der Spiele-Praxis mit
Burnout 3, NfSU 2 und DTM
Race Driver 2 schneidet das F1
Concept Wheel gut ab: Die
Lenkung reagiert angemessen
prézise und nutzt den Lenkra-
dius komplett aus, die Pedale
sind zwar etwas klein geraten,
arbeiten aber nicht minder
prazise. Selbst die eingebau-
ten Vibrationsmotoren des F1
Concept Wheel spiirt man auf
einer steinigen Piste — so soll
es sein. Fazit: Das Gerit ist ein
Einsteiger-Lenkrad, das sich
zwar nicht programmieren
ldsst, aber in der Standard-Ein-
stellung fiir die meisten Renn-
spiele sehr gut gewappnet ist.
Einsteigerfreundlich. (bh)

HARDWARE RMJ¥.\¢{i1l]]

TEST F1 CONCEPT WHEEL
Typ:
Herstelle
Info-Telefon:

Lenkrad
Raptor Gaming

Internet: www.raptor-gaming.com
Preis: Preis-Leistung:

Ca. €20~  Sehrgut

© Genaue Lenkrad- und Pedalsteuerung
© Analoge Trigger und Tasten

© Beigelegte Beinhalterung
© Fest verkabelte Pedale

UBERSICHTLICH
Die Tasten sind auf
der Front verbaut.

sSmartJoy Plus

p41:13.11: 3 PS2-SpaB auf dem PC

PSone-Lenkrad oder PS2-
Controller: Alle PlayStation-

Controller -Lenkrader

konnen Sie tiber den Smart-

Joy-Plus-Adapter auch mit
einem PC verwenden. Jedoch
gibt es zwei Bedingungen:
Zum einen muss der PC iiber
einen freien USB-Steckplatz ver-
fiigen, denn dort wird der Smart-
Joy Plus eingestopselt. Wenn Sie
die eingebauten Dual-Shock-2-

Ob

und

TREIBERSACHE
Nur mit Treibern gibi’s Force-
Feedback-Unterstiitzung.

TEST SMARTJOY PLUS

Typ: Zubehdr
Hersteller;  Lik-Sang

Motoren Thres PS2-Controllers
auch in PC-Spielen einsetzen
wollen, miissen Sie auBerdem
den auf Diskette beigel n
Treiber installieren (Windows
98/2000/XP). Einsteiger wer-

den damit vermutlich Probleme
haben, denn das beigelegte In-
stallations-Faltblatt erklart den
Vorgang zwar Schritt fiir Schritt,
allerdings nur auf Englisch.

Fazit: Mit dem Smartjoy-Adapter
konnen Sie sich teure PC-Peri-
pherie sparen und den erstklassi-
gen PS2-Controller nutzen. (bh)

Info-Telefon: -

Internet: www.lik-sang.com

Preis: Preis-Leistung:
Ca.€11,- Gut

© Eignet sich fiir Lenkrader & Controller
© Unterstiitzt Force Feedback (PC)

@ Englische Anleitung
@ Treiber nur auf Diskette

INFO HARDWARE-LEXIKON DAS BESTE ZUBEHOR
Artikel Hersteller Preis Wertung
CONTROLLER

EllExtreme Action Controller  Logitech Ca. € 25, 88%
P|oual Shock 2 Sony Ca. €30
Bl Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,-

Ca. €59,-
Fanatec Ca. €75,-
360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 65,-

FORCE-FEEDBACK-LENKR

Fanatec

Bl Speedster 3 Force Shock  Fanatec Ca. € 80,- 94%
Logitech Ca. €130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%

9 DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,-
[EZ10VD-Commander II Saitek Ca. €25,-
DVD-Fernbedienung Madcatz Ca. € 25,-

B Shadowblade Arcade Stick Jollenbeck Ca. €90,- 90%

il Nyko iType i2Studios Ca. €40,- 88%
SSlNetplay Controller Logitech Ca. € 80,- 87%
MEMORY CARDS

Ca. € 30,-
Ca. € 40,-
&l Memory Card 16 MB Max _Bigben Interactive Ca. € 20,-

SOUNDSYSTEME

Sony

F#9z-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
B3 inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
B Soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%

|Action Replay V2 Datel Ca. € 50,-
PN Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- =
Datel Ca. € 50,- =

Bx-Port V2




Sie haben Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lobh? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns
iiber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen uns,
alle Fragen zu
bheantworten!
Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: redaktion@play-zone.de

Auf die Schnelle

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema sa-
gen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendungen
drucken wir in der néchsten
Ausgabe ab. Vergessen Sie nicht,
Ihren Namen und Wohnort am
Schiuss zu nennen.

Senden Sie eine SMS
mit dem Text: ,PZLB
Thre Meinung hr Name

Ihr Wohnort” (Beispiel:
«+PZ LB Warum hat sich
Infogrames in Atari um-
benannt? Markus Miiller
Bonn* an die Nummer:

D: 82098, € 0,49*/SMS
Alle Netze!

(* VF-D2-Anteil € 0,12)

CH: 9292, sfr 0,70/SMS

A: 0900700800, € 0,50/SMS

¥\ ¢4 1|38 LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

QUAL DER WAHL Jak 3
oder Ratchet & Clank 3 -

welcher Titél soll’s sein?

WENIGER IST MEHR

Guten Tag,

die aktuelle Ausgabe blatterte ich
einfach einmal ziigig durch und blieb
dann beim Test zu Ratchet & Clank 3
hangen. Ich begutachtete die Wer-
tung, las den Text durch und fragte
mich, was mit euch los ist? Als vor
etwa drei Jahren der erste Teil er-
schien, wurde er von euch hoch ge-
lobt und der Nachfolger wurde zu
meinem Entsetzen schlechter bewer-
tet als Teil 1 — obwohl ein Prozent
nicht viel bedeutet. Damals waren
die Griinde ,,zu iiberladen“ und sol-
ches Zeugs! Jetzt, beim Test zum
dritten Teil, schreibt ihr im Fazit:
»Mehr Waffen, mehr Gegner, mehr
Action ...“ Das klingt doch eher
iiberladen, oder nicht? Aber das ist ja
auch egal, mich hat es auf jeden Fall
sehr gefreut, dass ihr das Duo mit
einer so hohen Wertung gewiirdigt
habt!

PLAYZONE: Deine Verwunderung ist
natiirlich berechtigt. Im Gegensatz zum
direkten Vorganger gelang es den Pro-
grammierern beim dritten Teil aber, die
volle Ladung Action hervorragend spiel-
bar zu halten. Wahrend man in Ratchet
& Clank 2 nicht selten verknotete Finger
bekam und durch einige Fehlkdufe
schnell gezwungen war, viele Passagen

mehrmals zu spielen, wirkt Ratchet &
Clank 3 ausgereifter. Trotz des noch
starkeren Fokus auf Ballereien und Ac-
tion spielt sich die dritte Episode fliissig

Version Szenen mit Blut und extremer
Gewaltdarstellung  herausgeschnitten.
Glilcklicherweise wirken sich diese
Schnitte nicht auf die Spielbarkeit aus,

und die Detail-Verb
rungen lassen erst gar keinen Frust auf-
kommen.

Nun zu einer weiteren Frage! Denkt
ihr, Jak 3 kann die phanomenalen 93
Prozent von R&C 3 iiberbieten? Ich
frage, weil ich mir nicht beide Spiele
leisten kann und im November ohne-
hin noch weitere Kracher erscheinen
(Halo 2 [Xbox], Prince of Persia: War-
rior Within usw.). Wenn ihr denkt,
dass Jak 3 noch besser wird, warte
ich ab und geh mir dann Jak 3 holen,
anderenfalls kaufe ich mir R&C 3.

PLAYZONE: Das ist eine sehr schwierige
Frage. Jak 3 ist ebenfalls ein hervorra-
gendes Spiel und letztlich dirfte hier in
erster Linie dein eigener Geschmack die
Kaufentscheidung vorgeben. Objektiv ist
nur schwerlich ein Gewinner auszuma-
chen.

Und zum Schiuss noch eine andere

Frage: Wisst ihr, ob die englische Fas-

sung von Psi-Ops geschnitten ist?
KEVIN MEISTER PER E-MAIL

PLAYZONE: Unseren -

wir dir auch die deutsche
Version ans Herz legen konnen.

MAUSETOT

Tach, ihr Gestalten,
da ihr eh in allen Leserbriefen gelobt
werdet und ich das auch nur tun
wiirde, erspar ich mir das Ganze hier.
Ich schreibe euch, weil ich einen
Verbesserungsvorschlag hatte. Und
zwar geht es um Ego-Shooter. Wie
wire es, wenn ihr mal was dariiber
schreibt, ob die mit einer USB-Maus
kompatibel sind, da ich finde, dass
diese Spiele so am besten steuerbar
sind. Bei der neuesten Ausgabe in
der Killzone-Beilage geht ihr im Ent-
wickler-Interview zwar auf die Steu-
erung ein, hattet denen aber auch
gleich ans Herz legen konnen, dass
sie das Game bitte mauskompatibel
machen sollen. Ich danke euch, dass
ihr mich angehort habt. Weiter so!

DANIEL PER E-MAIL

PLAYZONE: Grundsétzlich wére es
natlirlich zu begriien, wenn jeder
Hersteller eines Spiels sémtliche Steu-

folge wurden lediglich in der deutschen

komplett ausnut-
zen wiirde. Doch gerade bei neueren



Spielen, die auch online spielbar sind,
ergibt sich daraus schnell ein Problem.
Mit der Maus Idsst es sich einfach prazi-
ser zielen und speziell bei Online-Parti-
en wiirde die Balance nicht mehr stim-
men. Um die Chancengleichheit zu
wahren, haben sich die Hersteller also
dazu entschlossen, auf Maus und Tas-
tatur als Eingabegerét zu verzichten. Auf
Seite 106 stellen wir jedoch ein neues
Gerdt vor, das grundsatzlich bei jedem
Spiel den Einsatz der PC-Peripherie er-
maglicht. Ob solche Gerétschaften der
Onling-Community langfristig wirklich
dienen, sei mal dahingestellt, praktisch
sind sie aber allemal

SYSTEMTREUE

An die PLAYZONE-Redaktion!

Ich frage mich beim Lesen eures Hef-
tes die ganze Zeit, ob es nicht doch
eine Xbox- oder zumindest Anti-Play-
Station-Zeitschrift ist. Beispiele ge-
fallig? Zitat aus dem Editorial 10/2004
von Hans Ippisch: ,Einzelne Spiele
mdgen zwar auf Xbox und GameCube
etwas besser sein, doch fiir Otto Nor-
malverbraucher ist der Ouallmsnn-

bloB die Xbox-Version, denn die PS2
wird da sowieso abkacken!*

PLAYZONE: Wir wissen wirklich nicht,
was du jetzt horen willst. Uns konnte
noch keine lauffahige PS2-Version pra-
sentiert werden und wir sind angesichts
der prachtvollen Optik skeptisch, ob
dieses Spiel 1:1 auf der PlayStation 2
realisierbar ist. Es mag dir nicht gefal-
len, aber die Xbox ist eine jiingere Hard-
ware als die PS2 und sie ist nun mal
etwas leistungsfahiger. Wem niitzt es,
wenn wir falsche Hoffnungen wecken,
die am Ende womdglich enttauscht
werden? Sobald wir eine PS2-Fassung
2u Gesicht bekommen haben und diese
qut lauft, ist doch alles in Butter.

Oder die Antwort auf Andy Bucks Le-
serbrief zum Thema Chronicles of
Riddick fiir die PS2: ,Allerdings diirf-
te von der selbst fiir Xbox-Verhaltnis-
se iiberragenden Optik auf der PS2
einiges verloren gehen.” Andy Buck,
wirf deine PS2 weg und kauf dir
gleich eine Xbox!

PLAYZONE: Und noch mal: Die Xbox

terschied oft nicht
hen.“ Folglich sind alle Leser der
PLAYZONE geistig umnachtet, weil
sie zu dumm sind, sich eine Xbox
oder einen GameCube zu kaufen.

PLAYZONE: Nun aber mal halblang!
Zum einen sind die Unterschiede zwi-
schen den Versionen meist so gering,
dass man nur bei einem Direktvergleich
Differenzen erkennt, zum anderen zei-
gen die Verkaufszahlen auf, dass sich
die meisten Spieler nicht fiir diese Un-
terschiede interessieren. Was du in die-
sen Satz hineininterpretierst, ist nicht
die eigentliche Bedeutung.

Weiter auf Seite 40: der Bericht zu
Brothers in Arms. Zitat von Maik
Biitefiir: ,,0b diese Detailfiille auf die
PlayStation 2 gerettet wer-

den kann, bieibt fraglich,
aber zu hoffen.” Will
heiBen: ,Kauft euch

nun mal einige
die auf der PS2 nicht realisierbar sind.
Natiirlich kann man das Spiel umsetzen,
nur bleibt fraglich, ob das auch noch
jemand spielen will, wenn samtliche
Texturen auf Nintendo-64-Niveau he-
runtergerechnet wurden und das Spiel
ohne Ende ruckelt. Du solitest dir da
nichts vormachen. Auch auf der Xbox
gibt es exklusive Spiele, die PS2 bietet
dafiir Gran Turismo, Ratchet & Clank,
Jak, Killzone, Grand Theft Auto, Sing-
Star, Tekken, Virtua Fighter und unzah-
lige andere Spiele oder Serien, die man
zunachst nur auf Sonys Konsole spielen
kann. Diese sind zudem auf die Hard-
ware zugeschnitten und nutzen die Ka-
pazitdten der Konsole clever aus. Die
Umsetzung eines grafisch aufwendigen
Xbox-Spiels ist meist mit EinbuBen ver-
bunden.

Um noch eins

LESERBRIEFE R J¥\§4i]/]-

liegt auf Hit-Hoffnung. Will entweder
heiBen, dass Sonys Konsole nur
Schrott produziert oder dass Sony
keine Ego-Shooter hinbekommt und
keine Konkurrenz fiir Halo 2 auf die
Beine stellen kann.

PLAYZONE: Das ist ebenfalls an den
Haaren herbeigezogen. Bis das fertige
Spiel zum Test bei uns eintrifft, ist so
ziemlich jeder Titel maximal eine Hit-
Hoffnung. Wo kdmen wir denn da hin,
wenn wir jedes potenziell sehr gute

DIANA PETHE AUS BERLIN-BUCH

INFO_ STIMMEN AUS DEM FORUM

Spiel schon vorab einfach als Hit be-

e o e e 8 kv

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante
Beitrdge zu aktuellen Themen und konnen auch mal mit
dem einen oder anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um DTM Race Driver 2.

chefres. DTM Race Driver 2

Rang: ~ wer hats und wie fst es?

Anmeldedatum’ 25.08.03

Datum; 08.10.04 15:23 | Kann mir auch jemand was zum online modus schreiben, wie der [auftund ob
eadset gibt?

dankeschon.

[Tonamtor

2Atats @rginat von chates am 08,10 2004 1523)
Anmeldedatum 020401 | wer hats und wie st 867

Datum 00.10.04 18:28

Kann mir auch
headset gibt?

dankeschon.

Der Oniinemodus istlr die Gotier gemachtil
Die Lobby Ist ein Abbild programmiererischer Genialtat

Findest Du in Deiner Freundesliste einen Freund Oniine, kannst Du ihm eine.
Einladung schicken, Nimmt er diese an, ister sofort in Deinem Rau

Du kannst Dich auch direktin seinen Raurn Kiicken,

Die Einstelimoglichkeiten sind gigantisch

Das Spiel selbst 13ut Gssig mit bis 2u 6 Onfinespielem. Mt mehr als f ist &
| wahrend meiner Anwesenneit 2 mal abgestint

Man kann Rennan von { bls 2 100 Runden Online veransiatan, e gibt s
i der otor zu sehr o der B

[epbgransisen,

Das im Rennen, als
auch in der Lobby.
ich kann nur jedem, der Onlinerennen mag, raten, sch das Splel Sofortzu kaufen

und Online 2u kommen, 2ur Zeitsind da namich nur ein paar Spieler, das einzig
Negative, was mir sinfailt

Ripley, sie kann [a auch gar keine basen Traume haben,
denn sie istja nur ein Stick Plastik

TM Race Driver 2

[RhvmE
Rang e+ also

zen, lese ich in der Vor-
schau auf die néchste
Ausgabe: ,,... dafiir wird's
aber hdchste Zeit fiir ei-
nen Vorschau-Bericht zu
Sonys Hit-Hoffnung Killzo-
ne." Die Betonung

040901
Kelne Autorenpunide

Datum: 141004 1559 | genauso ist, jedoch

Steuerung richt anfreunden kbnnen. Oniine Modus
Sein- leider zieht GT 3 a vorerst nicht mit

AW DTM Race Driver 2

)
d-ﬂu
ch habs mir

nie

lch lebe GT und die Steuerung von DTM war in meinen Augen -
direkder Vergleich 2u GT -vollf0r'n Ax.. ch kann nicht mitreden, ob das im 2. Tell
denke (ch, wer gefessettor GT Spieler Ist,wird sich mit der

durtle da der einzige Kaufgrund

Romeidedatum, 250803 | gohagen

sagen, der
splelen, um mir ein

Datum' 1610040122 | machen.
| habe gernrid, dass.
| Masse uns ailes andere auch. da frage ich mich, warum hat das bei starwars nicht
| hingenauen, welches auch mit gamespy ol betrieben wird
| setsamiust

| Tscho mitor c
i Laschen

wBearbeiien  EAWelterlaiten
AV DTM Race Driver 2 ‘ =

4 Antworten v
Kewell d

Zitat: (Orginal von R o
4150 h hap i damals donersan Teh gobrauéh geholt und ke ich nie
Ich isbe GT und die

Ty
Anmeldedatum: 18.03.03
‘ine Autorenpunkie
hatum: 141004 1648 |
| et genauso st jedoch denke ich, wer gefessetter GT Spieler s, wird sich mit
| der Steuerung nicht anfreunden kannen. Online Modus dirfe da der sinzige
Kaufgrund sein - leider zieht GT da a vorerst nicht mit

Ging mir genauso. Hab damals die Demo vorm ersten Tl gezockt und hab diese
‘wellih den Wagen

nicht auf der Sirecke haiten konnte. ©
XiLoschen i Bearbeiien

Welterieen & Antworten v
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Lesefutter fiir
Konsolenfans!

HALD 2 EHﬂTHERS N
AHM

» |SPLNTER DEll
CHADS THEDRY.

XBOX-ZONE - das unabhéngige
Magazin rund um die Xbox!

Ein Besuch der Entwickler ermoglichte uns
einen erneuten Blick auf die potenzielle Tak-
tik-Shooter-Referenz Brothers in Arms. Im
Gegenzug besuchten wir die Entwickler von
TimeSplitters: Future Perfect und liefern Ih-
nen brandneue Infos. Der Testbereich wird
von Electronic Arts dominiert: Weder Der Herr
der Ringe: Das dritte Zeitalter, noch Need for
Speed Underground 2 enttauschen. Unsere
Komplettiosung zu Fable begleitet Sie auf Ih-
rem guten oder bésen Weg. Jetzt im Handel!

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

Nintendos neue Handheld-Hoffnung DS ist
nicht mehr weit von der Verdffentlichung ent-
femnt. Wir haben die neuesten Infos und Fak-
ten zusammengetragen. AuBerdem konnten
wir endlich die lang ersehnte Fortsetzung von
Mario Tennis anspielen. Im Testcenter beweist
Samus Aran in Metroid Prime 2: Echoes er-
neut, dass auch weibliche Actiondarsteller ihre
Daseinsberechtigung haben. Jetzt im Handel!

zeichnen wiirden? Der Rest deines
Briefs bestand eigentlich nur noch aus
haltiosen Beschuldigungen und Belei-
digungen, weswegen wir an dieser
Stelle mal einen Einschnitt machen
wollen. Es bleibt uns nur zu sagen,
dass wir ein PlayStation-2-Magazin
sind und die Konsole nach wie vor fiir
eine tolle Hardware halten. Dennoch
sollte man nicht mit Scheuklappen
durch die Gegend rennen und muss
zugestehen, dass es auch bei der
Konkurrenz einige interessante Spiele
gibt. Wir freuen uns schon auf die PS3
und konnen dann vielleicht ja auch
mal iiber technisch maue Umsetzun-
gen fiir die Xbox berichten.

IN FARBE UND BUNT
Halldchen!
Ich bin ein groBer Fan von Burnout 3
und spiele es regelmaBig online.
Ich spiele immer im 50-Hz-Modus,
weil ich im 60-Hz-Modus nur ein
schwarz-weiBes Bild auf den Fern-
seher bekomme. Jetzt hat mir ein
Kumpel erzahit, dass ich den Modus
trotzdem irgendwie nutzen kann,
wenn ich mir ein anderes Kabel zu-
lege. Stimmt das? Was ist das fiir
ein Kabel und was kostet mich das?
SVEN KORBEL AUS EISENACH

PLAYZONE: Deine Frage hat uns sofort
dazu bewegt, die Mitglieder unserer
Online-Community zu fragen, welches
Kabel sie benutzen. Und siehe da: Auch
dort herrscht noch groBer Aufklérungs-
bedarf (siehe Seite 112). Um den 60-
Hz-Modus nutzen zu konnen, brauchst
du entweder einen NTSC-tauglichen
Fernseher oder ein RGB-Kabel. Letzte-
res gibt's schon ab 10 Euro, bietet da-
fiir aber wirklich viel Gegenwert. Neben
dem dann in Farbe spielbaren 60-Hz-
Modus wird das Bild schérfer und die
Farben kréftiger. Wir haben das zwar

PLAYZONE: So leid es uns tut, aber
dieser Fehler tritt bei einigen neueren
Spielen auf, wenn die Konsole umge-
baut ist. Beispielsweise lassen sich
Burnout 3 und Star Wars Battlefront
auf einer gemoddeten Konsole partout
nicht ins Netz bringen. Zwar hat Sony
niemals offiziell den Ausschluss von
umgebauten Konsolen angekiindigt,
wirklich vorwerfen kann man es der
Firma aber auch nicht. Wenn du also
unbedingt online spielen willst, musst
du dir also schon eine neue PS2 kau-
fen, die im Originalzustand verbleibt.

schauen darf. Vielleicht so eine Art
Tagespraktikum? Bitte, bitte sagt
nicht nein. Ich weiB, es ware DAS
Geschenk und er wiirde niemals
mit so etwas rechnen. AuBerdem
glaube ich, dass ich nicht die ein-
zige Frau bin, die mit der PS2 auf
KriegsfuB steht. Umso mehr miisst
ihr stolz auf mich sein, dass ich
einsichtig geworden bin und es
wieder gutmachen mochte. Bitte
helft mir dabei und erfiillt mir die-
sen Wunsch.

KATJA BERGER AUS DRESDEN

SCHNUDKIJGES PAAR Katja und ihr Freund Enrico spielen gerne

= auch mit der P

ion 2.

FROHES FEST!

Liebes Redakhonsteam,

ich heiBe Katja, bin 24 Jahre alt
und schreibe euch, weil ich ein
sehr wichtiges Anliegen habe. Ich
lebe seit iiber drei Jahren mit mei-
nem Freund Enrico zusammen. Wir
leben in einer ziemlich gliicklichen
Beziehung. Einziger Haken: die
PlayStation 2! Da wir beide beruf-
lich ziemlich sind und

schon sehr oft erwéhnt,
uns aber gerne noch einmal: Ein RGB-
Kabel solite zur absoluten Grundaus-
stattung jedes Spielers gehdren und
steigert die Bildqualitét enorm

UMBAD AUSGESCHLOSSEN

Hallo PLAYZONE-Redaktion,
erst mal ein fettes Lob an euch.
Eure Zeitschrift ist die beste! Ich
habe ein Problem: ich habe mir vor
kurzem einen Netzwerkadapter fiir
meine PS2 geholt. Ich habe mich
registriert und eigentlich sollte es
denn ja gehen, oder? Aber wenn ich
im Internet spielen will, kommt da
auf einmal ein DNAS-Fehler (-402),
aber die Verbindung ist da! Ich wiir-
de gerne wissen, ob ihr mir da hel-
fen konntet? BITTE! Ich méchte
s0000 gern online zocken!

PASCAL BUNTEMEYER PER E-MAIL

PLAYZONE: Das war mit Sicherheit
der romantischste Leserbrief, den wir
jemals bekommen haben. Das liegt
natiirlich einerseits daran, dass die
Anzahl der bei uns eingegangenen ro-
mantische Briefe recht tberschaubar
ist, zum anderen haben wir wéhrend
der Lektire deines herzzerreiBenden
und ergreifenden Briefs aber wirklich
die eine oder andere Trane verdriickt.
Letztlich konnen wir deinem Wunsch
aber leider nicht nachkommen. Der
ist fir

wenig Freizeit haben,
fallt es mir sehr schwer, diese nun
auch noch standig mit der PS2 und
eurer Zeitschrift zu teilen. Jeden-
falls hielt ich diesen Dauerstress
nicht mehr aus und wurde plotzlich
werleuchtet”. Ich glaube, ich tu
meinem Schatz Unrecht! Ich sollte
froh sein, dass er seine Abende zu
Hause verbringt und spielt, anstatt
sich in Kneipen voll laufen zu las-
sen, auch wenn ich nachts um halb
drei immer noch alleine im Bett lie-
ge und im Wohnzimmer Grand Theft
Auto in vollem Gange ist. Nun aber
zu meinem Anliegen: Ich wiirde En-
rico so gerne eine riesige Freude
machen und ihr sollt mir dabei hel-
fen. Ich wiirde mir so gerne, zum
Beispiel als Weihnachtsgeschenk,
fiir ihn wiinschen, dass er bei euch
mal einen Tag ,hinter die Kulissen“

eigentlich gar nicht so spektakulér und
die viele Arbeit macht es uns schwer,
so einen Besuch ansprechend zu ge-
staiten. Wir wollen ja nicht, dass ihr
beiden Hiibschen den ganzen Tag nur
in einer Ecke rumsitzt und euch lang-
weilt. Um deine Enttéuschung etwas zu
lindern, haben wir dir eine ganz beson-
dere Ausgabe der PLAYZONE zuge-
schickt und mochten dir etwas ver-
sprechen: Sollten wir uns eines Tages
doch dazu entschlieBen, Leser fiir ei-
nen Tag in die Redaktion einzuladen,
dann seid ihr beiden die ersten, bei de-
nen wir uns melden. Und hey, wenn's
mit Enrico irgendwann mal nicht mehr
so lauft, kannst du dich auch gerne bei
den méannlichen Single-Redaktionsmit-
gliedern melden. Die wiirden dir dann
sicherlich gerne sogar ihre privaten
Réaumlichkeiten zeigen.



/SPIELSTANDE AUF DER PLAYZONE-DVD

Sie kommen bei Inrem Lieblingsspiel nicht
weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit fur ein X-Port V2 und unsere neue DVD.

|as  X-Port V2

D ist die einfachs-

L 27 Jte Moglichkeit,
Spielstinde auch tiber grofe
Entfernungen gemeinsam zu
nutzen. Um Thnen den Einstieg
in den regen Spielstandhandel
etwas zu erleichtern, haben
wir fiir Sie an dieser Stelle eine
kleine Einfithrung vorbereitet,
die es Thnen innerhalb weniger
Minuten moglich macht, die
begehrten Save Games auf lhre

I X-PORI 2

Dazu wihlen Sie im Memory-Card-Menii die zu
sichernden Spielsténde aus und klicken auf ,,Sichern®.

1 Ist das Programm
gestartet, klicken Sie
auf den nicht ganz
korrekt iibersetzten
Button ,,Spielestinde
importieren” und ein
Fenster wird gedffnet.

1 Natiirlich kénnen Sie auch Spielsténde
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart.

Memory Card zu iibertragen
Natiirlich kénnen Sie auch Thre
eigenen Spielstinde auf [hrem
Rechner sichern.

DIE INSTALLATION

Als Erstes missen Sie alles
richtig anschliefen: Die bei-
den USB-Kabel werden jeweils
auf einer Seite des Mittelstticks
eingesteckt, anschlieBend muss
eines der Enden in einen freien
Port der PS2 gesteckt werden,

2 In diesem
Fenster wih-

| ten Sie den

| gewiinschten
Spielstand aus,
den Sie selbst
nutzen méchten.

I CMotoGPanILEY
[lzoe

| Clor. Muto

das andere Ende bringen Sie
am USB-Port des PCs an. Die
Software fiir den Computer ist
schnell installiert. Folgen Sie
einfach den Anweisungen des
Installationsprogramms.  Die
PS2 wird mit der dafiir vor-
gesehenen CD gefiittert und
schon kann’s losgehen. Dabei
muss Thre PS2 dbrigens nicht
zwangsldufig an einen Fernse-
her oder einen Monitor ange-
schlossen sein.

3 Der Spielstand

Card iibertragen
werden.

Inhalt dor MEMORY CARD
GAMES FOUND
'0E2.01/ 0:230eimos_Taper icon sz

FILES IN DIRECTORY

vip.
alley BESLES 50730

[P Opotation Gencsia Optionon

kann genutzt werden.

3 Wenn nichts dazwi-

wurde in lhre PC-
Datenbank aufge-
nommen und kann
nun auf die Memory

4 Der Spielstand ist nun
auf Ihrer Memory Card und

AUF DER PLAYZONE-DVD

Diesen Monat haben wir fiir
Sie neben Futter filr Ihr X-Port
auch einige Spielstande fiir
das modernere MAX Drive:

WWE SmackDown! Here
Comes the Pain (X-Port V2):
Alle freispielbaren Boni und
Charaktere stehen fiir Sie bereit.

Contra: Shattered Soldier
(X-Port V2): Der bockschwere
Shooter ist nicht leicht zu kna-
cken — unser Spielstand hilft!

Hit Rate ]

Medal of Honor: Rising Sun
(MAX Drive): Der Weltkriegs-
Shooter bietet viele Geheimnisse
~unser Spielstand hat sie alle.

= 2 ist,
von Ihrer 2 Im darauf folgenden haben Sie Ihre wert-
Fenster werden die Daten volisten Spielstinde

iibertragen, was einen erfolgreich auf der
Moment dauern kann. Festplatte gesichert.

Midnight Club 1! Alle Autos
“Tomb Raider:

MAX-Drive-Spielstinde:

Ace Combat 4 Alle Boni
Mortal Kombat: DA Alle Kampfer
Time Crisis II Alle Boni
Viewtiful Joe Alle Boni/Dante.

Hinweis: Vor jeder Datenoperation solen Sie eine
Sicherung lher sigenen Spllstande anferligen.



WA\ p{L |8 FEEDBACK

In unserer
Rubrik
Feedback
zéhlen nur die
Meinungen
der Leser.
Wenn Sie uns
etwas zu
sagen haben,
konnen Sie
dies unter
www.play-zone.de
gerne tun.

DER SCHLAR

g/ Ich hab nix
26% gegen das

Genre, aber ich wiirde
es auch nicht vermissen.

JIDEDRACHE

Nein, das Genre ist
doch vdllig veraltet.

Denken Sie, dass Adventures

Auf jeden Fall, das ist eines
meiner Lieblingsgenres.

[ 67%

» b i |
Fans von Adventuresthdben es nicht leicht. Richtig gute Abenteuesspiele
sind selten geworden und die Nachfrage ist bei weitem nicht mehr so
groB wie noch vor fiinf Jahren. Es brauchte schon einen richtigen Top-
Hit, um das Genre wiederzubeleben.

Mxr reicht es, wenn es so
gut wird wie The Getaway

o/, Mirist
37 A’ das Spiel
genauso egal wie
der Vorganger.

26% Das

Spiel
wird vermutlich
genauso schlecht

| wie Teil 1.

"%

Wird Black
Monday besser als
der Vorgdnger?

300/0 Ich bin zuversichtlich, dass der Titel

besser wird als der Vorganger. Test ab Seite 78:

0/ Nein, aber ich
1 s /° plane mir einen

16:9-Fernseher zuzulegen.

Nein, ich bleib
bei 4:3.

47%

Die breite Masse der Befragten
spielt auf einem 4:3-Fernseher, T
doch die Breitwand-Monitore wer-
den immer beliebter. Grund genug
fiir uns, in zukiinftigen Tests auch

Screenshots und Infos zum 16:9-

Modus unterzubringen.

Was ist ein
16:9-Fernseher
iiberhaupt?

Besitzen Sie einen
16:9-Fernseher?

EEDBACK

GoldenEye:
Rogue Agent

9%
12%

Area 51

30/0 Project: Snowblind

Auf weichen
Shooter freuen Sie
sich am meisten?

T6% *ciizone

Das ist mal €in eindeutiges Ergebnis — Killzone
diirfte den Erwartungen gerecht werden und
sich zum Kassenschlager entwickeln. Zeit fiir
uns, Ihnen auch die anderen Genrevertreter
genaver vorzustellen, denn alle aufgelisteten
Spiele haben groBes Potenzial.

REGB-Kabel
KATASTROBHE
1% Uber einen
Antennenadapter 500/0
1 % Mit den Standard-

S Kabeln, die der
Mn ainem Konsole beilagen
S-Video-Kabel

\

Wie schiieBen Sie
Ihre PS2 an den
Fernseher an?

48% Mit einem RGB-Kabel

Da werden Spiele immer hiibscher und
trotzdem nutzen immer noch die Hélfte der
Befragten die billigen Cinch-Kabel. Die Folgen
sind bekannt: Der 60-Hz-Modus [duft nur in
Schwarz-WeiB und ein matschiges Bild wird
ebenfalls in Kauf genommen.
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LOL TR R IL[ GTA SAN ANDREAS

/'8an Andreas

Komplettiosung
Mit dem ersten —
Teil unserer EI

Komplettlosung
finden Sie sich in der Welt

des Verbrechens im
Handumdrehen zurecht.

Einleitung: Im ersten Teil der Tipps gehen
wir néher auf die Grundlagen des Spiels
ein. Die ersten vier Seiten enthalten In-
formationen zu den Fertigkeiten und Attri-
buten der Spielfigur. Auferdem erfahren
Sie, auf welche Arten Sie Geld verdienen
konnen. Auf den restlichen fiinf Seiten fin-
den Sie einen Losungsweg zu den Missio-
nen der Stadt Los Santos.

Kurztipps

- Sie benotigen viel Zeit zum Nachladen,
wenn Sie Schusswaffen mit groffen Ma-
gazinen einsetzen oder gleich zwei Knar-
ren auf einmal verwenden. Tauschen Sie
die Magazine manuell aus: Nehmen Sie
einfach die nachste Waffe in die Hand
und wechseln Sie zu der Waffe zuriick,
die Sie vorher benutzt haben. Auf diese
Weise umgehen Sie die lastige Nachlade-
animation und sparen in brenzligen
Situationen wertvolle Zeit. Zudem kon-
nen Sie sich nicht fortbewegen, solange
Sie eine doppelt gefiihrte Waffe in ge-
duckter Haltung nachladen miissen, was
in Schusswechseln oft unangenehme
Folgen fiir Sie hat.

- Ducken Sie sich bei Feuergefechten
und gehen Sie in Deckung, falls Thnen
Gegner mit starken Waffen zusetzen,
um weniger Treffer abzubekommen. In
geduckter Haltung kann CJ zudem bes-
ser zielen.

- Verhalten Sie sich ruhig und bleiben
Sie in Seitenstraen oder Gassen, solan-
ge Sie nur einen Fahndungsstern haben.



Wenn Sie nicht von der Polizei gesehen
werden, verschwindet der Stern nach ei-
niger Zeit. Sollten Sie einen Polizisten
ins Jenseits schicken oder zu viel Arger
machen, erhalten Sie zwei oder mehr
Fahndungssterne. In einer solchen Situ-
ation haben Sie nur zwei Moglichkeiten,
mit heiler Haut zu entkommen: Ent-
weder Sie flichten mit einem Fahrzeug
zu einem Pay ‘n’ Spray oder Sie begeben
sich zu einem Ihrer Hauser. Wenn Sie
das Spiel speichern, wird der Lebens-
balken gefiillt und alle Fahndungssterne
verschwinden.

Attribute und Fertigkeiten

Attribute

Respekt

Als Gangmitglied miissen Sie sich Res-
pekt verschaffen, damit Sie akzeptiert
werden. Verdienen Sie sich Respekt
durch Missionen und erobern Sie feind-
liche Viertel. Wenn Sie sich geniigend
Anerkennung erarbeitet haben, konnen
Sie mehrere Gangmitglieder anheuern.

Muskeln, Kondition und Fett
Ein gut trainierter Charakter ist in GTA
San Andreas sehr niitzlich. Mit viel Kon-

KOMPLETTLOSUNG

dition und starken Muskeln hilt CJ den
Powersprint fiir sehr lange Zeit durch.
Auch Mauern oder Ziune iiberwinden
Sie ohne viel Anstrengung, wodurch
Sie sich flott durch Girten oder Gassen
bewegen kénnen. Auf diese Weise ent-
gehen Sie den wachsamen Augen der
Polizei. Fiir eine Flucht vor dem Gesetz
oder anderen Banden haben Sie mit ei-
nem hohen Konditionswert einen ent-
scheidenden Vorteil. Auflerdem kénnen
Sie mit viel Kondition langer Fahrrad
fahren und schwimmen. In jedem Fit-
nessstudio treffen Sie auf Trainer, die
Sie zum Kampf herausfordern konnen,
sobald Sie Thre Muskeln oft genug trai-
niert haben. Wenn Sie gewinnen, er-
halten Sie einige neue Kampfmanéver.
Achtung: Gar kein Fett am Korper ist
auf Dauer nicht empfehlenswert. Wenn
sich CJ verausgabt, verbraucht er Ener-
gie. Falls kein Fett vorhanden ist, baut
der Korper Muskelmasse ab.

Sexappeal

Diesen Wert miissen Sie steigern, wenn
Sie bei den Frauen landen wollen. Ver-
bessern Sie den Sexappeal-Wert durch
teure Kleidung, Schmuck, Frisuren und
Tatowierungen. Zudem hat Ihr derzeiti-
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SEXAPPEAL Durch teuere
Kieidung, Frisuren und
Tatowierungen steigern
Sie Ihr Sexappeal.

ges Auto Auswirkungen auf den Sex-
appeal-Balken. Achten Sie allerdings
darauf, dass der Wagen unversehrt
bleibt, damit Sie auf die Frauen einen
guten Eindruck machen.

W

Uben Sie den Umgang mit den einzelnen
Waffen, um effektiver ballern zu kénnen.
Wenn Sie die einzelnen Fihigkeiten wei-
ter steigern, schiefen Sie genauer und
verursachen mehr Schaden bei Ihren
Kontrahenten. Zudem erhalten Sie die
Fahigkeit, seitwérts zu laufen, wahrend
Sie auf einen Gegner feuern. Wenn Sie
die Fahigkeiten fiir kleine Waffen bis zur
hochsten Stufe trainieren, kénnen Sie so-
gar zwei gleiche Waffen auf einmal be-
nutzen. Mit zwei Mini-SMGs haben Sie
beispielsweise 100 Schuss in den Magazi-
nen, die Sie mit einer hohen Feuerrate in
Richtung Gegner schicken kénnen. Am
besten steigern Sie die Waffenfertigkei-
ten, indem Sie sich in feindlichem Gang-
territorium herumtreiben und alle Feinde
aufs Korn nehmen. Besonders viel Ka-
nonenfutter bekommen Sie bei Gang-
kriegen vor den Lauf. Allerdings sind die
Feinde oft so gut bewaffnet, dass Sie auf
eine Ihrer stiarkeren Waffen wechseln

WL T T

DUALPISTOLEN
iiben Sie den Umgang
mit den Feuerwaffen.




Truck zv legen

miissen, um sich die heranstiirmenden
Gegner vom Hals zu halten.

Fertigkeiten fiir Fahrzeuge

Fiir diese Fertigkeiten gilt ,Learning by
doing”“. Fahren Sie durch die Gegend
und achten Sie darauf, keine Unflle zu
bauen. Diese Fihigkeiten bringen IThnen
in den Missionen oft den entscheiden-
den Vorteil. Wenn Sie ein getibter Motor-
radfahrer sind, braucht es schon einen
sehr schweren Unfall, um Sie von der
Maschine zu werfen. Sogar Strafen-
laternen, Ziune und andere Hindernisse
mihen Sie ohne groflere Schaden oder
Blessuren nieder.

Gangkrieg

- Setzen Sie bei Gangkriegen in groflen
Gebieten die Guerilla-Taktik ein. Fiir die-
se Strategie ist ein hoher Konditionswert
von Vorteil. Noch bevor die erste Geg-
nerwelle iiber Sie hereinbricht, begeben
Sie sich in eine Ecke des Kampfgebiets.
Die Feinde erscheinen aus mehreren
Richtungen und laufen auf lhre Position
zu. Mit dem Powersprint rasen Sie von

|
EINBRECHER Stellen Sie den
Transporter so vor dem Haus

ab, dass Sie den Laderaum
leicht erreichen.

KOMPLETTLOSUNG

- KURIER
Werfen Sie die Pakete

einer Ecke des Abschnitts in die nachste.
Thre Feinde haben hiufig Probleme, den
richtigen Weg zu finden, und bleiben ge-
legentlich an Hindernissen hdngen. Da-
durch konnen Sie die Gegnergruppen
auseinander ziehen und einen nach
dem anderen ausschalten. Wiederholen
Sie den Vorgang, wenn Thnen eine Uber-
macht zu nahe kommt.

- In jedem Kampfgebiet finden Sie eine
Kevlar-Weste und ein Lebensherz, das
Thren Gesundheitsbalken vollstindig
auffiillt. Diese Gegenstinde liegen fast
immer auf den breiten Hauptstraen des
Kampfgebiets. Wenn Sie nach einem
Feuergefecht stark angeschlagen sind,
fliichten Sie mit dem Powersprint und
begeben Sie sich auf die Suche nach den
Gegenstanden. Sobald Sie sich ausge-
riistet haben, erledigen Sie die Feinde.

Geld verdienen
Auch Gangster brauchen Geld, um in

San Andreas iiber die Runden zu kom-
men. Diese Jobs stehen zur Auswahl:

f

TAGESLICHT

GELD

durch die roten Ringe.

Taxifahrer

Schnappen Sie sich ein Taxi und starten
Sie die Taximissionen, indem Sie R3 drii-
cken. Die Fahrgiste erscheinen als blaue
Markierungen auf dem Radar. Geben
Sie immer Vollgas, damit Sie geniigend
Zeit fiir weitere Taxifahrten tibrig haben.
Zudem erhalten Sie vom Fahrgast einen
Geschwindigkeitsbonus, wenn Sie das
Ziel schnell genug erreichen. Zwischen-
durch lassen Sie IThr Taxi in den Pay-
‘n’-Spray-Werkstitten reparieren. Einen
weiteren Bonus erhalten Sie, wenn
Sie viele Fahrgiste abliefern, ohne die
Taximission zu beenden. Wenn Sie 50
Fahrgdste hintereinander abfertigen,
stehen Ihnen kiinftig Nitro-Boosts zur
Verfiigung, wenn Sie am Steuer eines
Taxis sitzen.

Krankenwagenfahrer

Diese Mission ist mit den Taxifahrten
vergleichbar. Setzen Sie sich in einen
Krankenwagen und sammeln Sie die
verletzten Leute ein, deren Position auf
dem Radar zu erkennen ist. Sie kénnen
in Threm Krankenwagen bis zu drei ver-
letzte Personen mitnehmen. Achten Sie
auf den Zustand des Vehikels, da Sie
wihrend der laufenden Mission keine
Moglichkeit haben, sich einen Ersatz-
wagen zu besorgen oder das Fahrzeug
in der Werkstatt reparieren zu lassen.
Wenn Sie die Krankenwagenmission er-
folgreich abschliefen, erweitert sich Ihr
Lebensbalken auf das Maximum.

Zuhilter

Fiir diese Missionen benétigen Sie einen
Broadway. Die Prostituierten konnen Sie
mithilfe der blauen Markierungen auf
dem Radar ausfindig machen. Holen Sie
die leichten Médchen ab und fahren Sie
sie zu den Freiern. Allerdings miissen Sie
auf Thr Auto Acht geben, da Sie Ihren
Anteil nur erhalten, wenn das Fahrzeug
in einem guten Zustand ist. Wenn Sie
gerade eine der Frauen abgeliefert ha-
ben, lduft der Countdown nicht mehr
und Sie haben somit die Moglichkeit,
den Wagen reparieren zu lassen. Gele-



FEUERWEHR

Passen Sie auf, dass
Sie keine Biirger iiber
den Haufen fahren.

gentlich miissen Sie unangenehme Kun-
den verpriigeln, um die Méadchen zu
schiitzen und Thr Geld zu kassieren. Sie
haben fiir jede Fahrt mehr als genug Zeit
zur Verfligung. Fahren Sie gemiitlich
durch die Stadt und stellen Sie sicher,
dass Thr Auto in einem guten Zustand
bleibt. Wenn Sie diese Mission gemeis-
tert haben, bekommen Sie von nun an
Geld fiir jede Nummer, die Sie mit einer
Prostituierten schieben.

Feuerwehr
Besorgen Sie sich einen Loschzug. Ent-
weder stehlen Sie das Fahrzeug bei einer

Feuerwache oder Sie 1 den

Hunter-Helikopter eignet sich beson-
ders gut fiir die Verbrecherjagd. Aller-
dings miissen Sie alle Tests der Flug-
schule mit Gold bestehen, um diesen
Hubschrauber freizuschalten. Auf der
Strafle schalten Sie die Sirenen ein, da-
mit Thnen die nervigen Autofahrer
nicht in die Quere kommen. Achten Sie
auf den Zustand lhres Fahrzeugs. Sie
kénnen das Vehikel nicht in der Werk-
statt reparieren lassen. Auf einem hohe-
ren Missionslevel setzen Ihnen die Ver-
brecher ordentlich zu, da sie in Gruppen
auftreten und iiber eine starke Bewaff-
nung verfligen. Heuern Sie ein paar
G itglieder an, damit Sie bei der

Flammenwerfer, Molotowcocktails oder
Handgranaten, um ein Feuer zu legen.
Werfen Sie eine Granate zwischen einige
Autos, damit die Feuerwehr erscheint.
Mit dem rechten Analogstick kontrol-
lieren Sie den Wasserwerfer. Auch bei
dieser Mission miissen Sie vorsichtig
mit dem Fahrzeug umgehen und Fahn-
dungssterne um jeden Preis vermeiden.
Da Ihr Fahrzeug gegen Feuer geschiitzt
ist, konnen Sie nahe an die Flammen
heranfahren. So sparen Sie viel Zeit beim
Loschvorgang. Der Wasserwerfer eignet
sich auch wunderbar dazu, feindliche
Gangs durch die Gegend zu spiilen.
Nachdem Sie diese Mission geschafft ha-
ben, kann CJ unbeschadet durch Feuer
gehen.

Polizei

Es ist sehr gefahrlich, ein Polizeiauto zu
entwenden, da Sie zuerst die Polizisten
ausschalten miissen, die in dem Fahr-
zeug sitzen. Speichern Sie das Spiel im
Johnston-Haus, machen Sie Platz in der
Garage und legen Sie ein paar Passan-
ten um. Sobald die Polizeiautos auftau-
chen, erledigen Sie die Gesetzeshiiter
und fahren den Wagen in Thre Garage.
Jetzt miissen Sie erneut abspeichern,
um die Fahndungssterne verschwinden
zu lassen. Alternativ warten Sie eine
Weile vor den Donut-Laden. Dort fin-
den Sie gelegentlich einen unbewach-
ten Streifenwagen. Der bewaffnete

Verbrecherjagd nicht alleine dastehen.
Getibte Motorradfahrer schnappen sich
das Polizeibike HVP1000. So kénnen
Sie hinter dem Fahrzeug der Verbrecher
bleiben und das Heck und die Hinter-
reifen des Fluchtwagens mit einer Ma-
schinenpistole bearbeiten. Sobald Sie
die Mission abgeschlossen haben, sind
die reguldren Kevlar-Westen verstirkt
und bieten mehr Schutz.

Einbrecher

Diese Art von Job steht Ihnen erst zur Ver-
fiigung, wenn Sie die Mission ,Home In-
vasion“ abgeschlossen haben. Suchen Sie
sich eine schone Wohngegend aus, damit
Sie so viele Hauser wie moglich pliindern
konnen. Als Dieb benétigen Sie einen
schwarzen Boxville, um die geklaute Ware
abzutransportieren. Ab 20:00 Uhr kénnen
Sie in den Einbrecher-Modus wechseln.
Holen Sie sich das Fahrzeug schon vorher
und begeben Sie sich zu [hrem Zielgebiet,
damit Sie piinktlich um 20:00 Uhr mit der
Arbeit beginnen kénnen. Parken Sie den
Laster so vor den Hausern, dass der Lade-
raum schnell und einfach zu erreichen ist.
Schleichen Sie in das Haus und reifien Sie
sich einen wertvollen Gegenstand unter
den Nagel. Es ist nicht notwendig, nach
draufien zu schleichen. Sie werden zwar
entdeckt, wenn Sie zur Eingangstiir ren-
nen, aber Sie kénnen das Haus noch
rechtzeitig verlassen, bevor die Polizei
eintrifft. Danach betreten Sie das Haus er-
neut, um mehr Beute zu machen. Laufen
Sie stets geduckt, um so wenig Lirm wie
moglich zu verursachen. Beachten Sie,
dass Sie das Diebesgut bis 6:00 Uhr ablie-
fern miissen. Ansonsten erhalten Sie kein
Geld fiir die heie Ware. Seien Sie auf der
Hut: Nicht alle Biirger gehen schon um
20:00 Uhr ins Bett.

Fal

Begeben Sie sich in den Stadtteil Com-
merce zu Roboi's Food Mart. Steigen Sie
auf das BMX, das vor dem Laden steht,
um die Mission zu beginnen. Liefern Sie
die Pakete zu den markierten Stellen. Per
Drive-by werfen Sie die Pickchen durch
die roten Ringe. Fiir jedes Paket, das Sie
am Ende einer Fahrt {ibrig haben, bekom-
men Sie einen Bonus. Wenn Sie die Mis-
sion erfolgreich beenden, gehort der Su-
permarkt [hnen. Der Laden bringt Thnen
pro Tag 2.000 $ ein.

| wro JeRERTERTS e e S S TR e |
Unendlich reich im Handumdrehen

Das Wettbiiro finden Sie in Los Santos siidlich der Mulholland Intersection.

Speichern Sie den Spielstand und setzen Sie Ihr Geld bei den Pferdewetten immer auf das
schwachste Pferd. Laden Sie den Spielstand so lange neu ein, bis Ihr Pferd gewinnt. So kénnen Sie
Ihr Geld innerhalb kilrzester Zeit vervielfachen. Driicken Sie mehrmals auf die 10.000-Taste, um

héhere Betrége zu setzen.

WETTBURO

Das Wetthiiro finden

Sie unterhalb der
Muiholland Intersection.
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Los Santos Walkthrough

Sweet & Kendl

Nach den kurzen Zwischensequenzen
folgen Sie Ryder, um den feindlichen
Gangstern zu entkommen. Fahren Sie an
Biumen und Pfeilern vorbei, um den
Wagen der Ballas abzuhidngen. Driicken
Sie die X-Taste mehrmals hintereinander,
um besonders schnell zu strampeln. Ori-
entieren Sie sich an dem blauen Punkt,
der auf dem Radar zu sehen ist, wenn Sie
Ryder aus den Augen verlieren.
Belohnung: Die BMX-Nebenmissionen
sind nach Abschluss dieser Mission frei-
geschaltet.

Fahren Sie mit Ryder zum Friseur und
lassen Sie sich einen ordentlichen
Harrschnitt verpassen. Anschliefend be-
treten Sie das Fastfood-Restaurant und
bestellen sich an der Theke etwas zu
essen. Essen Sie nicht zu viel, damit sich
CJ nicht iibergeben muss. Nach der Zwi-
schensequenz rennen Sie zum Auto und
geben sofort Vollgas, um dem wiitenden
Restaurantpersonal zu entgehen. Fahren
Sie zu Ryders Wohnung zuriick, um die
Mission zu beenden.

Sie sich sportlich

Sweet

Tagging up Turf

Die Gangtags werden auf dem Radar als
griine Quadrate dargestellt. Uberspriihen
Sie die Gebietsmarkierungen der feindli-
chen Gang und setzen Sie die Gegner mit
der Sprithdose aufer Gefecht. Das letzte
Tag ist schwieriger zu erreichen: Klettern
Sie iiber die beiden Ziune und steigen
Sie auf den Container, um das Dach zu
erreichen. Sobald Sie die Mission abge-
schlossen haben, wird eine Spriihdose
verfiigbar. Diesen Gegenstand finden Sie
jederzeit im Schlafzimmer des Johnson-
Hauses.

Belohnung: 200 §, die Graffiti-Nebenmis-
sion wird aktiviert

Cleaning the Hood

Fahren Sie die einzelnen Wegpunkte ab
und sehen Sie sich die Zwischensequen-
zen an. Verpriigeln Sie den Crack-Dealer
und sammeln Sie seinen Baseballschldger
ein. Anschliefend eilen Sie zur Wohnung
des Dealers und probieren darin den neu-
en Baseballschlager an den Ballas-Gang-
mitgliedern aus. Abschliefend bringen
Sie Ryder zum Startpunkt der Mission zu-
riick, um diese Mission abzuschlieRen.

Drive-Thru

Fahren Sie zur gelben Markierung auf der
Karte und warten Sie, bis die Zwischen-
sequenz vorbei ist. AnschlieRend verfol-
gen Sie den Wagen der Gangster. Fahren
Sie neben dem Zielfahrzeug her und las-
sen Sie [hre Kumpels die Arbeit tun. Soll-
ten Sie das Fahrzeug der feindlichen
Gang zum Stillstand bringen, passen Sie
auf, dass Sie nicht von einem Polizisten
aus dem Wagen gezogen werden. Bei ei-
nem Drive-by-Gefecht wie diesem ziehen
Sie sehr schnell die Aufmerksamkeit der
Ordnungshiiter auf sich.

Belohnung: 200 §

Nines and AKs

Fahren Sie zur Markierung und besuchen
Sie Emett. Nachdem Sie den kleinen Waf-
fenlehrgang abgeschlossen haben, finden
Sie an diesem Ort stets eine 9-mm-Pistole
vor. AnschlieRend begeben Sie sich zum
Klamottenladen, der auf der Ubersichts-
Karte als gelber Punkt dargestellt wird.
Kaufen Sie sich ein paar griine Klamotten
und verlassen Sie das Gebaude.

Drive-by
Die Gegner werden auf dem Radar als
roter Punkt dargestellt. Wenn Sie eine

DEALER Im Haus des Dealers
erledigen Sie alle Feinde.




Maschinenpistole bei sich haben, kén-
nen Sie Thre Kumpels unterstiitzen. Al-
ternativ iberfahren Sie die feindlichen
Gangmitglieder, um Munition zu spa-
ren. Anschliefend fliichten Sie durch
die Stadt. Biegen Sie oft ab und fahren
Sie durch Gassen, um die Polizei ab-
zuschiitteln. Begeben Sie sich nun zum
Pay ‘n’ Spray, das auf der Ubersichtskar-
te mit einem griinen Spraydosensymbol
markiert ist.

Sweet’s Girl

Helfen Sie Sweet aus dem Schlamassel,
indem Sie sich ein Auto mit vier Tiiren
besorgen. Weiter geht’s zur roten Mar-
kierung auf dem Radar. Steigen Sie aus
dem Wagen, bevor Sie Sweet erreichen,
damit Sie die Feinde von hinten tiberra-
schen kénnen. Lassen Sie sich allerdings
nicht zu viel Zeit bei der Rettungsaktion,
da Sweet sonst ins Gras beift. Sobald Sie
die beiden eingesammelt haben, fahren
Sie direkt zum Wegpunkt,

Cesar

Cesar Vialpando
Holen Sie sich den neuen Low-Rider ab
und fahren Sie das Vehikel in die Garage

LOW-RIDER Betitigen

Sie den Analogstick erst,
wenn das Symbal in der

; Mitte des Rings ist.

am Abholplatz. Dort kénnen Sie das Fahr-
zeug tunen und aufmotzen lassen. An-
schlieBend geht’s weiter zum Low-Rider-
Meeting. In der Nahe des Treffpunkts
finden Sie ein Pay ‘n’ Spray, falls das Auto
unterwegs zu viel Schaden genommen
hat. Um diese Mission abzuschlieRen,
driicken Sie den rechten Analogstick erst
in die entsprechende Richtung, wenn der
Pfeil genau in der Mitte des Kreises ist.
Stellen Sie das Fahrzeug in Ihrer Garage
ab, da es fiir die nichste Mission benotigt
wird.

Belohnung: Tuning verfiigbar, Low-Rider-
Nebenmissionen verfiigbar

High Stakes, Low-Rider

Fiir diese Mission brauchen Sie einen
Low-Rider. Ein solches Fahrzeug finden
Sie oft im Gangterritorium der Mexika-
ner. Wenn Sie zum Missionsstartpunkt
fahren, schonen Sie Ihr Fahrzeug, da Sie
gleich ein Rennen fahren miissen. Die
Pfeile an jedem Wegpunkt zeigen Thnen
an, in welcher Richtung der nichste Weg-
punkt liegt. Versuchen Sie, friih die Fiih-
rung zu iibernehmen, und fahren Sie das
Rennen ziigig nach Hause. Bleiben Sie auf
der Strafle, um Unfalle zu vermeiden.
Belohnung: 1.000 $

Ryder

Home Invasion

Parken Sie das Fahrzeug vor dem Ziel-
gebdude und schleichen Sie in das Haus.
Laufen Sie geduckt und langsam. Die
erste Kiste finden Sie gleich neben dem
Geschiitz im Eingangsraum. Die ande-
ren beiden Waffenkisten liegen im Kor-
ridor des oberen Stockwerks. Nehmen
Sie sich in Acht, da Sie einen wiitenden
und bewaffneten Soldaten auf den Fer-
sen haben, wenn Sie zu viel Lirm ver-
anstalten.

Belohnung: Nach dieser Mission kén-
nen Sie in Hauser einbrechen.

Catalyst

Ballern oder fahren Sie die Feinde tiber
den Haufen. Sie bekommen es mit zwei
verschiedenen Gangs zu tun. Insgesamt
missen Sie bis zu zehn Gegner ausschal-
ten, bevor Sie auf den Zug klettern kon-
nen. Auf dem Waggon laden Sie den
Kraftbalken komplett auf und werfen
die Kisten zu Ryder. Wenn Sie sich be-
eilen, konnen Sie alle Kisten klauen, so-
lange Ryders Truck direkt hinter dem
Zug bleibt. Anschliefend fliichten Sie
zum ndchsten Pay ‘n’ Spray, das auf

| fir den Wurf zu holen, d

‘ lass NN los, um v

werfen,

TAGESLICHT 02:42 7ug Werfen Sie die

LARM : ZEIT oo

WURFKRAFT
KISTEN

“=— Kisten mit voller
‘ Wucht auf Ryder.




dem Radar als gelber Punkt gekenn-
zeichnet ist.

Robbing Uncle Sam

Steigen Sie in den Laster und fahren
Sie zur Militirbasis. Dort angekommen,
klettern Sie tiber die Mauer und machen
das Tor von innen auf. Dazu erledigen
Sie zuerst den Wachter und schiefien an-
schliefiend auf den Schalter neben dem
Tor. Die Lagerhalle 6ffnen Sie ebenfalls
mit einem Schuss auf den Schalter. Stei-
gen Sie auf den Gabelstapler und trans-
portieren Sie sechs Kisten in den Trans-
porter. Vier der Kisten stehen in der
Lagerhalle, zwei weitere finden Sie au-
Ren rechts neben der Halle. Sie miissen
die Kisten hoch genug heben, damit CJ
die Ware automatisch abladt. Da Ryder
ein sehr schlechter Schiitze ist, springen
Sie aus dem Gabelstapler, sobald ein Sol-
dat erscheint. Strecken Sie den Mann
nieder, um Ryder zu schiitzen, und wid-
men Sie sich danach wieder Ihrer Arbeit.
Wenn Sie mit dieser Taktik keinen Er-
folg haben, klettern Sie zuerst tiber die
Mauer und erledigen den Soldaten, las-
sen das Tor aber verschlossen. Innen
stellen Sie alle sechs Kisten am Eingang
der Lagerhalle auf, damit Sie die Waffen
schnell aufladen kénnen. Auf der Flucht

NATIONALGARDE [
Werfen Sie explosive

Kisten auf Ihre Verfolger.

konnen Sie Ryder explosive Kisten wer-
fen lassen, indem Sie hupen.

Big Smoke

0G Loc

Holen Sie OG Loc vom Geféngnis ab und
fahren Sie zum Haus der Zielperson.
Bei der anschlieBenden Verfolgungsjagd
miissen Sie mit Bedacht vorgehen. Schon
die kleinste Erschiitterung gentigt, um
Sie vom Motorrad zu befordern. Der
fliichtende Verbrecher nimmt immer die
gleiche Route, wodurch Sie die Strecke
nach einigen Fehlversuchen auswendig
kennen. Am Ende der Jagd steigt der
Gangster von seinem Motorrad ab und
Sie konnen ihn und seine Kollegen aus
dem Verkehr ziehen. Beeilen Sie sich mit
dem kleinen Feuergefecht, da die Mission
verloren ist, sobald OG Loc ins Gras
beifit. Anschliefend liefern Sie Ihren
neuen Freund beim Burger Shot ab.

Running Dog

Bei dieser Mission miissen Sie lediglich
den fliichtenden Vagos einholen. Dazu
driicken Sie wiederholt auf die X-Taste.
Mit diesem Powersprint sind Sie in kiir-
zester Zeit in Reichweite des Gangsters
und kénnen ihm ein paar Kugeln in den

0G LOC Machen Sie den
Motorradfahrer unschad-
- lich, sobald er von der

Maschine steigt.
Riicken jagen. Seien Sie auf der Hut, da
Sie hochstwahrscheinlich die Aufmerk-
samkeit anderer Gangs und der Gesetzes-
hiiter auf sich ziehen. Am besten erledi-
gen Sie diesen Job in einer dunklen Ecke
in einem der Gérten.

Wrong Side of the Tracks

Begeben Sie sich zum Wegpunkt und se-
hen Sie sich die kurze Zwischensequenz
an. Danach springen Sie schnell auf das
Motorrad und nehmen die Verfolgung
auf. Bleiben Sie immer dicht bei der
Zugmaschine und halten Sie sich rechts,
damit Smoke einen guten Schusswinkel
auf die Ganoven hat. Achtung: Auf der
Fahrbahn steht ein Auto, dem Sie recht-
zeitig ausweichen miissen. Versuchen Sie
nicht, zwischen zwei Ziigen zu fahren —
dies geht meistens in die Hose.

Just Business

Saubern Sie die Halle von Pol
holen Sie sich die Kevlar-Weste im Stid-
teil der Halle. Aufien miissen Sie weitere
Ordnungshiiter aus dem Weg schaffen.
Bei der Verfolgungsjagd feuern Sie immer
direkt auf die Fahrer der einzelnen Ve-
hikel. Eine Ausnahme stellen dabei die
groRen LKWs dar. Durchlochern Sie die
Reifen der kriftigen Zugmaschinen.

FLUCHT Ballern Sie auf die Fésser,
um die Motorradfahrer loszuwerden.

DRIVE-BY Bleiben Sie immer
ganz rechts, damit Ihr Komplize
einen guten Schusswinkel hat.




halten,fum} zu
snden.

SYNCHRON!

ERGEBNIS:

Konzentrieren Sie sich immer auf Thre
Verfolger und wenden Sie den Blick
nur nach vorne, wenn Smoke das Mo-
torrad anhalt. In der kleinen Gasse feu-
ern Sie auf die explosiven Fisser, um
die restlichen Gangster zu beseitigen.
Alle Feinde sind auf dem Radar als roter
Punkt zu erkennen.

06G Loc

Life’s a Beach

Sprechen Sie mit der Frau am Van. Sie
nehmen die Einladung an, indem Sie
auf dem Digitalkreuz nach rechts drii-
cken. Um ordentlich zu tanzen, driicken
Sie die richtige Taste erst, wenn das Tas-
tensymbol in der Mitte des Rings ist.
Danach steigen Sie in den Kleinbus und
fliichten zum Punkt auf der Karte.

Madd Dogg’s Rhymes
Fahren Sie zum Haus von Madd Dogg
und brechen Sie darin ein. Die Wachen
erledigen Sie lautlos mit einem Messer.
Schleichen Sie an der Bar vorbei und
schliipfen Sie in die Kevlar-Weste. So-
bald Sie das Buch verstaut haben, bal-
lern Sie sich den Weg nach auflen frei.
Es ist nicht notwendig, eine schall-
gedampfte Pistole einzusammeln und

Sie das Digitalkreuz
nach rechts, um mit
dem DJ zu reden.

noch mehr Zeit in diesem Haus zu ver-
schwenden. Liefern Sie das Buch an OG
Loc beim Burger Shot, um die Mission
abzuschlieen.

Management Issues

Sptiren Sie den Fahrer des VIP-Wagens
auf. Orientieren Sie sich an dem roten
Punkt, der auf dem Radar zu sehen ist.
Halten Sie das Zielfahrzeug auf, ziehen
Sie den Fahrer aus dem Verkehr und kral-
len Sie sich das Vehikel. Rasen Sie nun zu
einem Pay ‘n’ Spray und lassen Sie das
Auto auf Vordermann bringen. Anschlie-
Rend miissen Sie extrem vorsichtig zum
Wegpunkt fahren. Sollten Sie irgendwo
anstoflen, miissen Sie umdrehen und
den Wagen erneut richten lassen. Ein
Kratzer kann Thnen die ganze Mission
zunichte machen, da Sie den Wegpunkt
bis spdtestens 22:00 Uhr erreichen miis-
sen. Sobald Sie am Ziel angekommen
sind, parken Sie das Fahrzeug am Stra-
Renrand. Nach der Zwischensequenz
fahren Sie zum Abholpunkt und bleiben
dabei immer zwischen den beiden an-
deren schwarzen Autos. Nachdem der
VIP eingestiegen ist, geben Sie Vollgas
und rasen zum Pier. Hechten Sie aus dem
Fahrzeug, bevor Sie ins Wasser stiirzen,
damit Sie nicht ertrinken.

UBERFALL Der groBte
Teil der Feinde riickt
aus dem Siiden an.

House Party

Fahren Sie zum Burger Shot und spre-
chen Sie mit OG Loc. Anschliefend be-
geben Sie sich nach Hause. Die Party
findet in [hrer alten Wohngegend statt.
Betreten Sie das Haus von OG Loc. Die
Ballas greifen in drei Wellen an. Die ers-
ten Gangster kommen die Strafe ent-
lang. Verteidigen Sie die beiden Flanken,
da sich die Feinde schnell voranarbeiten
und Ihre Leute in die Zange nehmen.
Die zweite Welle erscheint auf der
Briicke. Gehen Sie hinter einem Auto in
Deckung und erledigen Sie die Gegner
aus geduckter Haltung. Die dritte Welle
greift aus mehreren Richtungen an. Die
grofite Zahl der Feinde kommt durch
den Gang im Siiden. Zwei weitere klei-
nere Gruppen erscheinen im Norden
und Stidosten. Greifen Sie zu Threr bes-
ten Waffe und versuchen Sie, die Gefahr
so schnell wie moglich zu bannen. Sollte
Sweet den Loffel abgeben, ist die Mis-
sion fehlgeschlagen.

Tenpenny

Burning Desire

Wenn Sie sich den Auftrag und das be-
reitgestellte Material abgeholt haben,
fahren Sie zum Haus der Zielpersonen.




MADCHEN

Werfen Sie je einen Molotowcocktail
durch die finf markierten Fenster. Hinter
dem Haus schiebt einer der Gangster Wa-
che. Zudem miissen Sie mit weiteren Geg-
nern rechnen, sobald das Haus brennt.
Nachdem Sie Ihre Aufgabe erledigt und
die Zwischensequenz angesehen haben,
rennen Sie in das Gebaude. Laufen Sie
den Korridor entlang und betreten Sie das
Badezimmer durch die zweite Tiir auf der
rechten Seite. Am Ende des Raums biegen
Sie nach links ab, um die Kiiche zu errei-
chen. Dort legen Sie die Spraydose aus der
Hand und nehmen den Feuerl6scher mit.
Betreten Sie den angrenzenden Raum im
Siiden und laufen Sie die Treppe auf der
rechten Seite hinauf. Rennen Sie bis ans
Ende des Ganges und loschen Sie das Feu-
er in dem Zimmer links. Stellen Sie sicher,
dass das Médchen in Ihrer Nahe bleibt,
und l6schen Sie die Flammen, die den
Weg blockieren.

Belohnung: Freundinnen sind von nun
an verfiigbar.

Gray Imporis

Das bewachte Fabrikgelinde konnen Sie
recht einfach betreten, indem Sie schlei-
chen. Bewegen Sie sich geduckt vorwirts
und nutzen Sie die gegebene Deckung
voll aus. Erledigen Sie die beiden Wichter
vor der Tiir und betreten Sie die Halle.
SchieRen Sie sich den Weg frei und durch-
suchen Sie jede Ecke dieses Gebaudes, da-
mit Sie das Lebensherz und die wichtigen
Kevlar-Westen nicht iibersehen. Sobald
Sie den Anfiihrer der Russenbande fin-
den, nehmen Sie eine Maschinenpistole
zur Hand und erledigen den Kerl, bevor er
sein Auto erreicht. Falls der Mann doch
entkommen kann, schnappen Sie sich die
PCJ-600 und nehmen die Verfolgung auf.
Mit einer Maschinenpistole machen Sie
aus dem Auto des russischen Gangster-
bosses Schweizer Kise. Stellen Sie sicher,
dass der Mann im Feuer verbrennt.

Sweet

Doberman
Fahren Sie zum Waffenladen und neh-
men Sie die Mission an. Nachdem Sie sich

[[H GTA SAN ANDREAS
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LAGERHALLE
Suchen Sie alle Ecken

ah, um das Herz und die
| Westen zu finden.
|

ausgeriistet haben, geht's zum Gang-
gebiet weiter. Suchen Sie nach Ballas und
beseitigen Sie das Ungeziefer. Sobald der
Krieg aktiviert wurde, suchen Sie sich De-
ckung und werfen Sie einen Blick auf den
Radar. Die Gegner erscheinen als lilafar-
bene Punkte. So wissen Sie, aus welcher
Richtung die Feinde anriicken, und kon-
nen sich einen geeigneten Platz fiir einen
Hinterhalt suchen.

Belohnung: Gangkriege sind verftigbar.

Los Sepulcros

Rekrutieren Sie die beiden befreundeten
Gangmitglieder und steigen Sie in Sweets
Wagen. Sobald Sie bei dem Friedhof ange-
kommen sind, klettern Sie iiber die Mauer
zu den anderen. Nach der kurzen Zwi-
schensequenz befehlen Sie den Mdnnern,
Thnen zu folgen. Stiirmen Sie nach vorne
und bearbeiten Sie die Feinde mit der
Maschinenpistole. Schlagen Sie sich
schleunigst bis zur Zielperson durch, da
der fliichtende Ganove besonders viele
Treffer wegstecken kann. Nachdem Sie
auch den restlichen Abschaum beseitigt
haben, steigen Sie in den Wagen. Fahren
Sie in das nichste Pay ‘n’ Spray, um die
Ordnungshiiter loszuwerden.

Reuniting the Families
Nach der kurzen Zwischensequenz be-
treten Sie sofort das Hotel und lassen

FEUERBALL Auf dem
Dach des Hotels zerstiren
Sie den Helikopter.

sich nicht auf einen Kampf mit den Poli-
zisten ein. Arbeiten Sie sich zum obers-
ten Stockwerk durch. Suchen Sie nach
den Raumen 9 bis 12. Am Ende des Kor-
ridors betreten Sie den Raum rechts, um
Sweet zu finden. Auf dem Dach ballern
Sie auf den Hubschrauber und die Poli-
zisten. Nachdem der Helikopter abge-
stiirzt ist, beginnt eine Verfolgungsjagd.
Ignorieren Sie den Polizeiheli und kiim-
mern Sie sich fiirs Erste um die Polizeiau-
tos. Feuern Sie auf Motor und Vorderrei-
fen, damit Sie die Gesetzeshiiter schnell
vom Hals haben. Im Verlauf der Verfol-
gung bekommen Sie es mit todesmu-
tigen Motorradpolizisten zu tun. Diese
Kerle springen auf den Wagen und pri-
geln auf Sie ein. Machen Sie die Angrei-
fer so frith wie moglich unschadlich.

The Green Sabre

Begeben Sie sich zum Wegpunkt und
steigen Sie in das Auto. Sehen Sie sich
die Zwischensequenz an, eilen Sie zu
Sweet und legen Sie die finf Ballas um.
Nach der nichsten Zwischensequenz er-
scheinen weitere Feinde aus allen Rich-
tungen. Bleiben Sie hinter den Autos
und gehen Sie in Deckung. Da nach ei-
niger Zeit neue Feinde nachkommen,
miissen Sie sich beeilen, damit Sie am
Ende nicht von einer Ubermacht tiber-
rannt werden.
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Unvergesslich

Wer jetzt flir PLAYZONE einen neuen Abonnenten wirbt, erhalt
das Action Replay MAX inkl. 8 MB Memory Card gratis!

[ % A4 |it dem genialen
M Cheat-System

L — "= lAction Replay
MAX von Bigben Interactive
haben frustrierende Spielerleb-
nisse ein Ende. Ohne schlech-
tes Gewissen konnen Sie an
Thren PS2-Spielen herum-
tricksen und unendlich Leben,
extra Munition und geheime
Level erlangen. Auf der beilie-
genden CD sind bereits iiber
30.000 Cheatcodes fiir die aktu-
wéw'oDE ellen bzw. besten PlayStation-2-
Spiele vorinstalliert. Der Down-

‘W'_‘gs,s" % load neuer Cheats und Power-

saves erfolgt automatisch direkt
iiber die Konsole. Und auf der
beiliegenden 8MB Memory
UNLEASH THE Card koénnen sogar noch mehr
Codes gespeichert werden. Das

BEAT THE G Action Replay MAX verfiigt
iiber eine automatische Spiel-
SR und DVD-Erkennung und spielt
(FOR USE ON EUROPEAN CONSOLE) 4 = sogar Import-Filme ab. Fiir
echte PS2-Fans also absolut

w unverzichtbar!
interactive

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fur Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277

Einfach und bequem : ” "A’, ich mochte PLAYZONE mit DVD qbnnniemn! Bitle senden Sie mir folgende Pramie:
online abonnieren: : (€ 55,20/12 Ausg.; Ausland: € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.) Action Replay MAX inkl. 8 MB M ry Card
i

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfien):

PZPRO2

(Artikel-Nr.: 002549) Lieferung, solange Vorrat reicht.
/ Bitt beachien: Bel Bankeinzug erhalten Sie 2uszich

2wel Ausgaben kostenlos!
Name, Vorname Gewinschte Zahlungweise des Abos

abo.play-zone.de

gesetzlicher Vertreter)

4 1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
) . . !
Dort finden Sie auch eine | svase e Vradnalan
; . ;
Ubersicht samtlicher Abo- | —
fohnor Konto-Nr. 1 1 ) - - —
Angebote von PLAYZONE ! )
A Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankieitzahl: Lol
und weiterer COMPUTEC-
Magazine I Die Pramie geht an folgends Adresse: Kontoinhaber: = =im B N =
\ 1 = "
g ' ' Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
1 5 ® - Der neu Abonnent war in den letzten zwalf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
— ame, Vomame
y mindestens
1 ich weitere 12 Ausgaben, ict
I Strade \r. ik Senie
lung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE mit DVD. Bitte beach-
! ten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei'
s — CH mmer i dr rachSn Ausgabe begmon amn
1
1 , R —
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
1
|
|
|



PLAYZONE

CHEATS [:m]E

Future Tactics: The Uprising

Wﬂn Sie Freund und Feind einen dicken Kopf.
Sp I eltl ppS' Die folgenden vier Cheats aktivieren Sie in unterschied-

lichen Bereichen des Spiels. ,Level Skip“ aktivieren Sie

Freu nde direkt im Spielauswahlschirm des Story Mode — wichtig:
] Um diesen iiberhaupt zu sehen, miissen Sie mindestens

Level 1 des Spiels absolviert haben. Cheat 2 bis 4 wiede-

aufgepasst' rum schalten Sie im normalen Spielgeschehen ein. Be-

sonders kurios ist der Disco-Modus — scheinbar meinen

3

. . die Entwickler von Future Tactics, Drogen gehorten in
Gewinnen Sie  ieden tanschuppen ..

Cheat Effekt

. us
eln Losungs- L1, M R1, R1, R2, [ L1, R1, R2  Level iiberspringen br gespeichertes Spiel am Anfang der
LR o Big Heads U s rtm
h GTA L1, ¢, L1, ¢, R1, = R1, = Disco-Modus WICHTIG Nur in diesem Bildschirm kénnen Sie
buc z“ 1(6x), 4,1 Low Gravity den ,Level Skip* -Cheat aktivieren.

San Andreas!

venraut Ty the Tasmanian Tige
Seite 126! [ e o smposvo nauren |

Alle folgenden Cheats miissen Sie mit der Kombination
Start, Start, A, Start, Start, A einleiten. Erst danach geben
Sie die unten angefiihrten Cheats ein. Unter anderem ak-
tivieren Sie damit gleich zu Spielbeginn alle verfiigbaren
Bumerangs. Besonders den fernsteuerbaren sollten Sie un-

bedingt ausprobieren.

Cheat Effekt
100.000 zusitzliche Opale
Alle Level-1-Bumerangs
Alle Level-2-Bumerangs
Alle Bunyip-Lizenzen

INFO PLAYZONE GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in unserem
Heft geldst wurde? Dann erhalten Sie
ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels:

0190/82 48 37

Téaglich von 8 bis 24 Uhr =
: V4 A®
ndlich stehen uns SCHOCKER Dank Elektroschocktherapie

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. CHEAT SEI DANK! k :

kréftigere Bu haben unsere Gegner nichts zu lachen.




CONGRAT
You have just unlocked
this Madden Card

MY MADDEN
) MADDEN CARDS _
STAT BOOK
D COACHING STRATEGY.
GAMEPLAY SETTINGS
SYSTEM SETTINGS
LOAD/SAVE

I ‘ O seiect @ Bick

AKTIV Wir haben soeben die historische Football-
Mannschaft der Colts von 1958 freigeschaltet.

Madden NFL 2005

Code
G67F5X
085p6l
P48Z4D
T67R10
DS8F1B
P74X8]
G49P7W
C24W2A
G12N11
R79W6W
R12D9B
P96Q8M
018T2A
G97USX
K71K4E
Y27N9A
F56D6V
D23T8S
X237Z8H
F92M8M
K44F2Y
F77R8H
GISF2Q
I89F41
144A10
Y66K30

[SZWHI1 Noch mehr hilfreiche Codes!

Mit der folgenden Liste von Codes konnen Sie
schwierigen Matches ein ganzes Stiickchen ruhiger
entgegensehen - zahlreiche Cheats bringen das no-
tige Spielgliick, zusitzlich werden auch noch neue
Inhalte freigeschaltet. Gehen Sie dafiir einfach vom
Hauptmenti aus in den Bereich ,My Madden” und
von dort aus zu den ,Madden Codes”. Uber einen
komfortablen
dann die jeweiligen Cheatkarten aktivieren. Wir
wiinschen Thnen viel Spafl beim Ausprobieren!

Eingabeschirm konnen Sie

Effekt
Aloha-Stadion

Super Bowl XL

Super Bowl XLI
Super Bowl XLII
Super Bowl XXXIX
Colts-Team1958
Packers-Team 1966
Jets-Team 1968
Browns-Team 1970
Dolphins-Team 1972
Steelers-Team 1974
Raiders-Team 1976
Broncos-Team 1977
1978 Dolphins-Team 1978
Raiders-Team 1980
Chargers-Team 1981
Redskins-Team 1982
Raiders-Team 1983
Dolphins-Team 1984
Bears-Team 1985
Giants-Team 1986
49ers-Team 1988
Eagles-Team 1990
Lions-Team 1991
Cowboys-Team 1992
Bills-Team 1993

dort

- GroBe Haie — Kleine

Fische

zur Fast-Food-Marke Burger King sind rein zufallig.

Sie haben es einfach satt, mit
Threm flotten Fischlein im-
mer wieder denselben Perlen
hinterherzujagen? Wir bieten
Ihnen die Losung: Mit dem
folgenden Cheat verwandeln
sich die Perlen via Knopfdruck
in weit abwechslungsreichere
Fish-King-Mifnzen. Driicken
Sie dafiir einfach wéhrend des
Spiels ,Select”, um die Ci
troller-Belegung  einzublen-
den, halten Sie dann L1 und
driicken Sie @, X, @ (3x), X
und @. Viel Spaf beim Wei-
terschwimmen!

n-

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden.

Titel Ausgabe
Akde X: Resist of Serve 08/2004
ATV Off Road Fury 2 13/2003
Backyard Wrestliing 03/2004
Bad Boys I 08/2004
Baldur's Gate: Dark Alliance Il 05, 06/2004
Batman: Rise of Sin Tz 04/2004
Battlestar Galactica 02/2004
Catwoman 1172004
Champions of Norrath 08/2004
Conflict Vietnam 12/2004
Def Jam Fight for NY. 12/2004
Die Sims 05/2004
Disniy’s Extreme Skate Adventure  01/2004
Disneys Geistervilla 07/2004
Drivar 09/2004
Findet Nemo 03/2004
Fight Night 2004 07/2004
Freedom Fighters 13/2003
Freestyle Metal X 13/2003
Gladius 04/2004
Goblin Commander 05/2004

HaR: Die Riickkehr des Konigs 01, 03/2004

Hitman 2: Silent Assassin 02/2004
Hitman: Contracts 07, 1212004
I-Ninja 04/2004
IndyCar Series 13/2003
Kya: Dark Lineage 03/2004
Legacy of Kain: Defiance 0472004
Looney Tunes: Back in Action ~ 05/2004
Max Payne 2 06/2004
Madden NFL 2005 12/2004
Mashed 10/2004
Medal of Honor: Rising Sun 11/2004
Mission: Impossible 05/2004
MTX Mototrax 06/2004
MX Unleashed 05, 06/2004
NBA Jam 13/2003
NBA Ballers 10, 11/2004

Need for Speed Underground 02, 11/2004
Pitfall: Die verlorene Expedition 05, 06/2004
Prince of Persia: The Sands ...01, 07, 08/2004

Psi-Ops: The Mindgate 09/2004
Rainbow Six 3 0612004
Rise to Honour 10/2004
Rogue Ops 0472004
RPM Tuning 11/2004
Samurai Jack: The Shadow of Aku 11/2004
Shrek 2 0912004
Spawn: Armageddon 03/2004
Spider-Man 2 09/2004
Soy Hunter 2 03/2004
53 02,10/2004
Starsky & Hutch 0172004
Star Trek: Shattered Universe 1112004
Star Wars Battifront 12/2004
Super Farm 0872004
SWAT: Global Strike Team 04/2004
Tak und die Machtdes Julu  06/2004
Terminator 3 0272004
Terminator 3: The Redemption 122004
The Getaway 03/2004
The Simpsans it & Run 0172004
The Suffering 07/2004
This is Football 2004 1012004
Tiger Woods PGATour 2004 13/2008

Tony Hawk's Underground 02, 08/2004

TransFormers 07/2004
True Crime: Streets of LA. 02/2004
Wallace & Gromit 01/2004

Yu-Gi-Oh! The Duelsts of .. 13/2003, 09/2004




PLAYZONE

ST < &Y \ion Lesern fi Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein niitz-

GEWi““sniel 0 [II7) liches Passwort herausgefunden? Dann lassen Sie
\ :

andere PLAYZONE-Leser an lhrem Wissen teilhaben.
Ergattern Sie den offi-

ziellen Reisefiihrer fiir Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten genannte Adresse. Da diese
alle Schauplatze in GTA : 3 bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, Inre Adresse,
San Andreas! A f,i. und i

5 BAS oy 4 - COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Lesertipps
A mithubio fress | L ESUNG Sy Dr.-Mack-Strae 77, 80762 Fiirth, E-Mail: pztipps@computec.de
verlosen wir zehn Exemplare . of
des offiziellen Losungsbuchs
fiir GTA San Andreas. Mit dem 272 Seiten HERZLICHEN DANK!
starken Werk sollten keine Fragen offen bleiben! TOBIAS MEICHSNER — THORSTEN SCHRODER—

HEIKO SELBINGER — MELANIE FISCHER — KEVIN GERTING
Die Lesertpp- er @nnen leider nic werden.

X-Men Legends
[T v, s s s tmon |

Unsere Leser Michael Geisting sandte uns folgenden Cheat fiir
Activisions Action-Rollenspiel zu. Sie miissen den Cheat im
Hauptmenii eingeben. Viel Spaft beim Ausprobieren!

1 =, 4, 4, Start Extreme Ausrlistung

INFO  PLATINUM

(it.)

wir machen Sie

g g undheit zuriick oder - wie Sie auf unse-
ren Sci of hen. %\ Thren Panzer zwischen zwei Pal-
hen ﬁ?ngn 6l Spaf beim Ausprobieren!

| . EFFEKT

-1 Alle Waffen (1)
L% Alle Waffen (2)
i Alle Waffen (3)

= Charakter wechseln

X Frauen mit Knarren
Autos fliegen langer
Gesundheit erhohen
Hover-Autos

! Niedrigerer Fahndungslevel

, 11; R2, L1 N Perfektes Handling

2 Spielen Sie als Candy Suxxx.

R1, @ R2, L1, = R1,L1, X, R2 Spielen Sie als Hilary King.

Spielen Sie als Ken Rosenberg.

Spielen Sie als Lance Vance.

Bloodring-Rennwagen

Panzer

Hot-Ring-Renner

Riistungsschutz




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb ge-
ben wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis

Unter allen Ei werden fiinf P ion-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? ___ Jahre
2. Haben Sie Zugang zum Internet?  [_]Ja (] Nein

3. Wir haben unsere PLAYZONE-DVD umgestaltet zur moderierten Show
PLAYZONE Live. Wie finden Sie dieses Konzept?

(] Klasse! Das hattet ihr schon friiher machen sollen!

[ Ganz nett, das kénnt ihr ruhig beibehalten.

[ Das alte Konzept fand ich besser.

4. Die aktuelle PLAYZONE-DVD enthélt neben der Show PLAYZONE Live
einen kompletten Spielfilm (Jackie Brown). Was halten Sie davon?

[ Super! Da lohnt sich der Kauf gleich noch mal

(] Finde ich ganz in Ordnung

[ Das hétte es wirklich nicht gebraucht

5. Im Friihjahr 2005 soll Sonys neue, tragbare Konsole PSP erscheinen.
Was halten Sie davon?

[ Werde mir auf jeden Fall eine PSP kaufen!

[ An sich interessant, aber erst mal den Preis abwarten.

(] Ich habe schon einen Game Boy (Advance), der reicht mir.

[_1 Tragbare Konsolen interessieren mich nicht

6. Was halten Sie von unseren 24-seitigen Sonderheften,

wie in diesem Monat das Heft zu Call of Duty: Finest Hour?

[ Klasse Sache, macht so etwas doch bitte jeden Monat!

[ Das Spiel interessiert mich nicht, aber an sich eine gute Sache.
[1 Was soll ich damit? Unnétig!

7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote  Mehr Genausoviel  Weniger
TimeSplitters Future Perfect K| [ a
Resident Evil 4 . Il
Metal Gear Solid 3
Legend of Kay —
Project: Snowblind iy
Shadow of Rome o
Batman Begins
Killzone
The Getaway: Black Monday
Komplettiosung: GTA San Andreas

o000 0000o
ooooo0o0ocoo

doooooood

9. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?
[ Kann sie leider nicht nutzen

[ Verwende normalen DVD-Player

[ Ich sehe sie mir bei Freunden an

[ Spiele sie auf der PS2 ab
(] Nutze PC mit DVD-Laufwerk

Name, Vorname:

StraBe:

Wohnort:

T .

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Media AG, PLAYZONE, PZ-Zeugnis 01,

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden geméf dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

10. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote gesamt:

Thema des Monats: ___ Vorschau Trailer-Show: _
Test: News:
Kurz-Tests: _ Japan-News: Spielfilm: .

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?
Sehr Ziemlich Weniger

Fachkundig a a a

Kritisch a g Q

Informativ ] Q0 a

Aktuell ] a d

Ubersichtlich a ] a

Optisch ansprechend [ a a

Ist das Geld wert a I | a

12. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote
13. Folgende Rubriken interessieren mich:

[ News ] Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps [ Zubehér [ Internet JovD

14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 01/05)
Ausgabe: /

15. Kaufen Sie die nédchste PLAYZONE?  [_JJa (] Nein (] Bin Abonnent
16. Ich kaufe die PLAYZONE circa Mal pro Jahr.

17. Folgende lese ich

18. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
1

2
3

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen
Sie sich am meisten?
1

2

3,




UV IMPRESSUM )

INSERENTENVERZEICHNIS

ak tronic 98-99
Atari 27,79
CinemaxX 87
Codemasters 105
COMPUTEC MEDIA 47, 60-65, 83, 123, 129
Eidos 2
Electronic Arts 132
Idee + Spiel 31-39
Ingram Micro Games 94-9
Jollenbeck 13
Konami 131
sidgames 9
Take 2 3,15,91
THQ 43
Ubisoft n
SPIELE-HOTLINES

Activision 0190/510055  Mo-Fr. 14-18 Uh, €0,62/Min.
www.activision.de $a:50. 18-18 Unr

Atari (techn. Betreuung) ~ 0190/771882 Mo.-So. 14-19 Uhr  €1,24/Min.
www.atari.de

Atari (Spieler-Betreuung) ~ 0190/771883 Mo.-S0.14-18Uhr  €1,24/Min.
www.atari.de

Eidos 0190/839582 Mo.-S0.10-22 Uhr  €1,86/Min.
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/776633  Mo-sa.11-20Uhr  €1,24/Min.
www.electronicarts.de

Konami 0190/824694 Mo.-S0.8-24 Uhr  €1,86/Min.
www.konami-europe.de

Sony Powerline 0190/578578  Mo-Fr.10-20Unhr  €0,62/Min.
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe)
www.playstation.de

Take 2 (Express-Hotline) ~ 0190/87326836 Mo.-So.8-24Uhr  €1,86/Min.
www.take2.de

01805/766977  Mo.-Fr. 10-20Uhr  €0,12/Min.

Take 2 (Standard-Hotline) 0190/87326836  Mo.-Fr. 16-20Uhr  €0,62/Min.
www.take2.de

Take 2 (Helpline) 0190/87326836  Mo.-S0.8-24 Uhr  €1,86/Min.
www take2.de Z
THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr  €0,62/Min.
www.thg.de

Ubisoft 0190/88241210  Mo-S0.9-24Uhr  €1,86/Min.
www.ubisoft.de

Vivendi Universal Games  0190/151200
www.vugames.de

Mo.-Sa.9-21 Uhr  €0,62/Min.

INFO | DVD DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von
dort in die Laden und zu den Abonnenten kann
es jedoch schon einmal passieren, dass eine DVD
wahrend des Transports beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player
nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich bei
uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

¢
B,

=

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 01/2005, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

‘hrift der Redaktion:
MEDIA AG, Redakn(m PLAYZONE, Dr.-Mack-Strafe 77, 9076,
ail: pszonie@computec.de, Interriet: www.play-zone.de

Anschrift des Abo-Service:
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ANGEBOT

ABD-MANIA

Wer jetzt fiir
PLAYZONE
einen neuen
Abonnenten
wirbt, kann
unter diesen
drei genialen
Pramien sein
kostenloses
Dankeschon
wahlen.

PlayStation.2

VHd e == ]

Need for Speed Underground 2
Anschnallen, Gas geben und
Spaf haben! Mit Need for Speed
Underground 2 konnen Racing
Fans in eine Welt voller Ps-
Monster, scharfer Babes, illega-
ler Strafenrennen Autorennen
und Tuning-Méglichkeiten ein-
tauchen. Der Umfang des Spiels
ist gewaltig und Sie diirfen in
sieben verschiedenen Renn-
Modi ,die Sau rauslassen”. Tolle
Lichteffekte, gut modellierte
Autos und pfeilschnelle Grafik.
Release: 18.11.2004
Pramien-Nr.: 002594

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451 4906770

PlayStation.2

Der Herr der Ringe: Das dritte
Zeitalter

Darauf haben Tolkien-Fans viel
zu lang warten miissen: Ein Rol-
lenspiel, das im Herr-der-Ringe-
Universum spielt! An der Seite
von Gandalf und den Gefihrten
besteht man rundenbasierte, an
Final Fantasy erinnernde Schlach-
ten und weist Sauron in die
Schranken - auf Wunsch sogar
im Kooperationsmodus. Dieses
fantastische Abenteuer mit Origi-
nal-Filmsequenzen ist schlicht-
weg ein Muss fiir alle Fans!
Pramien-Nr.: 002595

PlayStation.c

GTA San Andreas

Liberty City. Vice City. Jetzt wird
mit San Andreas, dem sicherlich
wichtigsten und erfolgreichsten
Spiel des Jahres, ein neues Kapi-
tel der legendiren Serie aufge-
schlagen. Mit einer fiinfmal so
groflen Umgebung, verfeinertem
Gameplay und der gewohnten
Detailverliebtheit wird GTA San
Andreas den Erfolg der Vorgin-
ger sicher wiederholen, wenn
nicht gar tibertreffen kénnen!
Ausweiskopie des
fangers notwendig*
Pramien-Nr.: 00!

Pramienemp-

4

ﬁ JA, ich michte das 2-Jahres-PLAYZONE- Abo mit DVD! TS
(€ 110,40/24 Ausgaben(= € 4,60/Ausgabe); Ausland: € 136,80/24 Ausgaben) Pramie
Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

den Sie mir folgende Pramie:
Pramien-Nr.

Einfach und bequem
online abonnieren:

Pz2410

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(vitte in Druckbuchstaben ausfiilien): “GTA San Andreas: Ausweiskopie 2um Nachweis der Volljahrigkeit des|

Pramienempfangers erforderiich.

megaabo.play-zone.de

achis ankeinzug erhalten Sie 2
sqaben kostenios!

Name, Vorname

. X . ' Gewinschte Zalungweise des Abos:
?Oﬂ finden "5|8 auch eine ! Swaw 21 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
Ubersicht sdmtlicher Abo- | e e R s A
1
Angebote von PLAYZONE ~ | 72 Vemot P IR L ]
und weiterer COMPUTEC- 1 Tellon-Ne/E-Mall (r wefters nformatioen) e At JE2]
M agazi ne. ! Die Pramie geht an folgende Adresse: % Kontoinhaber: '
1 (pra jeflich fir , Schweiz, o 22
1 ' Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
1 ——r PLAYZONE!
,/_" | Name, Vomame i i never
! e ich 12 Ausgaben,
1 State, .
m b Iung de Rechnung 2u. Das Abo-Angebot ot nur i PLAYZONE it DVD. Bitebecch-
e 2wl Wochen
' iz Wohnott nichtimmer mit der nachsten Ausgabe Deginnn kann.
1
i , = i =
| Telefon-Ne/E-Mail (i wetere Informationen) Datum, Unterschiif des neven Abonnenten (bei Minderjahrigen
‘ gesetzlicher Vertreter)
1
|



(AW 21113 VORSCHAU)

srothers in Arms

Mittlerweile gibt's endlich erste PS2-Bilder des mit i as

Spannung erwarteten Ubisoft-Spektakels. In der nachs-
ten PLAYZONE planen wir einen groBen Bericht, basie-
rend auf einer ersten spielbaren PS2-Version.

Jetzt immer
mittwochs!

In dieser Obersicht finden Sie Erschei-
nungstermine fiir eine Auswahl von
Spielen, die parallel zur kommenden
Ausgabe erscheinen und daher eben-
falls fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahireicher Verschiebungen
kénnen wir jedoch leider keine Garan-
tie fiir deren Richtigkeit ibernehmen.

Titel Termin
.hack//Quarantine (Part4)  25. Nov.
Animaniacs 15. Nov.
Call of Duty: Finest Hour 25. Nov.
Crisis Zone Nov.
Der Polarexpress 26. Nov.
Die Unglaublichen 25. Nov.
Disney Move 25. Nov.
Duel Masters Cobalt 25. Nov.
EyeToy Play 2 24. Nov.
Fight Club Dez.
Ghost Recon 2 25. Nov.

Metal Gear Solid 3
Snale Eatep

Die deutschen Fans von Snake
miissen sich noch etwas gedulden,
aber wir werfen schon mal einen
ausfiihrlichen Blick auf die fertige
US-Version des Spiels.

Godzilla: Save the Earth
Hot Wheels Stunt Track Chall.  Nov.

25. Nov.

- .
Mldnl Ill cl“h 3 King Arthur Anfang Dez
Outlaw Goff 2 Nov.
- Ski Worldoup 2005 Dez
SpongeBob: Der Film 2.Dez.

Kann Rockstar nach San Andreas
gleich noch mal abraumen? Wir
nehmen den Need for Speed
Underground-Konkurrenten
genau unter die Lupe.

WEITERE THEMEN

' Splinter Cell 3

Erste Eindriicke der PS2-
Fassung von Chaos Theory

W Project: Snowblind

So und nicht anders miissen
PS2-Ego-Shooter aussehen!

\wp Call of Duty
Nach dem Sonderheft folgt
nachstes Mal der groBe Test!

) Ghost Recon 2

Die Testversion kam fiir
dieses Heft ein wenig zu spét.

R iz

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund
von Terminverschiebungen konnen sich die
Themen kurzfristig andern.
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